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Εισαγωγή
  Ένα παραμύθι είναι δυνατόν να αποτελέσει ένα σημαντικό εφόδιο και ένα πολυεργαλείο στα χέρια κάθε δασκάλου. Το παραμύθι είναι ένα σημαντικό μέσο διδασκαλίας και διαπαιδαγώγησης για τα παιδιά. Μεταφέροντας τα παιδιά σε έναν κόσμο μαγικό και θαυμαστό, τα τέρπει και ταυτόχρονα τα διδάσκει, διεγείρει τη φαντασία τους, αναπτύσσει αβίαστα τη συναισθηματικότητά τους, αναπτύσσει την προσοχή και τη μνήμη τους. Ανοίγει νέους δρόμους στη σκέψη των παιδιών και συνάμα τα διδάσκει, χωρίς εμφανή διδακτισμό, ώστε να αποτελεί ένα από τα καλύτερα μέσα κοινωνικής αγωγής.

  Στην εργασία μας θα παρουσιάσουμε τρεις (3) διαφορετικές διαθεματικές προσεγγίσεις ενός λαϊκού παραμυθιού «Το παραμύθι του Χρυσόψαρου». Θα παρουσιάσουμε δηλαδή πως μπορούμε να εκμεταλλευτούμε  ένα λαϊκό παραμύθι διαθεματικά και να το εφαρμόσουμε στη διδασκαλία μας. Με την πρώτη διαθεματική προσέγγιση θα παρουσιάσουμε πως θα εκμεταλλευτούμε το παραμύθι διαθεματικά  στη διδασκαλία των Νέων Ελληνικών. Με την δεύτερη διαθεματική προσέγγιση θα παρουσιάσουμε πως θα εκμεταλλευτούμε το παραμύθι διαθεματικά και να εφαρμόσουμε ένα θεατρικό παιχνίδι μέσα στην τάξη. Με την τρίτη διαθεματική προσέγγιση θα παρουσιάσουμε πως θα εκμεταλλευτούμε το παραμύθι διαθεματικά σε μια διδασκαλία της Μουσική Αγωγής. Επομένως, θα σας παρουσιάσουμε τρεις διαφορετικές διαθεματικές προσεγγίσεις, δηλαδή τρεις διαφορετικές διδασκαλίες στις οποίες η αφόρμηση και η προσφορά θα είναι κοινές και θα διαφέρουν οι στόχοι, τα μέσα διδασκαλίας, η επεξεργασία και η αξιολόγηση. Επίσης, στο τέλος θα σας παρουσιάσουμε διάφορες εναλλακτικές διαθεματικές ασκήσεις με βάση το παραμύθι.               
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Προκαταρκτικά

Σχολείο:

Τάξη: Γ΄ Δημοτικού.   Τμήμα: Γ2’

Αριθμός Μαθητών: 20

Διδάσκων:

Μάθημα: «Το παραμύθι του Χρυσόψαρου».

Ημερομηνία: 10/10/2008

Αφόρμηση 7΄
Ως αφόρμηση για τη διδασκαλία μας δείχνουμε στους μαθητές εικόνες από puzzles, τα οποία απεικονίζουν παραμύθια, και τους δίνουμε μερικά να τα συναρμολογήσουν. 

Στη συνέχεια θέτουμε τις πιο κάτω ερωτήσεις στους μαθητές:

· Τι απεικονίζουν τα puzzle που μόλις συναρμολογήσατε;

· Ποια είναι αυτά τα παραμύθια;

· Ξέρετε κι άλλα παραμύθια;
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  Με τον τρόπο αυτό εισάγουμε τους μαθητές στον κόσμο των παραμυθιών. Έτσι τους προετοιμάζουμε για το «Παραμύθι του χρυσόψαρου» που θα τους διδάξουμε και είναι το εξής:
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Μεθοδος: Διάλογος, επίδειξη  
Μορφή: Διαλογική
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Προσφορά 8΄
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Στη φάση αυτή της διδασκαλίας μας θα παρουσιάσουμε στους μαθητές το παραμύθι και θα το επεξεργαστούμε μαζί τους.

Αρχικά, βάζουμε κάποιους μαθητές να διαβάσουν το παραμύθι μέσα στην τάξη. Στη συνέχεια ρωτάμε τους μαθητές τι τους έκανε εντύπωση από το παραμύθι. Μέσω του διαλόγου εντοπίζουμε τους ήρωες και τα βασικά σημεία του παραμυθιού και τα καταγράφουμε στον πίνακα.
Μέθοδος: Διάλογος και Αφήγηση   
Μορφή: Μονολογική και Διαλογική 
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Πιο κάτω παρουσιάζουμε 3 διαθεματικές προσεγγίσεις που μπορούμε να εφαρμόσουμε στην τάξη με αφορμή το παραμύθι, στηριζόμενοι στα ακόλουθα μαθήματα:
1. Νέα Ελληνικά

2. Θεατρικό παιχνίδι

3. Μουσική 
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Η πρώτη διαθεματική προσέγγιση που μπορούμε να κάνουμε για τη διδασκαλία του παραμυθιού, αφορά το μάθημα των Νέων Ελληνικών- Γλώσσα. Πριν από τη διδασκαλία θέτουμε οπωσδήποτε στόχους!
ΣΤΟΧΟΙ
Γενικός Στόχος:
   Οι μαθητές, μετά τη διδασκαλία, πρέπει να έχουν κατανοήσει το παραμύθι και να είναι σε θέση να το αποδίδουν με δικά τους λόγια προφορικά και γραπτά. 

Ειδικοί Στόχοι:
· Να είναι σε θέση οι μαθητές να διηγούνται το παραμύθι με απλά λόγια.

· Να κατανοήσουν το ρόλο του κάθε ήρωα στο παραμύθι και να τον αποδίδουν προφορικά και γραπτά.

· Να μπορούν να πουν προφορικά αλλά και να γράφουν το ηθικό δίδαγμα του παραμυθιού.

Ακολούθως, γράφουμε τα υλικά που θα μας χρησιμεύσουν στην υλοποίηση του μάθηματός μας.

ΥΛΙΚΑ ΚΑΙ ΜΕΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

· [image: image35.png]


Πίνακας- Κιμωλία
· Παζλ με παραμύθια
· Φύλλο εργασίας
· Υπολογιστής
· Προτζέκτορας
· Power point
· Φωτοτυπίες (ασκήσεις).

ΠΟΡΕΙΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ (45 λεπτά)

Αφού κάνουμε το στάδιο της αφόρμησης και το στάδιο της προσφοράς, που αναφέραμε πιο πάνω, προχωράμε στο στάδιο της επεξεργασίας και κάνουμε τις πιο κάτω δραστηριότητες:
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ (20’)
Μοιράζουμε στους μαθητές ένα φύλλο εργασίας και δουλεύουμε όλοι μαζί για την επίλυσή του. Όποτε χρειαστεί γράφουμε τις απαντήσεις στον πίνακα και οι μαθητές τις αντιγράφουν στα φυλλάδιά τους. Ακόμα, για τη λύση των ασκήσεων χρησιμοποιούμε το power point για να δείχνουμε στα παιδιά τις λύσεις.

Παίρνουμε εφαλτήριο από τις ασκήσεις και συζητάμε με τα παιδιά, κάνοντάς τους διάφορες ερωτήσεις, για τους ήρωες και το δίδαγμα του παραμυθιού.
Μεθοδος: Διάλογος, ατομική εργασία και επίδειξη  
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Μορφή: Διαλογική
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Στη φάση της επεξεργασίας, αν έχουμε χρόνο, θα μπορούσαμε να λύσουμε μαζί με τα παιδιά και την πιο κάτω ακροστιχίδα.
· Αντιστοιχήστε τους ήρωες του παραμυθιού με τις φράσεις που μπορούσαν να πουν:

  Χρυσόψαρο (                          ( « Μπαμπά θέλουμε φαγητό»          

  Μαγική φωνή  (                      ( « Ζήτα του πολλά πλούτη!»                                    

  Ψαράς  (                                ( « Τι θέλετε να σας δώσω;»                                             

  Γυναίκα του ψαρά (                ( « Πιάσε με καημένε ψαρά»

  Παιδιά (                                 ( « Πάω να φέρω φαγητό»

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ( 10’)

Μετά την επεξεργασία του παραμυθιού πρέπει να δούμε αν τα παιδιά έμαθαν τα βασικά στοιχεία του παραμυθιού. Για να ελέγξουμε, λοιπόν τι έμαθαν οι μαθητές κάνουμε τις πιο κάτω δραστηριότητες:
Ασκήσεις 1 και 2:
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Μοιράζουμε στους μαθητές φυλλάδια με ασκήσεις και τους δίνουμε 5 λεπτά για να τις λύσουν. Ταυτόχρονα εμείς δείχνουμε τις ασκήσεις στο power point. Ακολούθως τις διορθώνουμε προβάλλοντας τις σωστές στον υπολογιστή. Στόχος μας είναι να ελέγξουμε αν τα παιδιά έχουν κατανοήσει το παραμύθι (άσκηση 2) αλλά και αν έμαθαν καλά τους ήρωες και το ρόλο τους (άσκηση1).
Μεθοδος: Ατομική εργασία και επίδειξη και διάλογος   
Μορφή: Διαλογική
Άσκηση 3:
Γράψτε ένα ευτυχισμένο τέλος που θα θέλατε να έχει το παραμύθι
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Στην αξιολόγηση, αν έχουμε χρόνο θα μπορούσαμε να παίξουμε με τα παιδιά το πιο κάτω παιχνίδι:

« Το ψαράκι που μιλάει»
    Λέμε στα παιδιά να καθίσουν στο πάτωμα σχηματίζοντας κύκλο. Τους δίνουμε ένα βιβλίο και τους λέμε να το δίνει το ένα στο άλλο όταν ο δάσκαλος χτυπάει παλαμάκια. Όταν σταματήσει ο δάσκαλος το παιδί που κρατάει το βιβλίο επιλέγει ένα χαρτάκι από τη γυάλα και απαντάει στην ερώτηση που γράφει. Αν απαντήσει σωστά παίρνει δώρο ένα στυλό ή αυτοκόλητα με ψαράκια. Οι ερωτήσεις που θα γράψουμε στα χαρτάκια είναι οι πιο κάτω:

· Πες μας το παραμύθι με δικά σου λόγια.

· Ποιοι είναι οι βασικοί ήρωες του παραμυθιού;

· Ποιος ήρωας σου άρεσε περισσότερο; Γιατί;
· Αν ήσουν στη θέση του ψαρά θα ζητούσες τα ίδια πράγματα από τη μαγική φωνούλα;

· Ποια παροιμία μάθαμε από το παραμύθι μας;
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Πορεία Διδασκαλίας 45΄
Η πορεία διδασκαλίας που θα ακολουθήσουμε για τη συγκεκριμένη διαθεματική προσέγγιση αποτελείται από:

· Την  Αφόρμηση 7΄

· Την Προσφορά 8΄

· Την Επεξεργασία 30΄

· Την Αξιολόγηση 5΄
Στόχοι

Οι στόχοι που θα θέσουμε για τη συγκεκριμένη διαθεματική προσέγγιση είναι οι εξής:
Α. Γενικός:

· Να έρθούν οι μαθητές σε επαφή με ένα λαϊκό παραμύθι και να βιώσουν όλα όσα το παραμύθι δηλώνει. Δηλαδή να μεταφερθούν οι μαθητές σε έναν κόσμο μαγικό και θαυμαστό, να τα τερφθούν και ταυτόχρονα να τα διδαχθούν.    
Β.  Ειδικοί:
· Οι μαθητές στο τέλος του μαθήματος να είναι σε θέση:

· Να παρουσιάζουν προφορικά ή γραπτά το παραμύθι.
· Να παρουσιάζουν προφορικά ή γραπτά το ηθικό δίδαγμα του παραμυθιού.

· Να παρουσιάζουν προφορικά ή γραπτά τους ήρωες του παραμυθιού

· Να δουλεύουν σε ομάδες για την επίτευξη ενός στόχου.
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Μέσα και υλικά διδασκαλίας

Τα μέσα κα υλικά που θα χρησιμοποιήσουμε είναι τα εξής:

· Το παραμύθι σε φωτοτυπίες. 

· Εικόνες παραμυθιών 

· Πίνακας – κιμωλία.

· Ηλεκτρονικός υπολογιστής. 

· Προβολέας.

· Κασετόφωνο.

· Διάφορα υλικά για το θεατρικό παιχνίδι.
Επεξεργασία
Αφού παρουσιάσουμε στους μαθητές το «παραμύθι του χρυσόψαρου» και το αναλύσούμε μαζί τους στη φάση της προσφοράς, στη φάση της επεξεργασίας θα προβούμε σε δραματοποίηση του παραμυθιού. Με αυτό τον τρόπο θα εκμεταλλευτούμε διαθεματικά το παραμύθι εντάσσοντας το στο θεατρικό παιχνίδι.  
Το θεατρικό παιχνίδι στην εκπαίδευση:

· Καταργεί το μονόδρομο από την έδρα στα θρανία και ενεργοποιεί την αυτενέργεια του μαθητή. 

· Λειτουργεί παιδαγωγικά ως μέσο έκφρασης και γνώσης, επικοινωνίας και ενσυναίσθησης. 

· Καλλιεργεί την προφορική γλώσσα, τη γλώσσα του σώματος, τη σχέση με το χώρο, με τα κείμενα και την πρωτότυπη συγγραφή. 

· Ενισχύει την ατομική έκφραση, ενώ συμβάλλει αποτελεσματικά στη λειτουργία της ομάδας. 

· Ο μαθητής, μέσα από τη διαδικασία της θεατρικής αγωγής, καλλιεργεί τις φυσικές, διανοητικές και ψυχικές του ικανότητες. 

· Ο μαθητής μαθαίνει να σέβεται τους κανόνες της συνύπαρξης, να συνθέτει μέσα από το διάλογο. 

Αρχικά, θα χωρίσουμε τους μαθητές σε 4 ομάδες των 5 ατόμων και θα ακολουθήσουμε τις φάσεις του θεατρικού παιχνιδιού που είναι οι εξής (για να χωρίσουμε τους μαθητές σε ομάδες θα πρέπει να ξέρουν να δουλεύουν σε ομάδες από προηγούμενες τάξεις):

1. Η φάση της «χαλάρωσης, της απελευθέρωσης και της προθέρμανσης». 

2. Η φάση της «αναπαραγωγής» ή του «παιχνιδιού των ρόλων».

3. Η φάση της «σκηνικής αναπαράστασης».

4. Η φάση «της συζήτησης - της επανατροφοδότησης και της αξιολόγησης».
Η φάση της «χαλάρωσης, της απελευθέρωσης και της προθέρμανσης».

Σ’ αυτήν τη φάση θα εφαρμόσουμε 2 παιχνίδια για προθέρμανση, χαλάρωση και ενεργοποίηση της φαντασίας, της μνήμης και των αισθήσεων των μαθητών μέσα σε δέκα λεπτά. Αρχικά θα σηκώσουμε όλους τους μαθητές στο κέντρο της τάξης και θα εφαρμόσούμε τα εξής παιχνίδια:

«Τρέξιμο»

Θα πούμε στους μαθητές να ξεκινήσουν να τρέχουν σε κυκλική τροχιά, ο ένας πίσω από τον άλλον και να προσέχουν να κινούνται με τον ρυθμό του τραγουδιού που θα τους βάλω να παίζει στο κασετόφωνο. Με το σύνθημα μας π.χ. παλαμάκια θα αλλάζουν κατεύθυνση και να συνεχίζουν να τρέχουν. Όταν σταματούμε το τραγούδι να μένουν αγάλματα και όταν το ξεκινούμε να αρχίζουν να τρέχουν πάλι. Αυτό θα γίνεται για τρία (3) λεπτά περίπου. Στόχος αυτού του παιχνιδιού είναι το ζέσταμα των μαθητών.  

«Χαλάρωση»
Σ’ αυτό το παιχνίδι οι μαθητές θα ξαπλώσουν στο έδαφος και θα τους βάλουμε μια ήρεμη μουσική για να ακούν. Θα τους πούμε να φανταστούν ότι βρίσκονται στο περιβάλλον που περιγράφεται στο παραμύθι του χρυσόψαρου και το τι γίνεται στο παραμύθι. Αυτό θα διαρκέσει άλλα τρία (3) λεπτά και ο στόχος είναι η αφύπνιση της φαντασίας και της μνήμης των μαθητών σχετικά με το παραμύθι που διδάχτηκαν στην προηγούμενη ώρα.

Παρακάτω θα παρουσιάσουμε κάποιες επιπρόσθετες δραστηριότητες, τις οποίες θα μπορούσαμε να τις βάλουμε στην πρώτη φάση του θεατρικού παιχνιδιού αλλά λόγω χρόνου δεν τις χρησιμοποιήσαμε στη διδασκαλίας μας. Στη φάση της «χαλάρωσης, της απελευθέρωσης και της προθέρμανσης» θα μπορούσαμε να εφαρμόσουμε και τα εξής παιχνίδια:

«Δράση – αντίδραση
  Θα πω στους μαθητές να χωριστούν σε ζευγάρια και να δοκιμάσουν μια σειρά από ασκήσεις «δράσης» στον παρτενέρ τους, στις οποίες εκείνος αντιδρά π.χ. σπρώξιμο, αγκάλιασμα, να πιαστούν χέρι – χέρι κ.α. Αυτό θα διαρκέσει για τέσσερα (4) λεπτά και στόχος είναι να αναπτυχθεί η επικοινωνία μεταξύ των μαθητών.

«Μιμούμαι ένα φανταστικό πρόσωπο»
  Θα πω στους μαθητές να διαλέξουν ένα πρόσωπο από το παραμύθι (αφηγητής, ψαράς, μαγική φωνούλα και η γυναίκα του ψαρά) και να φανταστούν τι θα μπορούσε να κάνει το κάθε πρόσωπο και να το μιμηθούν. Στόχος αυτού του παιχνιδιού είναι να δούμε τις αντιλήψεις των μαθητών για τα πρόσωπα του παραμυθιού και να τα βοηθήσουμε να αντιληφθούν καλύτερα το κάθε πρόσωπο ξεχωριστά. Θα διαρκέσει επτά λεπτά. 

Η φάση της «αναπαραγωγής» ή του «παιχνιδιού των ρόλων».
Σ’ αυτή τη φάση θα παρουσιάσω στους μαθητές το σενάριο που θα αναπαραστήσουν το οποίο ετοιμάσαμε εμείς και βασίζεται στο παραμύθι που διδάχτηκαν οι μαθητές στην προηγούμενη ώρα. Το σενάριο θα μοιραστεί σε φωτοτυπία στον κάθε μαθητή ξεχωριστά. Θα βάλουμε κάποιο μαθητή να το διαβάσει μια φορά στην τάξη. Στη συνέχεια θα μοιράσω τους ρόλους στην κάθε ομάδα, όπου η πρώτη ομάδα θα είναι ο αφηγητής, η δεύτερη ο φτωχός ψαράς, η τρίτη η μαγική φωνούλα και η τέταρτη η γυναίκα του ψαρά. Θα χωρίσουμε τους ρόλους ανά ομάδα και όχι ανά άτομο για να συμμετέχουν όλοι οι μαθητές στην αναπαράσταση και να επικρατεί ησυχία στην τάξη. Θα δώσουμε και μερικά υλικά που χαρακτηρίζουν τον κάθε ρόλο όπως: ένα βιβλίο στον αφηγητή, ένα καλάμι ψαρέματος στον ψαρά, ένα ραβδάκι στη μαγική φωνούλα και σκισμένα γυναικεία ρούχα στη γυναίκα του ψαρά. Αφού μοιράσουμε τους ρόλους θα αφήσω λίγο χρόνο στις ομάδες να προετοιμαστούν, να κάνουν πρόβα για την επόμενη φάση που είναι η φάση της σκηνικής αναπαράστασης. Η φάση αυτή θα διαρκέσει 15 λεπτά. 
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Η φάση της «σκηνικής αναπαράστασης».

Σε αυτή τη φάση θα σηκώσουμε τις ομάδες στο κέντρο της αίθουσας και με τις κατάλληλες οδηγίες θα γίνει η αναπαράσταση του παραμυθιού. Η φάση αυτή θα διαρκέσει 10 λεπτά.   
Η φάση «της συζήτησης - της επανατροφοδότησης και της αξιολόγησης».

Σε αυτή τη φάση(θα διαρκέσει 5 λεπτά) μετά τη σκηνική αναπαράσταση θα πω  στους μαθητές να καθίσουν στις θέσεις τους και να συζητήσουμε τα όσα έγιναν. Θα ζητήσω από τα παιδιά να μου που τις απόψεις τους, τι κατάλαβαν από αυτά που κάναμε, τι τους έκανε εντύπωση, τι δεν τους άρεσε, τι προτείνουν να κάνουμε για την άλλη φόρα. Για αξιολόγηση του θεατρικού παιχνιδιού και γενικά για να δούμε αν οι στόχοι που θέσαμε στην αρχή της διδασκαλίας έχουν επιτευχθεί θα προβώ σε μερικές ερωτήσεις Οι ερωτήσεις θα είναι οι εξής:

1. Ποιο είναι το παραμύθι που ασχοληθήκαμε και τι γίνεται σ’ αυτό το παραμύθι;

2. Ποιοι είναι οι ήρωες του παραμυθιού;

3. Ποιο είναι το ηθικό δίδαγμα του παραμυθιού;

4. Το παραμύθι έχει ευτυχισμένο τέλος για τον ηρώα μας;
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Πριν αρχίσουμε τη διδασκαλία μας είναι απαραίτητο να θέσουμε τους στόχους μας. Για τη συγκεκριμένη προσέγιση οι στόχοι μας είναι οι εξής:
ΣΤΟΧΟΙ
Γενικός Στόχος:
· Οι μαθητές, μετά τη διδασκαλία, πρέπει να έχουν κατανοήσει το παραμύθι και να γνωρίσουν τους βασικούς όρους της μουσικής. 

Ειδικοί Στόχοι:
· Να έχουν την ακουστική εμπειρία της κυπριακής τoπολαλιάς.

· Να γνωρίσουν τη χρονική αξία του τετάρτου, όγδοου και μισού.

· Να βιώσουν άμεσα τις αξίες των φθόγγων μέσα από το παιχνίδι.

· Να μάθουν να δίνουν ρυθμό σε στιχάκια.
ΜΕΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
· Χαρτονάκια 

·  Kασετόφωνο

·  Πίνακας – κιμωλίες 

·  Εικόνες 

·  Φωτοτυπίες με νότες

·  Πίνακα ανακοινώσεων

· [image: image46.png]


 Τετράδιο μουσικής 
ΠΟΡΕΙΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ (45 λεπτά)

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ (20’)
Θα οργανώσουμε ένα παιχνίδι για να συστήσουμε στα παιδιά τις νότες με τις οποίες θα ασχοληθούμε. 

Για το παιχνίδι αυτό θα χρειαστεί να χωρίσουμε την τάξη μας σε ομάδες των τριών ατόμων. Ο ένας μαθητής θα παριστάνει το ψαρά, ο άλλος τη γυναίκα του και ο τελευταίος το χρυσόψαρο. Θα ζητήσουμε από τα παιδιά να θυμηθούν από το μάθημα των νέων ελληνικών τη σκιαγράφηση χαρακτήρων των ηρώων. Με αυτό το τρόπο θα γίνει και επανάληψη.  
Ταυτόχρονα θα ενθαρρύνουμε τα παιδία να μας πουν πως φαντάζονται το βηματισμό του κάθε ήρωα. Για παράδειγμα το ψαράκι που είναι από χρυσάφι είναι βαρετό και κινείται αργά, όπως τη νότα ήμισυ. Θα αφήσουμε τα παιδιά να κινηθούν ελεύθερα στο χώρο και στο τέλος θα γράψουμε τα συμπεράσματά τους στον πίνακα.

	Συμπεράσματα 
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	Ψαράκι : 

Είναι βαρετό και αργό αφού είναι από χρυσάφι.
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	Ψαράς :

Είναι λίγο αργός αφού κουράζεται δουλεύοντας για να θρέψει την οικογένειά του
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	Γυναίκα του ψαρά : 
Είναι γρήγορη για να μπορεί να τα ελέγχει όλα, ακόμη και τον άντρα της.


Μέσω του παιχνιδιού αυτού δίνουμε την χρονική αξία της κάθε νότας. Στη συνέχεια θα οργανώσουμε ακόμη μία εργασία, αυτή τη φορά με ακουστική πηγή. Θα ζητήσουμε από τα παιδιά να ακούσουν το παραμύθι και να μαντέψουν μία παροιμία. Πολλά παιδιά ενδέχεται να αναφέρουν παροιμίες του τόπου τους έτσι θα δοθεί η ευκαιρία στη τάξη να συγκρίνουμε τους δύο πολιτισμούς και να βρούμε ομοιότητες. Σίγουρα όμως όλοι θα σκεφτούν τη παροιμία «όποιος θέλει τα πολλά χάνει και τα λίγα».
Με αυτόν τον τρόπο θα περάσουμε και την κεντρική ιδέα του παραμυθιού, θα συνδέσουμε το μάθημα με αυτό των θρησκευτικών, αλλά θα γίνει και η αφετηρία μας για ακόμη μια εργασία - παιχνίδι.

Θα τους παροτρύνουμε λοιπόν να διαλέξουν μία από τις παροιμίες που είπαν πιο πριν ή να διαλέξουν μια φράση από το παραμύθι που τους άρεσε και να της δώσουν ρυθμό με τους φθόγγους που διδάχτηκαν.  Ταυτόχρονα θα κάνουμε ένα παράδειγμα στο πίνακα για τα παιδία που πιθανό να δυσκολεύονται. 

Για να προσεγγίσουμε τα παιδιά και να κάνουμε πιο εύκολη τη διαδικασία θα χρησιμοποιήσουμε μία φράση κλειδί για το παράδειγμα που θα κάνουμε. Π.χ : 


[image: image10]
Αφού τελειώσουν θα επιλέξουμε στη τύχη τρία παιδιά και θα τα ανεβάσουμε στο πίνακα να γράψουν τη παροιμία ή φράση και το ρυθμό που της έδωσαν.

Τότε συνεχίζουμε τη συμπλήρωση του προηγούμενου πίνακα λέγοντας ότι το τέταρτο αντιστοιχεί στα παλαμάκια τα όγδοα στα γρήγορα παλαμάκια και το ήμισυ στα βαριεστημένα παλαμάκια. 
Το στάδιο της επεξεργασίας τελειώνει εδώ, αλλά αν ο εκπαιδευτικός έχει περισότερο χρόνο, προτείνουμε και την πιο κάτω δραστηριότητα:

Μπορεί ο δάσκαλος να αναθέσει σε ένα μαθητή που γνωρίζει κάποιο μουσικό όργανο να παίξει το ρυθμό των παροιμιών και να χωρίσει τη τάξη σε δύο ομάδες η Α ομάδα θα κάνει την αρχή της παροιμίας και όταν σταματά θα πρέπει η ομάδα Β να τραγουδά τη συνέχεια, και αντίστροφα. Με αυτό το τρόπο θα εξασκηθούν οι φωνητικές χορδές των μαθητών και θα μάθουν τις παροιμίες.
Αξιολόγηση 24΄
Αφού έχουν γνωρίσει τα παιδία τους φθόγγους θα οργανώσουμε ένα μουσικό παιχνίδι. Θα σκορπίσουμε στο πάτωμα χαρτονάκια όπου πάνω τους θα έχουν τους φθόγγους που έμαθαν τα παιδιά. Τα χαρτόνια μπορεί να είναι δική τους δημιουργία στο μάθημα της τέχνης. Για παράδειγμα  : 
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Στη συνέχεια ο δάσκαλος θα χτυπά παλαμάκια αναλόγως με την αξία που θέλει να μεταφέρει στα παιδιά. Για παράδειγμα ο δάσκαλος χτυπά το αριστερό χέρι στον αριστερό μηρό και αμέσως μετά το δεξί χέρι στο δεξί μηρό. Τα παιδιά θα πατήσουν με την άκρη των δαχτύλων τους το πορτοκαλί χαρτονάκι όπου απεικονίζει τα όγδοα. Με τον ίδιο τρόπο θα παίξει και με τις άλλες χρονικές αξίες. Έτσι τα παιδιά θα βιώσουν το ρυθμό άμεσα. 

Μέθοδος: δραματοποίηση, συζήτηση-διάλογος. 
Μορφή: διερευνητική-διαλογική.

Άσκηση για το σπίτι 
Κόψε τις εικόνες από το φύλλο εργασίας και συμπλήρωσε τα κενά του πίνακα   
	Ήρωες 


	Νότες


	Χρονική αξία 

	ρυθμός

	Σαν να λέμε 
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Φύλλο εργασίας :
	Ήρωες
	Νότες 
	Χρονική αξία 
	Ρυθμός 
	Σαν να λέμε 
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