[image: image6.jpg]



ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΑΙΓΑΙΟΥ

ΣΧΟΛΗ ΑΝΘΡΩΠΙΣΤΙΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ

ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟ ΤΜΗΜΑ ΔΗΜΟΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

ΠΡΟΣΧΕΔΙΟ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  (ΠΡΑΚΤΙΚΕΣ ΕΣΠΑ)

ΜΑΘΗΜΑ: Πρακτικές Ασκήσεις Β’ Φάσης  

ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ: ΚΑΤΣΑΔΩΡΟΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΑ: ΜΑΚΑΡΟΥΝΑ ΦΩΤΕΙΝΗ 411/2011112
                                  ΤΑΜΠΑΚΙΑΡΗ ΑΦΡΟΔΙΤΗ 411/2011211

ΕΤΟΣ: ΤΕΤΑΡΤΟ

E-MAIL: pre11112@aegean.gr, pre11211@aegean.gr  

Ρόδος, Νοέμβριος 2014

Εισαγωγή:
Στην σημερινή εποχή η χρήση των σύγχρονων παιχνιδιών τείνει να αντικαταστήσει  το παραδοσιακό παιχνίδι με αποτέλεσμα να δημιουργεί την ενδοστρέφεια στα παιδιά και την τέλεση των παιχνιδιών κατά μόνας στα διαμερίσματα των πολυκατοικιών όπου συχνότατα ο μόνος συμπαίκτης του παιδιού είναι το  ίδιο το παιχνίδι. Διακρίνεται λοιπόν η υπερεξουσία του πράγματος πάνω στον άνθρωπο και συγκεκριμένα στα παιδιά.

Για το λόγο αυτό το θέμα της διδασκαλίας μας είναι η ενασχόληση των παιδιών με τα  παραδοσιακά παιχνίδια που πολλές φορές αντικατοπτρίζουν την πραγματική κοινωνία (οικογενειακές σχέσεις, ήθη, έθιμα) σε αντίθεση με τα βιομηχανοποιημένα τα οποία προβάλλουν έναν ουτοπικό κόσμο (παλάτια, πρίγκιπες, υπερήρωες).
Στόχοι διδασκαλίας:

· Επαφή των παιδιών με τα παραδοσιακά παιχνίδια.

· Σύγκριση παραδοσιακών παιχνιδιών με τα σύγχρονα.

· Σύνδεση παραδοσιακών παιχνιδιών με την καθημερινότητα.

Η διδασκαλία θα γίνει στα πλαίσια του μαθήματος της ευέλικτης ζώνης.
Γενική περιγραφή διδασκαλίας:
 Η διδασκαλία θα πραγματοποιηθεί στην Στ δημοτικού του 2ου Πρότυπου Πειραματικού σχολείου Ρόδου και θα έχει διάρκεια δυο διδακτικές ώρες. Στην αρχή θα ξεκινήσουμε με την προβολή ενός power point και ενός βίντεο σχετικά με τα παραδοσιακά κυρίως παιχνίδια με στόχο την αφόρμηση των παιδιών. Σ’ αυτή τη φάση η διδασκαλία είναι μετωπική καθώς παρέχονται πληροφορίες από τον εκπαιδευτικό στα παιδιά. 
Στην συνέχεια θα πραγματοποιηθεί συζήτηση σχετικά με την ετοιμολογία της λέξης παιχνίδι και θα εξηγήσουμε  πώς τα παιδικά  παιχνίδια αποτελούν την αντανάκλαση των ενεργειών και των συνηθειών των ενηλίκων. Έπειτα τίθενται ερωτήσεις όπως: γνωρίζεται τι είναι τα παραδοσιακά παιχνίδια και ποια η διαφορά τους με τα βιομηχανοποιημένα- σύγχρονα, εσείς παίζετε κάποιο παραδοσιακό παιχνίδι και αν ναι ποιο, περιγράψτε το.( Εδώ η διδακτική προσέγγιση μετατρέπεται σε μαθητοκεντρική αφού τα συμπεράσματα εξάγονται από τα ίδια τα παιδιά.) 
Αμέσως μετά την συζήτηση θα ακολουθήσει η παρουσίαση ενός παραδοσιακού παιχνιδιού, χωρίς να  περιγράψουμε το νόημα που εμπεριέχεται σ’ αυτό ( την αντανάκλαση του συγκεκριμένου παιχνιδιού με το έθιμο του γάμου).
Παιχνίδι «γκέο- γκέο» :

Πρόκειται για ένα πανελλήνια γνωστό παιχνίδι με το όνομα συνήθως ‘γκέο γκέο’. Πολλά κορίτσια πιασμένα από το χέρι σχημάτιζαν κύκλο ενώ δυο άλλα έκαναν την μάνα πιασμένα με τα 2 τους χέρια σταυρωτά. 

Προχωρώντας προς την ομάδα τραγουδούσαν: 


Ένα λεπτό κρεμμύδι γκέο γκέο!

Ένα λεπτό κρεμμύδι φράνσε- φρανσέο!

Κι ενώ με τον πρώτο στίχο έκαναν βήματα προς τα μπρος με τον δεύτερο βημάτιζαν προς τα πίσω. Τα κορίτσια απαντούσαν τραγουδιστά επίσης:

Και ποια ‘ναι που παντρεύεται, γκέο-γκέο

και ποια ‘ναι που παντρεύεται φράνσε- φρανσέο.

Μετά γινόταν διάλογος:

Παντρεύομε την (τάδε) γκέο-γκέο

Παντρεύομε την (τάδε) φράνσε -φρανσέο

Και ποιονε της ε- δίνεται γκέο- γκέο

και ποιονε της ε- δίνεται φράνσε- φρανσέο.

Ύστερα τα δυο κορίτσια που έκαναν την μάνα, έπαιρναν την κοπέλα που πάντρευαν και την έφερναν στο δικό τους μέρος. Κάθε φορά τραγουδώντας πάντρευαν ένα ένα κορίτσι με την σειρά. 

Στο σημείο αυτό στόχος είναι τα παιδιά να οδηγηθούν στο συμπέρασμα  πως το νόημα του παιχνιδιού αυτού διαπλέκεται με το ενδιαφέρον της νέας γυναίκας για το γάμο, που όμως περνούσε από τον έλεγχο και τις διαπραγματεύσεις των γονέων

Έπειτα θα βγάλουμε τα παιδιά στην αυλή  με σκοπό να υλοποιήσουν το παραπάνω παιχνίδι και να έχουν μια βιωματική εμπειρία πάνω σ’ αυτό.


Στην συνέχεια αφού θα επιστρέψουμε  στην τάξη θα ζητήσουμε από τα παιδιά να μας πούνε αν τους άρεσε το παιχνίδι και ποιο έθιμο αναπαριστά αυτό.


Τέλος θα μοιραστούν φύλλα εργασίας στα παιδιά για το σπίτι στα οποία θα ελέγξουμε αν κατανόησαν το τι είναι παραδοσιακό παιχνίδι και τι είναι βιομηχανικό- σύγχρονο, την διαφορά μεταξύ τους καθώς και την αξία του παραδοσιακού παιχνιδιού.




Ακολουθία δράσεων σε μορφή πίνακα:
	ΦΑΣΕΙΣ
	Επιγραφική περιγραφή
	ΜΕΘΟΔΟΣ (ΜΟΡΦΗ)
	ΜΕΣΑ

	Εκκίνηση/ εφόρμηση
	1.Προβολή power point-  βίντεο

2. Εισαγωγή στο θέμα (το παραδοσιακό παιχνίδι)
	Μετωπική-Δασκαλοκεντρική

(Εισήγηση)

(20 λεπτά)
	Προτζέκτορας και υπολογιστής

	Παρουσίαση
	1. Συζήτηση σχετικά με τα παραδοσιακά παιχνίδια και η διαφοροποίηση από τα βιομηχανικά- σύγχρονα.


	Μετωπική-Δασκαλοκεντρική

(Εισήγηση)

(15λεπτά)
	Η/Υ, Προτζέκτορας, Πίνακας, 



	Εφαρμογή
	Σύγκριση των παιχνιδιών του σήμερα με τα παιχνίδια του τότε και διατύπωση απόψεων των παιδιών.


	Μαθητοκεντρική

(10 λεπτά)

	πίνακας

	Έλεγχος/ αξιολόγηση
	Βιωματική εμπειρία (εφαρμογή του παιχνιδιού που παρουσιάστηκε στην τάξη). Εξαγωγή συμπερασμάτων για το συγκεκριμένο παιχνίδι και συζήτηση 

	(ομαδοσυνεργατική)

 ( 45λεπτά)
	

	Ανάθεση εργασιών
	Πρόταση για την υλοποίηση ενός παραδοσιακού παιχνιδιού στο σπίτι και επιπρόσθετες δραστηριότητες.
	
	Φύλλα εργασίας 




Δραστηριότητα 1:
Παίξτε το παρακάτω παραδοσιακό παιχνίδι στο σπίτι και συζητείστε έπειτα στην τάξη την εμπειρία σας.

«Αμπάριζα»

Χωριζόμαστε σε δυο ομάδες :
Κάθε ομάδα διαλέγει την «αμπάριζα» δηλαδή το δικό τους δέντρο που θα υπερασπίζονται. Οι αμπάριζες πρέπει να απέχουν μεταξύ τους όσο το δυνατόν περισσότερο. 
Ένα παιδί απ την ομάδα που παίζει πρώτη ακουμπάει την αμπάριζα και φωνάζει: «παίρνω αμπάριζα και βγαίνω» και τρέχει κατά την αντίπαλη αμπάριζα με σκοπό να την ακουμπήσει (οπότε την κυριεύει). 
Όμως την ίδια στιγμή τρέχει και ένα παιδί απ την αντίθετη αμπάριζα με σκοπό είτε να ακουμπήσει την αμπάριζα της άλλης ομάδας είτε αυτόν που έτρεξε πρώτος (οπότε τον αιχμαλωτίζει). 
Τότε διαδοχικά συμπαίκτες της πρώτης ομάδας ξεκινούν με τα ίδια λόγια για να τους ενισχύσουν αλλά και για να νικήσουν τους φύλακες και να ελευθερώσουν τους δικούς τους (με άγγιγμα). Νικάει η ομάδα που κυριεύει την αμπάριζα των άλλων.
Μαθαίνουμε πως:

Η φράση αμπάριζα χρησιμοποιείται μέχρι σήμερα σε κάποιες επαρχίες της Ελλάδας και συγκεκριμένα στο νησί της Καλύμνου οι κάτοικοι λένε: « Πήρες αμπάριζα και έφυγες» που σημαίνει νίκησες, τα πήρες όλα. Η φράση λοιπόν αυτή που συνοδεύει την παράδοση αυτών των περιοχών της Ελλάδας προέρχεται από το παιχνίδι που παίξατε και έμεινε να συντροφεύει τον καθημερινό λόγο των κατοίκων συγκεκριμένων περιοχών.



Δραστηριότητα 2:
 Ρωτήστε τους γονείς σας, τους παππούδες- γιαγιάδες σας να σας περιγράψουν ένα παραδοσιακό παιχνίδι που έπαιζαν οι ίδιοι μικροί. Στην συνέχεια καταγράψτε τις απαντήσεις σε ένα κείμενο που θα παρουσιαστεί στην τάξη.
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Δραστηριότητα 3:
Παρατηρώ τις παρακάτω εικόνες:
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�Τι απεικονίζουν οι παραπάνω εικόνες?� Σήμερα ποια παιχνίδια από τα παραπάνω παίζονται?�Εσύ ποιο παιχνίδι προτιμάς και γιατί?











