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3.ΕΙΣΑΓΩΓΗ:

Στην σημερινή εποχή η χρήση των σύγχρονων παιχνιδιών τείνει να αντικαταστήσει  το παραδοσιακό παιχνίδι με αποτέλεσμα να δημιουργεί την ενδοστρέφεια στα παιδιά και την τέλεση των παιχνιδιών κατά μόνας στα διαμερίσματα των πολυκατοικιών όπου συχνότατα ο μόνος συμπαίκτης του παιδιού είναι το  ίδιο το παιχνίδι. Διακρίνεται λοιπόν η υπερεξουσία του πράγματος πάνω στον άνθρωπο και συγκεκριμένα στα παιδιά.
Για το λόγο αυτό το θέμα της διδασκαλίας μας είναι η ενασχόληση των παιδιών με τα  παραδοσιακά παιχνίδια που πολλές φορές αντικατοπτρίζουν την πραγματική κοινωνία (οικογενειακές σχέσεις, ήθη, έθιμα) σε αντίθεση με τα βιομηχανοποιημένα τα οποία προβάλλουν έναν ουτοπικό κόσμο (παλάτια, πρίγκιπες, υπερήρωες).

















4. Γενικά στοιχεία της διδασκαλίας

Σχολείο: 2ο Πρότυπο Πειραματικό Δημοτικό Σχολείο Ρόδου
Τάξη: ΣΤ' Δημοτικού
Αριθμός μαθητών: 
Ώρες διδασκαλίας:  2 διδακτικές ώρες
Ημερομηνία διδασκαλίας: 19/11/2014
Διάρκεια διδασκαλίας: 45 λεπτά

Στόχοι διδασκαλίας:
· Επαφή των παιδιών με τα παραδοσιακά παιχνίδια.
· Σύγκριση παραδοσιακών παιχνιδιών με τα σύγχρονα.
· Σύνδεση παραδοσιακών παιχνιδιών με την καθημερινότητα.


Η διδασκαλία έγινε στα πλαίσια του μαθήματος της ευέλικτης ζώνης.
















5. Αναλυτική περιγραφή πορείας διδασκαλίας (1ης διδακτικής ώρας)

Η διδασκαλία πραγματοποιήθηκε στην Στ δημοτικού του 2ου Πρότυπου Πειραματικού σχολείου Ρόδου και είχε διάρκεια δύο διδακτικές ώρες. Στην αρχή ξεκινήσαμε με την προβολή ενός power point και ενός βίντεο σχετικά με το παραδοσιακά και τα σύγχρονα παιχνίδια με στόχο την αφόρμηση των παιδιών. 
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Σ’ αυτή τη φάση η διδασκαλία είναι μετωπική καθώς παρέχονται πληροφορίες από τον εκπαιδευτικό στα παιδιά. 
Στην συνέχεια πραγματοποιήθηκε συζήτηση σχετικά με την ετοιμολογία της λέξης παιχνίδι (παιχνίδι ουδέτερο και παιγνίδι (πληθυντικός : παιχνίδια και παιγνίδια)
1. παίγνιο, αντικείμενο ευχαρίστησης, διασκέδασης, ψυχαγωγίας και ενίοτε άσκησης και μάθησης
2. παρτίδα, μέσο διασκέδασης, ψυχαγωγίας και ενίοτε μάθησης
3. παιδιά / αθλοπαιδιά
4. αγώνας, ματς, αθλητική αναμέτρηση)
 και εξηγήσαμε  πώς τα παιδικά  παιχνίδια αποτελούν την αντανάκλαση των ενεργειών και των συνηθειών των ενηλίκων. Έπειτα τίθενται ερωτήσεις όπως: γνωρίζεται τι είναι τα παραδοσιακά παιχνίδια και ποια η διαφορά τους με τα βιομηχανοποιημένα- σύγχρονα, εσείς παίζετε κάποιο παραδοσιακό παιχνίδι και αν ναι ποιο, περιγράψτε το.( Εδώ η διδακτική προσέγγιση μετατρέπεται σε μαθητοκεντρική αφού τα συμπεράσματα εξάγονται από τα ίδια τα παιδιά.)]
Οι μαθητές στα παραπάνω ερωτήματα απάντησαν ως εξής:
· Παραδοσιακά παιχνίδια είναι τα παιχνίδια που παίζονταν παλιά.
· Τα παραδοσιακά παιχνίδια δεν παίζονται σήμερα, έχουν αντικατασταθεί από τα σύγχρονα.
· Με τον μπαμπά μου παίζουμε βόλους.
Χαράζουμε στο χώμα ένα τρίγωνο και μέσα σ’ αυτό ο κάθε παίχτης βάζει δυο-τρεις από τους βόλους του. Σε μια απόσταση 4-5 μέτρων στήνεται μια πέτρα, ο μπάστακας. Ρίχνουμε τους βόλους προς τον μπάστακα και όποιος φτάσει πιο κοντά παίζει πρώτος. Ο παίχτης ρίχνει με τον αντίχειρα το βόλο του στο τριγωνάκι με σκοπό να χτυπήσει έναν από αυτούς που ήταν μέσα και να τον βγάλει έξω, οπότε και τον κερδίζει. Εάν κάποια στιγμή χάσει και ο βόλος του μείνει μέσα στο τρίγωνο, ο αμέσως επόμενος παίχτης χτυπώντας το βόλο κερδίζει όλους όσους είχε μαζέψει ο προηγούμενος ως τώρα.
· Με τις φίλες μου παίζουμε μηλάκια στην αυλή.
Χωριζόμαστε  δυο ομάδες και με τη μπάλα προσπαθούμε να χτυπήσουμε τα παιδιά που είναι στη μέση. Αν η μπάλα χτυπήσει ένα παιδί καίγεται και βγαίνει έξω. Αν την πιάσει τότε έχει ένα μήλο που του χρησιμεύει όταν χτυπηθεί να συνεχίσει να παίζει. Το τελευταίο παιδί που θα μείνει πρέπει να καεί με δέκα ριξιές αλλιώς το παιχνίδι δεν έχει νικητή. 

Με βάση τις παραπάνω απαντήσεις χωρίσαμε τα παιδιά σε δυο ομάδες και τους ζητήσαμε να παρουσιάσουν στην τάξη ένα κείμενο ( η κάθε ομάδα) σχετικά με το αν προτιμούν τα παραδοσιακά παιχνίδια από τα σύγχρονα και γιατί.

Και οι δυο ομάδες απάντησαν ότι προτιμούν τα παραδοσιακά παιχνίδια από τα σύγχρονα. Αυτό ίσως οφείλεται στην ηλικία των παιδιών, καθώς πρόκειται για έκτη δημοτικού( είναι πιο ώριμα από τις άλλες τάξεις του δημοτικού). Βέβαια αυτό δεν σημαίνει ότι δεν παίζουν και με σύγχρονα παιχνίδια.

	ΟΜΑΔΑ Α
	ΟΜΑΔΑ Β

	-Προτιμώ το παραδοσιακό παιχνίδι γιατί εκτός από τους φίλους μου μπορώ να το παίξω και με τον μπαμπά μου.
- Τα παραδοσιακά παιχνίδια τα έπαιζαν και οι γονείς μου όταν ήταν μικροί και αποτελούν παράδοση για την οικογένεια.
-Τα σύγχρονα παιχνίδια χρειάζονται λεφτά, ενώ τα παραδοσιακά όχι.
- Μου αρέσουν τα σύγχρονα παιχνίδια (π.χ Play station), αλλά προτιμώ τα παραδοσιακά, γιατί θέλω να παίζω μαζί με άλλα παιδιά.
	- Παίζοντας κρυφτό γνωρίζω καινούργια παιδιά στην γειτονιά. 
-Μου αρέσει πιο πολύ να παίζω μηλάκια στην γειτονιά γιατί έτσι αθλούμαι ταυτόχρονα.
- Τα παραδοσιακά παιχνίδια έχουν πιο πολύ πλάκα καθώς παίζουμε όλοι μαζί.
- Δεν προτιμώ τα σύγχρονα από τα παραδοσιακά παιχνίδια γιατί στα σύγχρονα είμαστε κλεισμένοι στο σπίτι.








6.Αναλυτική περιγραφή πορείας διδασκαλίας (2ης διδακτικής ώρας)

Αμέσως μετά την συζήτηση ακολουθεί η παρουσίαση ενός παραδοσιακού παιχνιδιού, χωρίς να  περιγράψουμε το νόημα που εμπεριέχεται σ’ αυτό ( την αντανάκλαση του συγκεκριμένου παιχνιδιού με το έθιμο του γάμου).
Παιχνίδι «γκέο- γκέο» :
Πρόκειται για ένα πανελλήνια γνωστό παιχνίδι με το όνομα συνήθως ‘γκέο γκέο’. Πολλά κορίτσια πιασμένα από το χέρι σχημάτιζαν κύκλο ενώ δυο άλλα έκαναν την μάνα πιασμένα με τα 2 τους χέρια σταυρωτά. 

Προχωρώντας προς την ομάδα τραγουδούσαν: 

Ένα λεπτό κρεμμύδι γκέο γκέο!
Ένα λεπτό κρεμμύδι φράνσε- φρανσέο!

Κι ενώ με τον πρώτο στίχο έκαναν βήματα προς τα μπρος με τον δεύτερο βημάτιζαν προς τα πίσω. Τα κορίτσια απαντούσαν τραγουδιστά επίσης:

Και ποια ‘ναι που παντρεύεται, γκέο-γκέο
και ποια ‘ναι που παντρεύεται φράνσε- φρανσέο.
Μετά γινόταν διάλογος:
Παντρεύομε την (τάδε) γκέο-γκέο
Παντρεύομε την (τάδε) φράνσε -φρανσέο
Και ποιονε της ε- δίνεται γκέο- γκέο
και ποιονε της ε- δίνεται φράνσε- φρανσέο.

Ύστερα τα δυο κορίτσια που έκαναν την μάνα, έπαιρναν την κοπέλα που πάντρευαν και την έφερναν στο δικό τους μέρος. Κάθε φορά τραγουδώντας πάντρευαν ένα ένα κορίτσι με την σειρά. 

‘Έπειτα θα βγάλουμε τα παιδιά στην αυλή  με σκοπό να υλοποιήσουν το παραπάνω παιχνίδι και να έχουν μια βιωματική εμπειρία πάνω σ’ αυτό.

Στην συνέχεια επιστρέφοντας  στην τάξη ζητάμε από τα παιδιά να μας πούνε αν τους άρεσε το παιχνίδι και ποιο έθιμο αναπαριστά αυτό.
- Μαθήτρια: το παιχνίδι γκέο γκέο μου θυμίζει το έθιμο του γάμου.
-Ένας μαθητής είπε: Εμένα αυτό το παιχνίδι μου θυμίζει προξενιό. 

Έτσι καταλήγουμε μαζί με τα παιδιά  στο συμπέρασμα πως το νόημα του παιχνιδιού αυτού διαπλέκεται με το ενδιαφέρον της νέας γυναίκας για το γάμο, που όμως περνούσε από τον έλεγχο και τις διαπραγματεύσεις των γονέων.

Τέλος μοιράζονται φύλλα εργασίας στα παιδιά για το σπίτι στα οποία θα ελέγξουμε αν κατανόησαν το τι είναι παραδοσιακό παιχνίδι και τι είναι βιομηχανικό- σύγχρονο, την διαφορά μεταξύ τους καθώς και την αξία του παραδοσιακού παιχνιδιού. (τα φύλλα εργασίας παρατίθενται στο παράρτημα).
























7.Ακολουθία δράσεων σε μορφή πίνακα:
	ΦΑΣΕΙΣ
	Επιγραφική περιγραφή
	ΜΕΘΟΔΟΣ (ΜΟΡΦΗ)
	ΜΕΣΑ

	Εκκίνηση/ εφόρμηση
	1.Προβολή power point-  βίντεο
2. Εισαγωγή στο θέμα (το παραδοσιακό παιχνίδι)
	Μετωπική-Δασκαλοκεντρική
(Εισήγηση)
(20 λεπτά)
	Προτζέκτορας και υπολογιστής

	Παρουσίαση
	1. Συζήτηση σχετικά με τα παραδοσιακά παιχνίδια και η διαφοροποίηση από τα βιομηχανικά- σύγχρονα.

	Μετωπική-Δασκαλοκεντρική
(Εισήγηση)
(15λεπτά)
	
Η/Υ, Προτζέκτορας, Πίνακας, 


	Εφαρμογή
	Σύγκριση των παιχνιδιών του σήμερα με τα παιχνίδια του τότε και διατύπωση απόψεων των παιδιών.

	Μαθητοκεντρική
(10 λεπτά)

	πίνακας

	Έλεγχος/ αξιολόγηση
	Βιωματική εμπειρία (εφαρμογή του παιχνιδιού που παρουσιάστηκε στην τάξη). Εξαγωγή συμπερασμάτων για το συγκεκριμένο παιχνίδι και συζήτηση 

	(ομαδοσυνεργατική)
 ( 45λεπτά)
	

	Ανάθεση εργασιών
	Πρόταση για την υλοποίηση ενός παραδοσιακού παιχνιδιού στο σπίτι και επιπρόσθετες δραστηριότητες.
	
	Φύλλα εργασίας 















8. Αποτίμηση διδασκαλίας:
 Ο τρόπος με τον οποίο σχεδιάστηκε η συγκεκριμένη διδασκαλία πιστεύομε ότι ανταποκρινόταν στους στόχους που είχαν τεθεί και ήταν κατάλληλος για τους μαθητές. Η πρώτη ώρα της διδασκαλίας κινήθηκε σε θεωρητικό επίπεδο προβάλλοντας ένα power point σχετικά με τα παραδοσιακά και τα σύγχρονα παιχνίδια και ένα βίντεο σχετικό με τα παραδοσιακά παιχνίδια. Οι μαθητές ανταποκρίθηκαν θετικά κατά την διάρκεια της διδασκαλίας, καθώς συμμετείχαν ενεργά σ’ αυτήν. Το θέμα της δεν δυσκόλεψε τα παιδιά, καθώς το παιχνίδι είτε το παραδοσιακό είτε το σύγχρονο , είναι κάτι που τα παιδιά ασχολούνται σε καθημερινή βάση. Σημείο επιτυχίας της διδασκαλίας αποτελεί η μεγάλη συμμετοχή των μαθητών σ’ αυτήν καθώς επίσης και το γεγονός πως κατάφεραν να αναγνωρίσουν ότι το παιχνίδι που έπαιξαν στην αυλή αναφέρεται στο προξενιό και το γάμο. 
 Κατά την δεύτερη ώρα της διδασκαλίας οι μαθητές είχαν την δυνατότητα να κατανοήσουν τα όσα συζητήθηκαν στην τάξη με βιωματικό τρόπο.. 
 Ολοκληρώνοντας την  διδασκαλία μας διαπιστώσαμε πως το θέμα μας: ‘Παραδοσιακά και σύγχρονα παιχνίδια’ μπορεί να ενταχθεί πέρα από τα πλαίσια της ευέλικτης ζώνης και σε άλλα μαθήματα όπως για παράδειγμα στην γλώσσα, στην μελέτη περιβάλλοντος, κ.α.









9.Παράρτημα:
1)Βίντεο που προβλήθηκε στην τάξη: 1-Πως Παιζότανε τα Παιδικά Παιχνίδια :
https://www.youtube.com/watch?v=SrHQtDaEClg 

2) Power point:

3) Φύλλα εργασίας:










Δραστηριότητα 1:
Παίξτε το παρακάτω παραδοσιακό παιχνίδι στο σπίτι και συζητείστε έπειτα στην τάξη την εμπειρία σας.
«Αμπάριζα»
Χωριζόμαστε σε δυο ομάδες :
Κάθε ομάδα διαλέγει την «αμπάριζα» δηλαδή το δικό τους δέντρο που θα υπερασπίζονται. Οι αμπάριζες πρέπει να απέχουν μεταξύ τους όσο το δυνατόν περισσότερο. 
Ένα παιδί απ την ομάδα που παίζει πρώτη ακουμπάει την αμπάριζα και φωνάζει: «παίρνω αμπάριζα και βγαίνω» και τρέχει κατά την αντίπαλη αμπάριζα με σκοπό να την ακουμπήσει (οπότε την κυριεύει). 
Όμως την ίδια στιγμή τρέχει και ένα παιδί απ την αντίθετη αμπάριζα με σκοπό είτε να ακουμπήσει την αμπάριζα της άλλης ομάδας είτε αυτόν που έτρεξε πρώτος (οπότε τον αιχμαλωτίζει). 
Τότε διαδοχικά συμπαίκτες της πρώτης ομάδας ξεκινούν με τα ίδια λόγια για να τους ενισχύσουν αλλά και για να νικήσουν τους φύλακες και να ελευθερώσουν τους δικούς τους (με άγγιγμα). Νικάει η ομάδα που κυριεύει την αμπάριζα των άλλων.

Μαθαίνουμε πως:
Η φράση αμπάριζα χρησιμοποιείται μέχρι σήμερα σε κάποιες επαρχίες της Ελλάδας και συγκεκριμένα στο νησί της Καλύμνου οι κάτοικοι λένε: « Πήρες αμπάριζα και έφυγες» που σημαίνει νίκησες, τα πήρες όλα. Η φράση λοιπόν αυτή που συνοδεύει την παράδοση αυτών των περιοχών της Ελλάδας προέρχεται από το παιχνίδι που παίξατε και έμεινε να συντροφεύει τον καθημερινό λόγο των κατοίκων συγκεκριμένων περιοχών.



Δραστηριότητα 2:
 Ρωτήστε τους γονείς σας, τους παππούδες- γιαγιάδες σας να σας περιγράψουν ένα παραδοσιακό παιχνίδι που έπαιζαν οι ίδιοι μικροί. Στην συνέχεια καταγράψτε τις απαντήσεις σε ένα κείμενο που θα παρουσιαστεί στην τάξη.

[image: http://blogs.sch.gr/st1laptop6/files/2014/02/%CF%80%CE%B1%CE%B9%CF%87%CE%BD%CE%B9%CE%B4%CE%B9%CE%B12%CF%87%CF%84.jpg]
Δραστηριότητα 3:
Παρατηρώ τις παρακάτω εικόνες:

[image: spiele1]
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 (
Τι απεικονίζουν οι παραπάνω εικόνες?
 
Σήμερα ποια παιχνίδια από τα παραπάνω παίζονται?
Εσύ ποιο παιχνίδι προτιμάς και γιατί?
)[image: C:\Users\1\Desktop\ΚΑΤΣΑΔΩΡΟΣ\ykjjadtffl4bc459973df8f.jpg]









10.Βιβλιογραφία:

· Βίντεο με τίτλο:  1-Πως Παιζότανε τα Παιδικά Παιχνίδια, ημερομηνία ανάκτησης : 19/11/2014
· Βιβλίο με τίτλο: ‘ Ελληνική Λαογραφία. Κοινωνική συγκρότηση, ήθη και έθιμα, λαική τέχνη’. 
Μιχαήλ Γ. Μερακλής. Τρίτη έκδοση
· Εικόνες από google
· Εργασία πρωτοκόλλου διδασκαλίας λαογραφίας ‘Ε τάξης από την λαογραφική βάση
· Βικιπαίδεια ‘παραδοσιακά παιχνίδια’: http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CE%B1%CF%81%CE%B1%CE%B4%CE%BF%CF%83%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CE%AC_%CF%80%CE%B1%CE%B9%CF%87%CE%BD%CE%AF%CE%B4%CE%B9%CE%B1 
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