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Το παιχνίδι είναι βασική ανάγκη της ζωής του παιδιού, μια από τις πρώτες αξίες της ζωής, μία αναντικατάστατη διασκέδαση. Το παιχνίδι για το παιδί είναι μία μεγάλη ευχαρίστηση, έχει μεγάλη και τεράστια σημασία για την ανάπτυξή του. Παιδί και παιχνίδι είναι 2 λέξεις που πορεύονται χέρι – χέρι στη ζωή. Το παιχνίδι είναι η ιδανική ατμόσφαιρα μέσα στην οποία είναι δυνατόν να αναπνεύσει φυσιολογικά και να αναπτυχθεί το παιδί. Μ’ αυτό καλλιεργεί την παιδική φαντασία, φαίνεται να προϋποθέτει έκπληξη και πρωτοτυπία και να αποτελεί το «άγνωστο» για το παιδί. Η ψυχική ευφορία που προκαλεί το παιχνίδι στο παιδί, του δίνει ώθηση για νέα δράση, το οδηγεί σε νέες νοητικές κατακτήσεις, συγχρόνως, το καταπραΰνει και αποτελεί την πρώτη ίσως μορφή κοινωνικής δραστηριότητας για το παιδί.

Τα κυπριακά παιχνίδια αποτελούν  πολύτιμο τομέα μελέτης της κυπριακής λαογραφίας. Η συντηρητικότητα του κυπριακού λαού η οποία τον διακρίνει σε όλες τις εκδηλώσεις του πολιτισμού του από τα αρχαία χρόνια διαφαίνεται ακόμα περισσότερο στα παιχνίδια τα οποία παίζονται από τα κυπριόπουλα μέχρι σήμερα. Έτσι η συλλογή και μελέτη των κυπριακών παιχνιδιών αποκτά ιδιαίτερη σημασία. Τη μεγάλη αυτή σημασία των κυπριακών παιχνιδιών για την κυπριακή λαογραφία κατανόησαν ήδη εδώ και χρόνια αρκετοί μελετητές της ιστορίας και της λαογραφίας.
Η πληρότητα αυτής της εργασίας επιδιώχθηκε στο μέγιστο βαθμό.
Κυπριακά παιχνίδια

Ι. ΣΥΝΗΘΕΙΕΣ ΤΩΝ ΠΑΙΔΙΩΝ ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ
Α΄ ΤΑΞΙΜΑΤΑ Ή ΕΚΛΟΓΗ ΤΑΞΕΩΣ
Τα παιδιά όταν πρόκειται να αρχίσουν ένα παιχνίδι πρέπει να εκλέξουν έναν ή δύο αρχηγούς που θα διευθύνουν το παιχνίδι ή αν είναι παιχνίδι που δε χρειάζεται αρχηγό να βρουν ποιο παιδί θα αρχίσει πρώτο. Ο τρόπος με τον οποίο κάνουν την εκλογή λέγεται «τάξιμο» από το ρήμα τάσσω. Τα ταξίματα αυτά είναι ποικίλα για τα διάφορα παιχνίδια. Σημειώνουμε εδώ τα κυριότερα:
1) Με ρυθμικές απαγγελίες :
    α) Το μοναράκι 

 Όσα παιδιά θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι κλείνουν τα δάχτυλα του ενός χεριού και το βάζουν μπροστά αφού σχηματίσουν μία γραμμή. Ένα παιδί προχωράει μπροστά στα παιδιά και προχωρώντας αγγίζει το χέρι του κάθε παιδιού και σε κάθε άγγιγμα λέει τις ακόλουθες λέξεις : 
   Μοναράκι, δυαράκι, τριαράκι, 

   τεσσαράκι, πενταράκι, εξαράκι, 

  εφταράκι, οχταράκι, εννιαράκι, 

  δεκαράκι, βασιλάκι. 

Το παιδί που αγγίζοντας το χέρι του θα πει τη λέξη βασιλάκι είναι υποχρεωμένο να βγει από τη γραμμή. Εξακολουθεί να κάνει τα ίδια ώσπου να μείνει το τελευταίο παιδί, το οποίο γίνεται αρχηγός και αρχίζει το παιχνίδι.

  


β) Αννοίω 5 καμάρες 

Τα παιδιά που θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι σχηματίζουν έναν κύκλο. Ένα από τα παιδιά στέκεται στη μέση του κύκλου και αρχίζοντας από όποιο παιδί θέλει λέει τους παρακάτω στίχους:




Αννοίω πέντε καμάρες




τζαί στρώνω τα βελούδα




για να περάσει ο βασιλιάς




με τη βασιλοπούλα. 




Βασιλοπούλα αρρώστησεν 




τζ’ εβάλαν τις ταντέλες 




τζ’ ετρέχασιν τα γαίματα



σαν κότσινες κουρτέλες.

Προφέροντας την τελευταία λέξη κάθε στίχου αγγίζει ένα παιδί. Το τελευταίο παιδί το οποίο θα αγγίξει προφέροντας τη λέξη «κουρτέλες» γίνεται ο αρχηγός του παιχνιδιού. Ένα έξυπνο παιδί όπως στέκεται στη μέση του κύκλου μπορεί να κάνει υπολογισμό και να αρχίσει το τραγούδι από ένα παιδί ώστε να βγάλει για αρχηγό το παιδί που θέλει.

γ) Απού φάει την πατάτα (όποιος φάει την πατάτα)
 Τα παιδιά σχηματίζουν μία γραμμή και ένα παιδί προχωράει μπροστά τους, αγγίζοντας τον καθένα στην κάθε συλλαβή που προφέρει λέγοντας:



Απού φάει την πατάτα



να γενεί ολογρυσόστομος.
Το παιδί που θα αγγίζει προφέροντας τη συλλαβή – μος αρχίζει το παιχνίδι και γίνεται αρχηγός.

δ) Πέντε φούσκες στον αέρα
 Όπως και στο προηγούμενο τάξιμο το παιδί λέει: 



Πέντε φούσκες στον αέρα



άνε μητέρα



άνε πατέρα, πούφ!

Το παιδί που θα αγγίξει με τη λέξη πουφ αρχίζει το παιχνίδι.

ε) Το γαρεφύλλι
Όπως στέκονται τα παιδιά στη γραμμή, ένα από αυτά λέει το παρακάτω τραγούδι δείχνοντας ή αγγίζοντας με το χέρι ένα παιδί στην κάθε συλλαβή που προφέρει: 



«Γαρεφύλλιν τζαί κανέλλαν 



δκιάλεξέ μου μιάν κοπέλαν



από τούτην ως ετούτην



η καλύτερη εν τούτη.»
Το παιδί που θα αγγίξει στη συλλαβή  –τη αρχίζει το παιχνίδι.

στ) Η σιήνα
Με τον ίδιο τρόπο ξεχωρίζουν το παιδί που θα αρχίσει το παιχνίδι λέγοντας το τραγούδι της σιήνας:



Έχω σιήνα που γεννά



που γεννά σαράντ’ αβκά


παίρνω ένα, παίρνω δκυό



ως τα δέκα τέσσερα



φταίω ‘γιω που τα 'φερα.



μήνα μήνα κορταρίνα 



ένα δκυο φτου!

ζ) Ο γέρος: 
Το παιδί που θα κάνει την εκλογή λέει τον πιο κάτω διάλογο του γέρου:



- Γέρο, γέρο που πάεις;



- Πάω εις τα πρόβατα.



- Δώσε μου την κόρην σου 



τζαί την μονοκόρη σου



τζ’ αν της κάμω τίποτε 



κόψε το κεφάλι μου



ρίψε το στη θάλασσα



πόσιει Τούρκους τζαί Ρωμιούς



που σκοτώσαν τον πασά



με τα δώδεκα σπαθκιά.



Κουπεπε, κουπεπε



Μακαρούνια τζαί φιδέ.
Εκείνο που θα αγγίξει τελευταίο γίνεται αρχηγός. 

η) Η Αθηνά
Με τον ίδιο τρόπο και για τον ίδιο σκοπό χρησιμοποιείται κι αυτό το τραγούδι:



Πάνω στα ψηλά βουνά



κάθεται η Αθηνά



τζαί κρατεί χρυσό βιβλίο



τζαί δκιαβάζει αγγλικά.



Εν της πρέπουν τ’ άσπρα ρούχα



τζαί τα βένετα κουμπιά



το ρολόι εις την κόξαν 



το βελούδο στα μαλλιά.
  Παραλλαγή: 
 Άρφα, βήτα, γάμα, δέρτα

          έψιλο και τα λοιπά


         εις την πόρτα του σχολειού


        κάθεται η Αθηνά. κ. λ. π

θ) Του κουμπάρου το παιδί: 

Να κάμω σκάλαν ν’ ανεβώ


ν’ ανεβώ στον ουρανό



να φωνάξω τρεις φωνές



τρεις φωνές βασιλιτζές.



Του κουμπάρου το παιδί




Έπεσεν που το σκαλίν




Τζαι το καλαπόιν του 




Τζ’ ώσπου να ρτ’ η μάνα του




Τζ’ η σιυλλα η αρφή του 




Επρόφτασεν ο άγγελος




Τζ’ επήρεν τη ψυσίην του.
Παραλλαγές της Τηλλυρκάς: 


Α) Ίνα ίνα σκορταλίνα



σκορταλίνα στο κορτάρι



να ανεβώ στον Αϊ Γιάννη



να φωνάξω τρεις φωνές




τρεις φωνές αγγελικές.




Του κουμπάρου το παιδί




έπεσε να τζοιμηθεί




τζ’ εν μπορεί να σηκωθεί.




τζ’ ώσπου να ρτ’ η μάνα του




τζ’ η σιύλλα η αρφή του




επρόφτασεν ο άγγελος




τζ’ επήρεν τη ψυσίην του.

      
  ------ * ------


Β) Άγγελε μου, άγγελέ μου 



έλα κτύπα την καμπάνα




να κατέβουν οι αγγέλοι




να φάσιν μακαρούνια




με τα γρυσά πηρούνια.




να φκιάσω σκάλαν ν’ ανεβώ




να ανεβώ στον ουρανό




να φωνάξω τρεις φωνές




τρεις φωνές αγγελικές.

Του κουμπάρου το παιδί



έπεσεν που το σκαλίν



τζαί το καλαπόιν του 




τζ’ ώσπου να ρτ’ η μάνα του




τζ’ η σιύλλα η αρφή του 




επρόφτασεν ο άγγελος




τζ’ επήρεν τη ψυσίην του.

  ------ * ------


Γ) Φράγκο Ελέγκο


Παίξε την καμπάνα




Να’ ρτουσιν οι φράντζοι




να φάσιν μακαρούνια


        
 
με τα γρυσά πηρούνια.




να φκιάσω σκάλαν ν’ ανεβώ




να ανεβώ στον ουρανό




να φωνάξω τρεις φωνές




τρεις φωνές αγγελικές.

Του κουμπάρου το παιδί



έπεσεν που το σκαλίν



τζαί το καλαπόιν του 




τζ’ ώσπου να ρτ’ η μάνα του




τζ’ η σιύλλα η αρφή του 




επρόφτασεν ο άγγελος



τζ’ επήρεν τη ψυσίην του.
ι) Του Παντελ’ η γεναίκα:



Είπεν μου ο τζύρης μου



μέτρα ως τα δέκα.




Ένα, δύο, τρία, τέσσερα,




πέντε, έξι, εφτά,




οχτώ, εννέα, δέκα.




Ου! Του Παντελ’ η γεναίκα




Έσιυψεν να πκιη το γάλαν




τζ’ εκατάπιεν την κουτάλαν.




Που να πα να γιατρευτεί;




Στην Αγιάν Παρασσιεβκήν




Πο’ σιει ανώγεια και κατώγεια




Τζαι σταυρούς τζαί μοιρολόγια




τζαί σαράντα κομπολόγια.
Παραλλαγή Κελοκεδάρων: 


a)
Ίδι, μιδίκι, μιτρίκι, 




Μιτσιόγκουρου




Ούρου γιούρου 




Άγγελοι δέκα 




Τζαι του Παντελ’ η γεναίκα




Έσιυψεν να πκιη το γάλαν




τζ’ εκατάπιεν την κουτάλαν.




Που να πα να γιατρευτεί;




Στην Αγιάν Παρασσιεβκήν




Πο’ σιει ανώγεια και κατώγεια




Τζαι σταυρούς τζαί μοιρολόγια




τζαί σαράντα κομπολόγια.
------ * ------

β) 
Ίδι, μιδίκι, μιτρίκι




Έγκαρα, έγκαρα




Σούρτου, μούρτου




Άγγελοι δέκα 




Τζαι του Παντελ’ η γεναίκα




Έσιυψεν να πκιη το γάλαν




τζ’ εκατάπιεν την κουτάλαν.




Που να πα να γιατρευτεί;




Στην Αγιάν Παρασσιεβκήν




Πο’ σιει ανώγεια και κατώγεια




Τζαι σταυρούς τζαί μοιρολόγια



τζαί σαράντα κομπολόγια.
 ------ * ------
γ)
Εν, ντε, τρουά



Που λα ρα φαν φα



Που λα ρε α πα ρε




Απόσιει νου το πεμπερίν



Άγγελοι δέκα 




Τζαι του Παντελ’ η γεναίκα




Έσιυψεν να πκιη το γάλαν




τζ’ εκατάπιεν την κουτάλαν.




Που να πα να γιατρευτεί;




Στην Αγιάν Παρασσιεβκήν




Πο’ σιει ανώγεια και κατώγεια




Τζαι σταυρούς τζαί μοιρολόγια




τζαί σαράντα κομπολόγια.
ια)  Ο Κούττουκος :


Ίνα ίνα κουττουτζίνα



Αραπόλου και ττιπολου



Βουρβουλλίσια.

ιβ) Το Αι πάει: 



Αι πάει τομ τουμ



Σακκχα λιτας 



Τομ τους




Πες πεγιάς.


Παραλλαγή: 
Αι πάει τι μου σκάει



Άρφα, τιο μίο κομπανίο



Σι μι λάκο τικι τάκο



Αι πάει που.

ιγ) Το μαχαίρι:



Βάλλω μπήω το μασιέριν



τζαί τρυπώ το καλαμάρι




βάλλω στοίσιημα μηάλον




πώς οι λούρες εν δεκάξι.





Παραλλαγή: 
Βάλλω μπήω το βελόνιν



τζαί τρυπώ το καλαμάρι



βάλλω στοίσιημα μηάλον




πώς οι λούρες εν δεκάξι.

ιδ) Πίννειν κουτέλιν: 


Πίννειν κουτέλιν



Βάρκο ντέλλι




Ήβρει βρω




Κούτιλον, πίανον τότε συ και σω.

2) Για τα μαλώματα
 Οι φιλίες και τα μαλώματα μεταξύ των παιδιών είναι πολύ συνηθισμένα και πολύ ζωηρά. Αλίμονο στο παιδί, που θα φταίξει σ’ ένα άλλο παιδί, το οποίο μάλιστα τυχαίνει να επηρεάζει πολλά παιδία από την παρέα. Θα απομονωθεί τελείως και θα υποφέρει πολύ καιρό, γιατί όποιο παιδί αναφέρει το όνομά του, θα ακούσει, είτε από το παιδί που μάλωσε, είτε από την παρέα του : « Άης τον τζείνον. Εκόψαμεγ κλωστήμ’ μετά του». Και εννοεί με αυτό πως τη στιγμή που μάλωσαν τα δύο παιδιά, για να δείξουν πως στο εξής θα ναι μαλωμένα, πήραν κλωστή και την έκοψαν, σημάδι πως διακόπτουν κάθε σχέση στο μέλλον. Επειδή όμως δε βρίσκεται πάντα πρόχειρη κλωστή την ώρα του μαλώματος, κάνουν κάτι άλλο ανάλογο. Ενώνουν τα μικρά δάχτυλα των χεριών τους και τα λύουν, για να δείξουν πως είναι εχθροί. Αν ο ένας δε  δίνει το δάχτυλο του, ο άλλος ενώνει και λύει τα μικρά δάχτυλα των δικών του χεριών πράγμα που σημαίνει το ίδιο.
3) Όρκοι των παιδιών
Όταν μεταξύ των παιδιών γεννηθεί κάποια δυσπιστία για την ευθύτητα και ειλικρίνεια ενός παιδιού, το προκαλούν να ορκιστεί με τον εξής τρόπο: Ένα από τα παιδιά κάνει με τους δείχτες των δύο του χεριών σταυρό και τον προτείνει στο παιδί, που προκαλεί τη δυσπιστία να τον προσκυνήσει και να ορκιστεί αν είναι αλήθεια αυτό που λέει. Το παιδί που προκαλείται να ορκιστεί και αποφεύγει να προσκυνήσει το σταυρό, χάνει ολότελα την εμπιστοσύνη των άλλων παιδιών. Αν τον προσκυνήσει λέει έναν από τους όρκους αυτούς κάνοντας ταυτόχρονα και το σημείο τους σταυρού.
«Μα τον Σταυρόν, μα τημ Παναΐα, μα το Χριστόν, μα τον Απόστολον Αντρέαν, μα τον Αϊ Γιώρκην, να φάω τα κόκκαλα της μάνας μου, να στραωθώ τζι να μεθ θωρώ, να με καψ’ η φωθκιά, να με κάψει αστροπελέτζιν.»
4) Καταδεσμοί:
1) Όταν χάσουν ένα αντικείμενο
 Σε τέτοια περίπτωση συνηθίζουν να λένε: «Παλουκώνω τον οχτρό, να 'βρω το _________ (αυτό που έχουν χάσει).» Νομίζουν πως τους το πήρε ο διάβολος και το έκρυψε. Παίρνουν ένα ξυλαράκι ή μαχαιράκι ή βελόνα, το καρφώνουν το μέρος, από το οποίο νομίζουν πως το πήρε ο διάβολος, κι αρχίζουν να ερευνούν ώσπου να το βρουν.

2) Για την αποτυχία αντιπάλου
Σε μερικά παιχνίδια, που έχουν ορισμένο στόχο, όπως π.χ στα πιριλιά, το παιδί που κινδυνεύει από αντίπαλό του, πλησιάζει στον στόχο, κάνει πάνω απ’ αυτόν το σημείο του σταυρού με τα τρία δάχτυλα του χεριού του και φυσάει με το στόμα του εκεί σε σχήμα σταυρού, πιστεύοντας πως έτσι απομακρύνει τον κίνδυνο. Άλλοτε πάλι πλησιάζει στον στόχο, σηκώνει το χέρι ψηλά και λέει: 

«Πέσε αθάσιν να πάη ο _________ να χάση.» 

Για το παιδί που παίζει βασιλιά, ο αντίπαλός του κάνει τζίζα (χαράζει μία γραμμή με το δάχτυλό του), απάνω στο σκαλί, που θέλει να χάσει, ή κάνει ένα σταυρό στο επόμενο σκαλί.
3) Ρυθμικοί στίχοι: 
Χρησιμοποιούν τα παρακάτω τραγούδια, που τα λένε ρυθμικά: 

«Άτσι, άτσι, κολοκάσι,

Παναϊά μου να χάση

Τζαι να μεν το ξαναπκιάση»

Ή το ακόλουθο:

«Βρε σκιλίμ μεμ με δακκάσης

τζ’ εν να πάω στο Καρπάσι

να σου φέρω κολοκάσιν

να φας τζαί να λαμπάσης».

Ή το ακόλουθο:

«Ήρτεμ μία γριά στημ πόλην

τζ’ έφερεν το χάσι, χάσι, 

Παναΐα μου να χάση, 

τζαί να μεν το ξαναπκιάση.»
4) Φασκέλωμα
Όταν ένα παιδί φασκελώνει το άλλο, το φασκελωμένο απαντά:



«Τοίχου τοίχου τάβαλες



εμέναν εμ μου τάβαλες



της Παναΐας τα βαλες



να κόψη τα σιερούδκια σου



ίσια που τ’ αγκωνούδκια σου



να τα τυλίη η μάνα σου



με τα πατσιαουρούδκια σου.



Σταυρόν τζαί ρομανίσιν



το σιέριο σου να λύση 


τζαί να κατακοπή.»
5) Τράβηγμα φρυδιών
 Πρόκειται περί μαντέματος. Ένα παιδί θέλοντας να μαντέψει αν θα χει αποτυχία ή επιτυχία, είτε το ίδιο, είτε φίλος ή αντίπαλό του, τρίβει τις τρίχες των φρυδιών του, και προσέχει αν ξεριζωθεί στο χέρι του μία τριχίτσα των φρυδιών του ή όχι. Αν ξεριζωθεί, σημαίνει πως θα πετύχει εκείνο που επιθυμεί. Αν όχι σημαίνει πως η επιθυμία του δεν θα πετύχει.

6)Διάφορες παραστάσεις, σχήματα και φράσεις: 

Πιο πολύ όμως χρησιμοποιούν τους κατωτέρω καταδεσμούς, ιδίως τα κορίτσια, μαζί με διάφορες συμβολικές παραστάσεις, οι οποίες είναι πιστή αντιγραφή από παιδικές τέτοιες μαζί με διάφορες ενέργειες και λέξεις.
Α. Ρυθμικά Παιχνίδια
Την ονομασία αυτή μπορούμε να τη δώσουμε στα παιχνίδια εκείνα, στα οποία χρησιμοποιούνται στίχοι ή στιχομυθίες. Τα παιχνίδια αυτά, ανάλογα με το περιεχόμενό τους μπορούν να χωριστούν σε τρεις κατηγορίες:

1) Τα παιχνίδια εκείνα, στα οποία χρησιμοποιούνται μονάχα στίχοι, είτε από τα ίδια τα παιδιά, είτε από τους μεγάλους, οι οποίοι λένε τους στίχους στα παιδιά. Τα παιδιά, απαγγέλλοντας ρυθμικά ή τραγουδώντας τους στίχους αυτούς, είτε ακούγοντας τους από τους μεγάλους, νιώθουν ευχαρίστηση και χαρά και είναι γι’ αυτά παιχνίδι.

α) Ήλιον, ήλιον τζαί νερά,

ο Πετρής του Μασιαιρά

τζαί η Άννα τζ’ η Αθηνά

μαειρεύκουν τραχανά

τζαί ταϊζουν τα μωρά.
  ------ * ------
β) Βρέσιει, σιονίζει, 

τα μάρμαρα ποτίζει

τζ’  κάττος μαειρεύκει

τζ’ ο ποντικός χορεύκει

γ)   Ήλιον, ήλιον τζαί νερά, 

τζαί ‘πο πάνω μία χαρά

με δκυό κότσινα αβκά.
  ------ * ------
δ) Ήλιον, ήλιον τζαί νερά, 

τζαί στογ κάμπον τα μωρά.

ε) Κού, κού ξημέρωσε

άνου ρκα μαείρεψε

ναρτ’ ο γέρος στου να ‘φα

που να φα τημ μασιαίρκαν

τζ’ έναγ κόσσινον αβκά
  ------ * ------
στ) ο Βασίλης

Βασίλης, σίλης σέλλενα, 

τηγ κάτταν επαλλούκωννε 
πάνω από παραθύριν,

τζ’ η καττ’ αππήαν τζ’ έκλαννε

τζαί ο Βασίλης έπινε.
2) Τα παιχνίδια εκείνα, στα οποία, μαζί με τη ρυθμική απαγγελία των στίχων ή το τραγούδημα τους, συνδυάζεται και παιχνίδι. 

· Ένας μεγάλος κρατά στα γόνατά του ένα παιδάκι 2 – 3 ετών, το κουνά δεξιά και αριστερά, φωνάζοντας ρυθμικά τους παρακάτω στίχους:

« Μπούλλου, μπούλλου πεπετζή


έπεσεν του το βραντζίν,


μέσ’ τολ λάκκον τοβ βαθύν 




     τζ’ εκατέην ο Πετρής


για να πκιάση το βραντζίν


τζ’ έμεινεν τζει μέσα τζέι ει ει.»

  Με την προφορά της τελευταίας συλλαβής ανοίγει τα γόνατα και αφήνει το παιδάκι να πέσει κάτω, κρατώντας το απ’ τις μασχάλες, οπότε το παιδάκι γελά με την πτώση του λέει «πάλι, πάλι» κι εννοεί να επαναληφθεί το παιχνίδι. Με την προφορά της τελευταίας συλλαβής γαργαλίζει το παιδάκι στο λαιμό, κι εκείνο ξεκαρδίζεται στα γέλια.

 «το μωρόν, το τρυφερόν


έσσιυψεν να πκιή νερόν


τζ’ εκατάπκιεμ μυσιαρόν


τζ’ εσυνάχτην το χωρκόν


να ποσπάση το μωρόν


που κατάπιεμ μυσιαρό ο ον»

                   ------ * ------

Τον Απρίλη τζαί τομ Μαν

Πέρτηκα εμέρωνα 


τζ’ ώσπου την εμέρωνα


τζείνη παλ’ αγκρίζετουν. 
                                 ------ * ------

Εθυμώθηκα τζ’ εγιώ


μεσ’ τα όρη τηχ χαμνώ


πα στην τριανταφυλλιάν


μπαίννε βκαίνει τζαί γεννά  


σούζει τα φτερούδκια της 


τζαί τα γαλακτερούδκια της


τζαί πέφτουν τα τραντάφυλλα.

    ------ * ------

Οι κορασιές τα πκιάννουσιν


ροδόστεμμαν τα βκάλλουσιν


στην εκκλησιάν το παίρνουσιν


ραντίζουν νύφφην τζαί γαμπρόν


πεθθεράν τζαί πεθερόν


τζ’ ύστερα τουν το μωρό.
3) Παιχνίδια μνήμης: Μεγαλύτερα παιδιά απαγγέλλουν σε μικρότερα τους παρακάτω στίχους 2 – 3 φορές. Αν δεν τους μάθουν γίνεται επανάληψη με την προσθήκη του τελευταίου στίχου. Σκοπός των παιχνιδιών αυτών είναι να γυμνάσουν το παιδικό μυαλό.
   Εψές ο ψύλλος έψαλλεν


τζ’ η φτείρα καλονάρκαν

τζ’ ένα φτωχόν καλοηρίν


αντίθερον εδάκκαν.


τζαί ρε φτωχόγ καλοηρίν


τζαί το τζερίς σου που’ ν ‘ το;


Το τζερίν εν εις την μέλισσαν,


η μέλισσα θέλει φτερόν, 


το φτερόν εις τον ατόν


ο ατός θέλει το φτώμαν, 


το φτώμα στο βοσκόν, 


ο βοσκός θέλει φιλίν,


το φιλίν εις τηγ κοπέλλαγ,

η κοπέλλα θέλει μπότες,


οι μπότες στο τσαγκάρην,


ο τσαγκάρης θέλει τρίσιες,


οι τρίσιες εις τος σιοίρον,


ο σιοίρος θέλει κλιθθάριν,


το κλιθθάριν στο γιωρκόν,


ο γιωρκός θέλει το νιν,


το νίν στογ κωμοδρόμον,


ο κωμοδρόμος θέλει κάρβουνα,


τα κάρβουνα στομ πεύκον,


ο πεύκος θέλει λαμπρόν,


το λαμπρόν εις το καντήλιν,


το καντήλι θέλει λάδιν


το λάδιν στην ελιάν,


η ελιά θέλει βακλίν,


το βακλίν εις το πλατάνιν,


ο πλάτανος θέλει κουνιάν,


η κουνιά στομ ποταμόν,


ο ποταμός θέλει καθάρισμαν


τζ’ η τζεφαλή σου τσάκισμαν.



Β. Ατομικά παιχνίδια

I. ο τροχός.


Αγοράκια 3 – 5 ετών συνηθίζουν να παίζουν τον τροχό. Παίρνουν ένα τροχό ξύλινο ή μεταλλικό ή και άχρηστο ελαστικό αυτοκινήτου κι ένα καλάμη ή ραβδί που έχει μάκρος 1 – 2 πόδια. Πάνε σ’ ένα αλώνι, η σε δρόμο ομαλό, που δεν είναι πολυσύχναστος, στήνουν όρθιο τον τροχό και τον σπρώχνουν προς τα εμπρός. Ο τροχός αρχίζει αν κυλά και τα παιδιά τρέχουν ξωπίσω του και τον διευθύνουν με το καλάμι ή το ραβδί τους. Συνήθως το μέρος παιχνιδιού παρευρίσκονται 2 – 3 παιδιά και κυλώντας τον τροχό τους προσπαθούν να ξεπεράσουν το ένα το άλλο. Το παιχνίδι αυτό συνηθίζεται την άνοιξη.
II. Η κατσαμπούνα

      Την κατασκευάζουν τα παιδιά από πράσινη καλαμιά του σιταριού ή του κριθαριού κατά την άνοιξη, και κάποτε από λεπτό καλάμι την εποχή του τρυγητού.

        Με ένα σουγιά κόβουν την καλαμιά ή το καλάμι κάτω από έναν κόμπο και 4 – 5 δάχτυλα πάνω από τον κόμπο που κράτησαν. Στην πάνω τομή, γεμίζουν το κούφωμα του καλαμιού με τέτοιο τρόπο, ώστε, όταν φυσήξουν μέσα να περνά μέσα στο κούφωμα λίγος αέρας, αλλά με δύναμη. Λίγο πιο κάτω χαράζουν το καλάμι ή την καλαμιά στο πλευρό, ώστε να σχηματιστεί μία γλωσσίδα. Έτσι όταν φυσήξουν, παράγεται ένας οξύς ήχος που τον λένε «φωνή της κατσαμπούνας».

III. Τα σπιτούδκια

Είναι και αυτό αγαπητό παιχνίδι στα παιδιά 4 – 7 ετών. Μαζεύουν πετραδάκια, με τα οποία κτίζουν τους τοίχους του σπιτιού, ανάλογα πάντα με το δικό τους σπίτι. Εδώ πρέπει να γίνει η πόρτα, εκεί το παράθυρο, στη γωνία το τζάκι. Παίρνουν ύστερα καλαμάκια ή ξυλαράκια, τα οποία τοποθετούν απάνω στους τοίχους για δοκάρια, και πάνω από αυτό στρώνουν χόρτα ή φύλλα πυκνά με τέτοιο τρόπο, ώστε να μπορούν να στρώσουν από πάνω χώμα ή πηλό για να σχηματίσουν τη στέγη. Στη θέση της πόρτας βάζουν ένα πλακάκι ή σανιδάκι, ή φελλό του πεύκου. Τα ίδια και το παράθυρο. Με μία γραμμή πετραδάκια παριστάνουν την αυλή του σπιτιού με την εξώπορτα και με ένα πετραδάκι δείχνουν τη θέση του γουρουνιού ή της κατσίκας, του βοδιού, του γαϊδουριού. Με ένα καλαμάκι δείχνουν την καπνοδόχο στα χωριά της ορεινής, που συνηθίζουν ν’ ανάβουν φωτιά το χειμώνα. Μπορεί ένα παιδί να απασχολείται ώρες με το φτιάξιμο του σπιτιού αυτού και στο τέλος να κάνει ένα πήδημα στη στέγη του και να το χαλάσει. 

Το φτιάξιμο των σπιτούδκιων αυτών που είδαμε, είναι η εξελιγμένη μορφή του παιχνιδιού, την οποία καταγίνονται τα μεγαλύτερα παιδιά. Τα μικρότερα παιδιά κάνουν τα φουρνούδκια σε σωρούς από άμμο ή όχθες από μαλακό χώμα, σκάβοντάς το με ένα ξυλαράκι. Σ’ ένα σωρό από άμμο μπορούν να σχηματίσουν φουρνούδκια, που παριστάνουν τα δωμάτια του σπιτιού, του σταύλου και τα λοιπά. Αφού πιέσουν καλά την άμμο με τις παλάμες των χεριών τους σε ένα σωρό, αρχίζουν με τα δάχτυλα του ενός χεριού να ανοίγουν μία τρύπα στο πλευρό. Ύστερα με ένα ξυλαράκι σκαλίζουν την άμμο, προχωρώντας προς τα μέσα. Εξακολουθούν να μεγαλώνουν την τρύπα, οπότε σε μία στιγμή, σκάει η άμμο και χαλάει. Τότε αρχίζουν από την αρχή ώσπου να καταφέρουν να το σχηματίσουν για ν’ αρχίσουν δίπλα του άλλο.

Τα κορίτσια πάλι, ζυμώνουν πηλό, και τον κόβουν σε μικρά κομματάκια, τα οποία λένε ψωμιά, παριστάνοντας έτσι τη μητέρα τους που ζυμώνει. Το παιχνίδι αυτό παίζεται και ομαδικά.

IV. Η Αουρία

Είναι σκιάχτρο και παιχνίδι μαζί. Κατασκευάζεται από τα παιδιά με τους ξερούς ανθοφόρους βλατούς της σπουρτούλλας. Η ξερή ψίχα των βλαστών του φυτού αυτού είναι πολύ ελαφριά και μπορεί εύκολα να κινείται στο ελαφρό φύσημα του αέρα. Τα παιδιά κατασκευάζουν την αουρία τους ως εξής:

Μαζεύουν μερικούς ξερούς βλαστούς των φυτών που αναφέραμε και με κοφτερό σουγιά κόβουν ένα κομμάτι ίσο με μία σπιθαμή. Μετρούν με τα δάχτυλα των χεριών τους και βρίσκουν τη μέση του κομματιού αυτού. Διάστημα ενός  δαχτύλου στη μέση μένει ανέπαφο, αφού χωριστεί με τομές. Έτσι το κομμάτι χωρίζεται σε δύο τμήματα. Με τον σουγιά ξύνουν το ένα τμήμα με τέτοιο τρόπο, ώστε να φύγει όλη η ψίχα και να μείνει ο φλοιός, πλακωτός σαν λεπίδα μαχαιριού, και με διεύθυνση οριζόντια. Το άλλο τμήμα ξύνεται μα τον ίδιο τρόπο, αλλά δίνεται προσοχή ώστε το πλακωτό μέρος να έχει κάποια κλίση, και το επίπεδό του να μην είναι παράλληλο με το επίπεδο του προηγούμενου τμήματος. Παίρνουν ύστερα άλλα κομμάτια των βλαστών, τα οποία κόβουν σε μικρότερα κομμάτια, όχι μεγαλύτερα από 4 – 5 δάχτυλα, τα ξύνουν ώστε να πάρουν σχήμα μικρού παραλληλόγραμμου με πάχος μισού πόντου, τα τρυπούν στη μέση με το σουγιά οριζόντια και τα περνούν επάνω στο ένα τμήμα του κομματιού που ετοίμασαν και που είναι σαν άξονας. Αφού γεμίσουν το ένα τμήμα με 5 – 6 τέτοια κομμάτια, κάνουν τα ίδια και για το άλλο τμήμα. Έτσι σχηματίζονται δύο φτερωτές, μία με οριζόντιο επίπεδο και μία με επικλινές. Ύστερα παίρνουν ένα ραβδί, που έχει μάκρος ως ένα μέτρο, και στην κορυφή του στερεώνουν τον άξονα με τις φτερωτές, με ένα αγκάθι , με τέτοιο τρόπο ώστε ο άξονας να κινείται οριζόντια. Κρατώντας το ραβδί με το χέρι σηκωμένο ψηλά τρέχουν και ο άξονας στριφογυρίζει με ταχύτητα. Αν φυσά λίγος αέρας, στριφογυρίζει και χωρίς τρέξιμο. Για σκιάχτρο τοποθετούν την αουριά αυτή σε μέρος, που συχνάζουν σπουργίτια ή άλλα πουλιά, τα οποία με την τοποθέτηση 3 – 4 – 5 τέτοιων σε διάφορα μέρη αποφεύγουν να πλησιάσουν.
V.      Η Πιτσίκλα ή Πιτινίστρα

Την κατασκευάζουν τα παιδιά των χωριών από καλάμι χοντρό, τέτοιο που να χωρά μέσα έμβολο. Σε παλαιότερα χρόνια, δύσκολα μπορούσε κανείς να συναντήσει παιδί 8 – 12 ετών που να μην έχει την πιτσίκλα του κατά την ημέρα του Κατακλυσμού (Δευτέρα του Αγίου Πνεύματος). Τώρα λίγα παιδιά καταφεύγουν στο παιχνίδι αυτό την ημέρα εκείνη.

Για την κατασκευή της εργάζονται ως εξής: Αφού διαλέξουν το καλάμι που είναι κατάλληλο για το σκοπό τους, το κόβουν το κάτω μέρος, ώστε ο κόμπος του καλαμιού να μείνει απάνω το κομμάτι που θα χρησιμοποιηθεί. Ο πάνω κόμπος αφαιρείται και έτσι σχηματίζεται ένα κομμάτι καλαμιού που το λένε «πουμπούριν». Με μυτερό σουγιά ανοίγουν μία στενή τρυπίτσα προς το κάτω μέρος του κορμού, τον οποίον χτυπούν ακριβώς στη μέση. Παίρνουν ύστερα ένα ξύλινο ραβδί, χοντρό όσο το μικρό δάχτυλό τους και μακρύ μιάμιση φορά όσο το μάκρος του καλαμιού, και το βάζουν μέσα στο «πουμπούριν» για να σημαδέψουν πόσο μέρος του ξύλου αυτού μένει έξω, για να αποτελέσει κατάλληλη λαβή του εμβόλου. Στο κάτω μέρος του εμβόλου, που θα χωθεί μέσα στο καλάμι, κάνουν μία σχισμή και μέσα στη σχισμή αυτή στερεώνουν την άκρη μίας στενής λωρίδας ρούχου, την οποία τυλίγουν γύρω από το άκρο του εμβόλου, σε τόσο πάχος, ώστε να κλείνει αεροστεγώς την τρύπα του καλαμιού. Με κλωστή δένουν το ρούχο στέρεα, αφού το βρέξουν και βεβαιωθούν πως κλείνει καλά την τρύπα του καλαμιού, και μπορεί να κινείται μέσα σ' αυτήν. Ύστερα δοκιμάζουν την λειτουργία της πιτσίκλας αυτής. Την βυθίζουν μέσα στο νερό και τραβούν το έμβολο προς τα πάνω, ως τα χείλη του καλαμιού, οπότε το νερό μπαίνει από την τρυπίτσα και γεμίζει το καλάμι. Την τραβάνε έξω από το νερό και πιέζουν το έμβολο προς τα κάτω, οπότε το νερό, πιεζόμενο, εκσφενδονίζεται μακριά.
VI. Τα κολυμπούδκια

Είναι ένα από τα αγαπητά παιχνίδια των παιδιών στα ορεινά χωριά, που υπάρχουν ποτάμια με λίγο νερό. Μαζεύονται 5 – 6  παιδιά σ’ ένα ποταμάκι και με πέτρες, φύλλα και άμμο σχηματίζουν ένα κολύμπι, σαν μικροσκοπική δεξαμενή. Φτιάχνουν ύστερα πιο πάνω άλλο, και πιο πάνω άλλο, φτιάχνοντας τόσα, όσα είναι και τα παιδιά, πότε όλα μαζί, πότε το καθένα χωριστά, ώστε να φτιάξει κάθε παιδί το δικό του. Σε τέτοια περίπτωση το κάθε παιδί προσπαθεί να κάνει το δικό του κολύμπι όσο μπορεί πιο μεγάλο και πιο βαθύ, ώστε να σηκώνει το καράβι του να ταξιδεύει μέσα. Το καράβι είναι συνήθως ένας φελλός του πεύκου, ένα σανιδάκι ή και ένα φύλλο καρυδιού, απάνω στο όποιο τοποθετούν ένα σανιδάκι ή ένα ξυλαράκι.

VII. Η  ασβούρα ή ασγούρα ή αζούρα

Στα χωριά της Πιτσιλιάς την κατασκευάζουν τα παιδιά πρόχειρα με ένα βελανίδι ή φουντούκι το οποίο τρυπούν στο πάνω μέρος με μυτερό σουγιά και στερεώνουν μέσα στην τρυπίτσα ένα λεπτό ξυλαράκι, το οποίο εξέχει από τον καρπό 1 – 2 πόντους. Με τον αντίχειρα και το δείκτη στρίβουν το ξυλαράκι, αφού τοποθετήσουν το κάτω άκρο του καρπού στην παλάμη του χεριού του ή σε ομαλό μέρος. Έτσι η σβούρα στριφογυρίζει αρκετή ώρα. Δύο τρία παιδιά στρίβουν τη σβούρα ταυτόχρονα στο ίδιο μέρος, για να φανεί ποιου παιδιού η σβούρα στριφογυρίζει περισσότερο χρόνο, που σημαίνει μεγαλύτερη επιδεξιότητα.

Στα πεδινά τα παιδιά κατασκευάζουν πρόχειρα την ασβούρα τους με ένα καρούλι, από το οποίο αφαιρούν τον ένα από τους δύο τροχούς και το ξύνουν με ένα κοφτερό σουγιά, ώστε να γίνει μυτερό. Στην τρύπα του καρουλιού ταιριάζουν ξυλαράκι, το οποίο εξέχει λίγο από τη μυτερή μεριά, και περισσότερο από τη μεριά, που έμεινε άθικτος ο τροχός, ώστε να μπορούν παίρνοντας το ξυλαράκι με τα δάχτυλά τους, να το στρίβουν με δύναμη, για να στριφογυρίζει.

Στις πόλεις και στις κωμοπόλεις τα παιδιά αγοράζουν έτοιμη σβούρα, φτιαγμένη από ξύλο με λεπτό σίδερο στη μύτη και χρησιμοποιούν σπόγγο για το στριφογύρισμά της. Και στη μία και στην άλλη περίπτωση η σβούρα στριφογυρίζει περισσότερο χρόνο, ανάλογα με την επιδεξιότητα του παιδιού. Όταν η σβούρα κινείται με τόση ταχύτητα ώστε να μη διακρίνεται πως στριφογυρίζει, τα παιδιά λένε πως «εστύλωσεν».

Κάποτε χρησιμοποιούσαν τα παιδιά καρύδι, με το οποίο κατασκεύαζαν τη σβούρα του, γι’ αυτό και το παιχνίδι ονομαζόταν «καρυδάς».
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΣΤΙΧΟΥΣ, ΤΡΑΓΟΥΔΙΑ ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ
1) ο περβολάρης

Ένα από τα μέλη της οικογένειας παίρνει ένα παιδάκι το καθίζει στα γόνατα του το κουνά και λέει:


«Η Μαρία στο περβόλιν


κόβκει μήλον, κόβκει ρόδιν


να ταΐσει τον Αντώνη


πομ πουκάτω στο σεντόνιν.»

Λέει τα λόγια αυτά με ρυθμό και συνήθως τη θέση του ονόματος «Αντώνη» βάζει το όνομα του παιδιού που κρατά.
2)  τα πίσκαλα

Το παιχνίδι αυτό γίνεται από μεγάλους, συνήθως οικείους ή γνωστούς, σε παιδάκια κάτω των έξι ετών και πάνω των δύο. Παίρνουν το παιδάκι και το καθίζουν σ’ ένα κάθισμα, ή και στα γόνατά τους. Παίρνουν ύστερα τα δύο του χέρια από τον καρπό και τα κινούν με τέτοιο τρόπο ώστε να χτυπούν παλαμάκια και λένε.


«Πίσκαλα καλά, καλά


νάρτη τζ’ ο παπάς καλά


να μας φέρει πωρικά 

να τα δώκει της μαμμάς


να τα βάλει στην ποδκιάν


να μας δώκει δκυό βυζιά α α»
Στις πόλεις λένε διαφορετικούς τους δύο πρώτους στίχους:


«Παλαμάκια παίξετε


    τζ’ ο παπάκης έρχεται»
 3) Τα σαντάλια – μαντάλια

Ένας από τους σπιτικούς κάθετα σε μία καρέκλα και πατά τα πόδια του σε μία άλλη καρέκλα με τέτοιο τρόπο ώστε να σχηματίζουν τα γόνατά του οξεία γωνία. Στην κορυφή της γωνίας καθίζει ένα παιδάκι και το κρατά από τη μασχάλη. Ύστερα αρχίζει να κλίνει τα γόνατα, πότε αριστερά, πότε δεξιά, ώστε να κλίνει και το παιδί μαζί και λέει ρυθμικά. 


«’πο δα εν τα σαντάλια


‘πο τζει εν τα μαντάλια


να πάμεν στην Ατάλιαν


να φέρωμεν κουτάλια


να φάμεν τα πελάβκια


τζ’ ήρτεν η κόττα η μουσούλλα


τζ’ έφαν τα πελάβκια ούλα».
Λέγοντας την τελευταία λέξη, απλώνει ξαφνικά τα πόδια και το παιδί γκρεμίζεται κάτω. Για ποικιλία, αφού γίνουν οι κινήσεις με τον παραπάνω τρόπο λέει στο παιδί:


«Ε, τομ παππούν τζεί πάνω


τζ’ εγιώ ‘ εν τον εφτάνω»




ή


«Ε, τομ παππούμ ‘πο τζει


που τρω’ μέλι γλυτζύ».


4) Η Μαργαρίτα

   Παίζεται από κορίτσια, τα οποία αφού μαζευτούν σ’ ένα μέρος, εκλέγουν αναμεταξύ τους ένα, που φορά κόκκινο φόρεμα, ή ένα φόρεμα που να μοιάζει με τέτοιο χρώμα. Το κοριτσάκι αυτό γονατίζει και τα άλλο το τριγυρνούν κρατώντας την άκρη του φορέματος του. Ένα από τα κορίτσια, που τραγουδά καλύτερα από τα άλλα, περπατάει γύρω από τα κορίτσια, τα οποία, με τον κύκλο που έκαναν έκρυψαν το γονατισμένο κορίτσι, και τραγουδά το εξής τραγούδι.


« Άγια Μαργαρίτα


άγιους έβαλε.


Μπαίνω μεσ’ το δάσος


Σαν νοικοτζυρά.


να τζ’ ο νοικοτζύρης 

που με τζυνηά.


Ελάτε κοριτσάκια


να τρυήσωμεν


τα κοτζινα σταφύλια


να πατήσωμε.


Χτυπώ μιάν,


χτυπώ δκυο


παίρνω τζ’ άλλη μιάν.»

Λέγοντας του τρεις τελευταίους στίχους, χτυπά στον κάθε στίχο κι ένα κοριτσάκι. Έτσι χτυπά τρία. Το τρίο ακολουθεί αμέσως το κορίτσι που τραγουδά και προχωρούν μαζί γύρω από τα κορίτσια επαναλαμβάνοντας το τραγούδι, ώσπου ένα – ένα να βγουν από τη θέση τούς όλα, και να ακολουθούν το κορίτσι που τραγουδά. Λένε ακόμα μία φορά το τραγούδι, περπατώντας γύρω από το γονατισμένο κορίτσι, το οποί σηκώνεται, μόλις τελειώσει το τραγούδι και το παιχνίδι τελειώνει για να αρχίσει πάλι από την αρχή.




Παραλλαγή

Αφού τα κορίτσια διαλέξουν ένα που τραγουδάει καλά, διαλέγουν και ένα, που είναι το πιο όμορφο και το βάζουν και γονατίζει. Σχηματίζουν ύστερα ένα στενό κύκλο γύρω του και το κρύβουν. Το κορίτσι που τραγουδά, προχωρεί γύρω από τον κύκλο και τραγουδά:


«Που εν’ η Μαργαρίτα 


τρα λα λα τρα λα λα.


Που εν’ η Μαργαρίτα 


τρα λα λα τρα λα λα».
Τα παιδιά που είναι στον κύκλο απαντούν: 


«Είναι στο φρούριό της


τρα λα λα τρα λα λα


Είναι στο φρούριό της


τρα λα λα τρα λα λα».
Το κορίτσι λέει:


«Θέλω να της μιλήσω  

τρα λα λα τρα λα λα

     Θέλω να της μιλήσω  

τρα λα λα τρα λα λα».
Τα παιδιά απαντούν: 


«Μα εψ ψηλόν το κάστρο


τρα λα λα τρα λα λα

 
Μα εψ ψηλόν το κάστρο


τρα λα λα τρα λα λα».
Το κορίτσι λέει:


«Κρεμμίζω ένγ κάστρο


τρα λα λα τρα λα λα

 
Κρεμμίζω ένγ κάστρο


τρα λα λα τρα λα λα».

Λέγοντας τη λέξη «κρεμμίζω» χτυπά ένα κορίτσι από τον κύκλο, που βγαίνει από τη θέση του, και το ακολουθεί τραγουδώντας μαζί του. Τα άλλα κορίτσια που μένουν απαντούν:


«Μα έσιει τζ’ άλλα κάστρα


τρα λα λα τρα λα λα


Μα έσιει τζ’ άλλα κάστρα


τρα λα λα τρα λα λα».
Το κορίτσι απαντά:


«Κρεμμίζω άλλογ κάστρο


τρα λα λα τρα λα λα.

Κρεμμίζω άλλογ κάστρο


ο καθείς σας αγαπά».

Και χτυπά άλλο κορίτσι, το οποίο παίρνει θέση πίσω από το προηγούμενο. Το παιχνίδι εξακολουθεί με τον ίδιο τρόπο, ώσπου να χτυπήσει όλα τα κορίτσια του κύκλου, να μαζευτούν πίσω του και να τραγουδούν μαζί του το ίδιο τραγούδι. Τότε το γονατισμένο κορίτσι δεν είναι πια κρυμμένο, και όλα τα κορίτσια, περπατώντας γύρω γύρω τραγουδούν όλα μαζί:


«Ω! να τημ Μαργαρίταν


τρα λα λά τρα λα λά 


Ω! να τημ Μαργαρίταν


ο καθείς σας αγαπά».
Και ταυτόχρονα χτυπούν τα χέρια ρυθμικά σε κάθε τονισμένη συλλαβή του τραγουδιού οπότε τελειώνει το παιχνίδι.
3) Γύρου γύρου όλοι

Παίζεται από κορίτσια 5 – 8 ετών. Τα κοριτσάκι ενώνουν τα χέρια και σχηματίζουν έναν κύκλο. Στη μέση του κύκλου στέκει ένα κοριτσάκι σαν αρχηγός του παιχνιδιού, και δίνει το σύνθημα του παρακάτω τραγουδιού, το οποίο τραγουδούν όλα μαζί, ενώ συγχρόνως κινούνται προς τα δεξιά:


«Γύρου γύρου όλοι,


μεσ’ την μέσην ο Μανόλης,


σιέρκα πόδκια στη γραμμή


όλοι κάθουνται στη γη.».
Τη στιγμή που προφέρουν τον τελευταίο στίχο, κάνουν όλα ένα ημικάθισμα και κατόπιν ξαναρχίζουν. Το παιδί, που θα παραλείψει να κάνει ημικάθισμα, τιμωρείται με την αποβολή του από το παιχνίδι με τη διαταγή του αρχηγού.
4) Αυκά αυκά γοράζω τα


Οσαδήποτε παιδιά μπορούν να λάβουν μέρος στο παιχνίδι αυτό, αφού σχηματίσουν κύκλο και καθίσουν κάτω οκλαδόν. Σε μερικά χωριά παίζεται και από κοριτσάκια. Προτού καθίσουν, εκλέγουν έναν αρχηγό, ο οποίος παίρνει ένα μαντηλάκι, το τρίβει και δένει στην άκρη έναν κόμπο. Αυτό το λένε σε όλα τα χωριά «ματσούτζιν». Κρατώντας το ο αρχηγός, το κρύβει πίσω του και περπατώντας πίσω από τα καθισμένα παιδιά, λέει:


«Αυκά αυκά γοράζω τα,


πατώ τζαί ξηπουλιάζω τα


πουλώ τα, πουλώ τα,


του θκειού μου του κωλότα.»

Καθώς περπατάει και φωνάζει τα λόγια αυτά, αφήνει το «ματσούτζιν» να πέσει από το χέρι του πίσω από ένα παιδί, με την προφύλαξη να μην το αντιληφθεί καθόλου. Εξακολουθεί το δρόμο του επαναλαμβάνοντας τα ίδια λόγια. Αν φτάσει στο μέρος που έριξε το «ματσούτζιν», το αρπάζει αμέσως και χτυπά με αυτό στην πλάτη το παιδί, που ήταν πίσω του και δεν το αντελήφθη. Το παιδί πετιέται από τη θέση του και αρχίζει να τρέχει γύρω από τον κύκλο, καταδιωκόμενο από τον αρχηγό, ο οποίος όταν κουραστεί, παίρνει την κενή θέση του παιδιού και το παιδί συνεχίζει το παιχνίδι με τον ίδιο τρόπο.

Αν το παιδί αντιληφθεί πως έπεσε το «ματσούτζιν» πίσω του, πετιέται αμέσως από τη θέση του, το αρπάζει και καταδιώκει τον αρχηγό, ο οποίος σπεύδει να πάρει τη θέση του παιδιού για να γλιτώσει από τα χτυπήματα. Το παιχνίδι αυτό είναι από τα πιο αρχαία παιχνίδια, που είχε το όνομα σχοινοφιλίνδα.


Παραλλαγή της Τηλληρκάς



«Αυκά αυκά καχαριστά



μέσ’ το καλάχιγ κρεμμαστά



εσάρταρεν ο Σαουρής



βίρα, βίρα κάτω.»

Σύμφωνα με τούτη την παραλλαγή 6 – 8 παιδιά χωρίζονται σε δύο ομάδες και σχηματίζουν δύο παράλληλες γραμμές μπροστά σε τοίχο ή δύο δέντρα. Το πρώτο παιδί σκύβει ακουμπώντας στον τοίχο ή στο δέντρο μόλις δώσει το σύνθημα ο αρχηγός του παιχνιδιού και για τις δύο ομάδες. Το δεύτερο παιδί της κάθε γραμμής πηδά και καβαλικεύει το σκυμμένο παιδί της γραμμής του, ύστερα πηδούν και τ’ άλλα παιδιά και καβαλικεύουν με τον ίδιο τρόπο το ένα πάνω στο άλλο. Όταν τελειώσουν, ο αρχηγός φωνάζει τα παραπάνω λόγια. Όποια ομάδα τελειώσει πρώτη και σχηματίσει τη γραμμή της, κερδίζει.
5) Τσίμπι τσίμπι τον ατον
Τα παιδιά κάθονται κάτω και σχηματίζουν κύκλο. Ένα παιδί κάθεται στη μέση του κύκλο και αρχίζει να λέει: 


«Τσίμπι τσίμπι τον ατόν,


τον ατόν τον φτερωτόν,


σύρνω τον τζαί παρπατώ.


Στημ μερκάν της αλυτζής


βρίσκω μιάμ πολιτιτζήν


που μαείρευκε φατζήν


με το γάλα το γλυτζύν


τζ’ είπεμ μ’ έλα φα’ τζ’ εσύ.

· εθ’ θέλω θκειά πολιτιτζή.

· Φα’ του κάττου το νουρίν.


τζαί του ποντικού το φτιν.


Σύρε μπα, σύρε μπού,


να χογλάσωμεν τοβ βού,


τζυρά Μαρκεττού,


που σύρνεις το μακούτζιν


‘πο κάτω στο σεντούτζιν.
Παραλλαγή των 5 τελευταίων στίχων:


«Έλα τζυρά Μαρκεττού,


που σύρνεις το μακούτζιν


‘πο κά στ’ αλακατούτζιν


σύρε μπά, σύρε μπού


να χογλάσουμεν τον βούν


τζει, ‘πο κάτω στην ελλιάν


που τζοιδικιάζουν τα πουλιά.»
Προφέροντας κάθε λέξη το παιδί, τσιμπά στο χέρι ή στο πόδι ένα ένα τα παιδιά που κάθονται γύρω. Αν κάνει λάθος, δηλαδή αν του διαφύγει καμία λέξη ή κανένας στίχος, αντικαθίσταται από το παιδί, από το οποίο έκαμε λάθος. Το τελευταίο παιδί που θα τσιμπηθεί με την τελευταία λέξη, βγαίνει από το παιχνίδι. Το παιχνίδι συνεχίζεται, ώσπου να μείνει ένα παιδί, το οποίο σηκώνεται και καταδιώκει τα άλλα, ώσπου να πιάσει ένα. Το παιδί που θα πιάσει, θα συνεχίσει το παιχνίδι, επαναλαμβάνοντας το τραγούδι και τσιμπώντας ένα ένα τα παιδιά.
6) Τίτσι, τίτσι, τάνια

Μαζεύονται 4 – 5 παιδιά, αγόρια ή κορίτσια, τα οποία στέκονται ή κάθονται σ’ ένα μέρος. Ένα από αυτά κάνει τον αρχηγό. Τα άλλα παιδιά απλώνουν το ένα χέρι με τέτοιο τρόπο, ώστε όλα τα χέρια να βρίσκονται μπροστά στον αρχηγό. Ένα από τα πέντε δάχτυλα του κάθε χεριού είναι ανοιχτό. Τα άλλα είναι κλειστά. Ο αρχηγός αρχίζει να αγγίζει ένα οποιοδήποτε δάχτυλο, χωρίς να παίρνει ορισμένη σειρά και λέει:

«Τίτσι, τίτσι, τάνια


τα δώρα της ατάνιας


τζαί της Αγιάς Μαρίνας


ον σι φορ».


Με την κάθε  λέξη που προφέρει, αγγίζει κι ένα δάχτυλο. Το παιδί, στου οποίου το δάχτυλο πέφτει το «φορ», πρέπει να ανοίξει και δεύτερο δάχτυλο του χεριού του. Ο αρχηγός εξακολουθεί να επαναλαμβάνει τα ίδια λόγια και να αγγίζει με τον ίδιο τρόπο τα δάχτυλα των παιδιών. όταν ένα από τα παιδιά ανοίξει και τα πέντε του δάχτυλα, έχει το δικαίωμα να φύγει από τη θέση του και να δώσει από ένα μπάτσο στα άλλα παιδιά και στον αρχηγό. Γίνεται ύστερα αυτό αρχηγός και το παιχνίδι συνεχίζεται.
7) Το κουτσαντήρι

Παίζεται από αγόρια και κορίτσια και είναι όμοιο με τον "τρεχτό", με τη διαφορά πως το παιδί, που κυνηγά τα άλλα παιδιά, είναι υποχρεωμένο να τρέχει με ένα πόδι. Το τρέξιμο αυτό το λένε «κουτσαντήρι». Για να βρουν ποιο παιδί θα κάνει τον αρχηγό λένε το εξής τραγούδι:


«Μπουμ μπούμ μπουμ


εμπουμπάραμεν πολλά κανόνια


για να πολεμήσωμεν την Αγγλία

(ή την Γερμανία, ή την Ρωσία, 
ή άλλη χώρα, όποια θέλουμε)


Πόσα κανόνια επήραμεν;

Όταν λέει το τραγούδι αυτό με την κάθε λέξη αγγίζει και ένα παιδί. Όταν αγγίξει το τελευταίο παιδί με την προφορά της τελευταίας λέξης του τραγουδιού λέει έναν αριθμό λ. χ  7 και ύστερα αρχίζει να μετρά ένα, δύο, τρία, τέσσερα, πέντε, έξι, εφτά, και με την προφορά του κάθε αριθμού να αγγίζει ένα παιδί. Το παιδί που θα αγγίξει προφέροντας τον αριθμό 7, είναι υποχρεωμένο να παίξει το «κουτσαντήρι», κυνηγώντας τα άλλα παιδιά με το ένα πόδι και προσπαθώντας να πιάσει ένα, το οποίο δεν έχει πια το δικαίωμα, όταν κυνηγά τα παιδιά, να τρέχει με τα δύο πόδια, αλλά με το ένα. Έτσι εξακολουθεί τα παιχνίδι ώσπου να αγγίξει όλα τα παιδιά και να τρέχουν όλα με το ένα πόδι (να παίζουν όλα κουτσαντήρι). 
8) Η κυρά – Μαρία
Παίζεται από κοριτσάκια των πόλεων, τα οποία σχηματίζουν κύκλο και ενώνουν τα χέρια. Ένα από αυτά στέκει στη μέση του κύκλου και παριστάνει την κυρά Μαρία.


Τα κοριτσάκια κινούνται ρυθμικά και λένε:



«Που θα πας κυρά Μαρία;



Δεν περνάς, περνάς».


Και η κυρά Μαρία απαντά:



«Θα υπάγω εις τον κήπον.



Δεν περνώ, περνώ».

Τα κοριτσάκια λένε:

«Τι θα κάμης είς τον κήπον;



Δεν περνάς, περνάς».

           ------ * ------


«Θα μαζέψω λουλουδάκια



Δεν περνώ, περνώ».

           ------ * ------

«Τι θα κάμης τα λουλούδια



Δεν περνάς, περνάς».



  ------ * ------

«Θα τα δώσω της καλής μου.


Δεν περνώ, περνώ».



 ------ * ------


«Και ποια είναι η καλή σου, 


Δεν περνάς, περνάς».

 
   ------ * ------

«Η καλή μου είναι η (τάδε)


Δεν περνώ, περνώ».

Έτσι φωνάζει το όνομα ενός κοριτσιού, το οποίο είναι υποχρεωμένο να παραχωρήσει τη θέση του στην Κυρα Μαρία και να πάρει τη θέση της, για να συνεχιστεί το παιχνίδι.
9)  Έσιει το που το ‘σιει

Τρία τέσσερα παιδιά, καθισμένα κάπου παίζουν το εξής παιχνίδι: Ένα από τα παιδιά παίρνει ένα ελαφρύ αντικείμενο, φύλλο άνθους, φύλλο δέντρου, ξυλαράκι, χαρτάκι, και το βάζει απαρατήρητο συνήθως στο κεφάλι ενός  από τα παιδιά, ή στον ώμο, ή στην πλάτη, κάθεται στη θέση του και  λέει ρυθμικά:

«Έσιει το που το ‘σιει.


 Έσιει το που το ‘σιει».
Τα άλλα παιδιά αρχίζουν να ερευνούν το κεφάλι τους, το σώμα τους, ώσπου να βρουν το αντικείμενο, ενώ το παιδί που το έβαλε εξακολουθεί τη ρυθμική του φωνή ώσπου να βρεθεί. Με τούτη τη μορφή παίζεται το παιχνίδι από τα κορίτσια.

Τα αγόρια παίζουν το ίδιο παιχνίδι με μία μόνο διαφορά. Η ρυθμική απαγγελία τους είναι:

«Εκάην το χωράφιν του κκέλη.

Εκάην το χωράφιν του κκέλη.»

10) Το πουλλίν επέτασε.

Παίζεται από τα παιδιά λέει έναν αριθμό. Αν βρει πόσα κουκούτσια είναι στη χούφτα του άλλου παιδιού, θα ναι δικά του. Τα παίρνει κι αρχίζει αυτό να παίζει το παιχνίδι. Αν δεν τα βρει, πρέπει να πληρώσει στο πρώτο παιδί τόσα κουκούτσια όσα κρύβει στη χούφτα του, και το παιχνίδι συνεχίζεται με τον ίδιο τρόπο, ώσπου ένα παιδί να βρει τον αριθμό. Κάθε φορά όμως που θα πει: «Το πουλλίν επέτασε», αλλάζει τον αριθμό των κουκουτσιών, που κρύβει στη χούφτα του.
Παραλλαγή του παιχνιδιού αυτού είναι η εξής:

Το παιδί που κρύβει στη χούφτα του τα κουκούτσια της χαρουπιά μπορεί να κρύψει στη χούφτα του, κουκιά ή αμύγδαλα ή φουντούκια αλλά πάντοτε λιγότερα από δέκα. Στο άλλο του χέρι κρύβει μερικά άλλα. Ύστερα απλώνει το χέρι του στα άλλα παιδιά και λέει:



«Τούτα δέκα ‘εν ένι.



Σώσε μου τα δέκα μου,



τζ’ όσα κρατώ στηφ φούταμ μου».

Ένα από τα άλλα παιδιά λέει έναν αριθμό. Αν πετύχει, παίρνει όσα είναι κρυμμένα στο προτεινόμενο χέρι. Αν αποτύχει, συμπληρώνει από τα δικά του τον αριθμό, που κρύβει το προτεινόμενο χέρι, ώστε να γίνουν δέκα, και πληρώνει και όσα είναι κρυμμένα στην άλλη χούφτα.

11) Ζύα ή μόνα

Το «Ζύα ή μόνα» (ζυγά ή μονά) παίζεται έτσι: Το παιδί, που παίζει το παιχνίδι, κλείνει στη χούφτα του έναν αριθμό από σπόρους, σαν αυτούς που αναφέραμε πιο πάνω, ή και πετραδάκια. Προτείνει το χέρι στ’ άλλα παιδιά και ρωτάει «ζύα ή μόνα;» . Ένα από τα παιδιά απαντά: ζύα (ή μόνα). Αν πετύχει, παίρνει όσα είναι κρυμμένα στη χούφτα, διαφορετικά πληρώνει στον παίχτη άλλα τόσα.

Στο παιχνίδι αυτό λαμβάνουν μέρος περισσότερα παιδιά, τα οποία κάθονται στη γη και σχηματίζουν κύκλο. Όταν τελειώσει το πρώτο παιδί, επαναλαμβάνει το παιχνίδι το δεύτερο, το τρίτο, ως ότου παίξουν όλα, κι εξακολουθούν με τον ίδιο τρόπο ώσπου να βαρεθούν. Σε μερικά χωριά λένε το παιχνίδι «ζυαήμονα» ή «ζεήμονα» με μία λέξη. 
12) Η κουτσιερή

Ο παππούς, ή άλλος ηλικιωμένος, κάθεται σε μία καρέκλα. Παίρνει ένα αγοράκι 3 – 5 ετών, συνήθως συγγενικό ή γνωστό του, που έχει χαρακτήρα λιγάκι ζωηρό, το τοποθετεί ανάμεσα στα πόδια του και του λέει:



«Μίαβ βολάν τζ’ έναν τζαιρόν



είσιεν έναγ κοπελλούιν



σαν εσέμ μιτσικουρούιν



τζ’ έρεσσεμ που μιαγ κουτσιερήν



τζ’ έθελεν να φάει λία.




Μπαίνει μεσ’ την κουτσερήν




θωρεί ‘πο τζει, θωρεί ‘ποδ δα




θωρεί πάνω, θωρεί κάτω




τζαί κανένα ‘εθ θωρεί.




Αρκινά, κόβκει τζαί κόβκει



κόβκει τζαί κόβκει




κόβκει τζαί κόβκει

   κόβκει τζαί κόβκει

  και γεμώνει την σακκούλλαν»
Τη στιγμή όμως που λέει: «θωρεί πο τζεί», τραβά τα αυτιά του παιδιού απότομα, ώστε να στρίψει το κεφάλι του προς τη μία διεύθυνση. Ύστερα τα στρίβει προς την αντίθετη, πάνω κατά τον ουρανό, κάτω στη γη και κάθε φορά με τέτοιο τρόπο, ώστε το παιδί να γελά στην αρχή. Με τη φράση «κόβκει τζαί κόβκει», το τράβηγμα των αφτιών γίνεται ζωηρότερο και πιο γρήγορο, οπότε το παιδί νιώθει πόνο και αρχίζει και κλαίει.


«Αντάν να μπω στην κουτσιερή



δικλώ ‘πο τζεί, δικλώ ‘πο δά,



δικλώ πάνω, δικλώ κάτω



τζ’ άμα ‘εν έσει κανέναν



κόβκω, τζαί κόβκω,



κόβκω, τζαί κόβκω,



τζαί γεμώνω δκυό σατζιά.»
13)  Ο Χωστός

Συνηθίζεται πολύ και από τα κορίτσια και από τα αγόρια. Τα παιδιά, που θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι, εκλέγουν με τάξιμο ένα, το οποίο κρύβει το πρόσωπο του μπροστά σε τοίχο ή δέντρο, και λένε πως «καμμά», (κλείνει τα μάτια). Τα άλλα παιδιά πλησιάζουν και το χτυπούν ελαφρά στην πλάτη, λέγοντας όλα μαζί:


«Η αλουπού εψόφησεν


να πα ‘να τημ πετάξω


στο μνήμαν να τη χάψω» (θάψω)

Μόλις, τελειώσουν, τρέχουν με όλη τους τη δύναμη, σκορπίζονται σε διάφορα μέρη και προσπαθούν να κρυφτούν πίσω από δέντρα, θάμνους, σωρούς από πέτρες κ.λ.π. Αφού κρυφτούν, ένα από τα παιδιά φωνάζει: «έλα», οπότε το παιδί που είχε κλειστά τα μάτια του, προχωρεί σιγά σιγά προς τα μέρη που υποψιάζεται πως κρύφτηκαν τα παιδιά. Μόλις διακρίνει κάπου το φόρεμα ενός παιδιού, ή το πόδι, ή το χέρι του φωνάζει «Φτού Μαρία» ή «Φτού Κώστα», πάντα το όνομα του παιδιού που είδε. Το παιδί εκείνο είναι υποχρεωμένο να κλείσει τα μάτια του στο ίδιο μέρος, να μαζευτούν γύρω του όλα τα παιδιά, να επαναλάβουν το τραγούδι και ν’ αρχίσει το παιχνίδι από την αρχή.
Έτσι παίζεται το παιχνίδι αυτό στην Πάφο.

Στην περιοχή της Σολιάς, το παιδί που κλείνει τα μάτια του, ορκίζεται πως δεν θα κρυφοκοιτάζει τη στιγμή που πάνε τα παιδιά να κρυφτούν, λέγοντας αυτά τα λόγια: 

«Ίσιακκιγ, γαλίν

στ’ ομμάτιμ μου να μπη

τζαί πάλαι μη κακόμ μου.»


Στην Μεσαορία, το παιδί που κλείνει τα μάτια του, μετρά από το 1, 2, 3 και σταματάει στον αριθμό που θα συμφωνήσουν (20, 30, 50). Τον τελευταίο αριθμό τον φωνάζει δυνατά, κι ύστερα να ξεκινήσει την αναζήτηση των παιδιών που έχουν κρυφτεί.


Σε μερικά χωριά δεν είναι αρκετό, το παιδί που κλείνει τα μάτια, να διακρίνει κάποιο από τα παιδιά και να φωνάξει το όνομά του, για να το αντικαταστήσει. Πρέπει να καταδιώξει τα παιδία στην κρυψώνα τους, και να πιάσει ένα από αυτά, το οποίο θα είναι ο αντικαταστάτης του. Τα παιδιά, όμως, μόλις αντιληφθούν πως πλησιάζει, πετιούνται από την κρυψώνα τους, τρέχουν με όλη τους τη δύναμη προς το μέρος που είχε κλειστά τα μάτια του το παιδί κατά την αρχή του παιχνιδιού, και φτύνουν. Όσα προφτάσουν να φτύσουν, γλιτώνουν από την καταδίωξη, γιατί το παιδί που τα καταδιώκει, δεν έχει δικαίωμα να τα πιάσει και πρέπει να στρέψει την προσοχή του σ’ εκείνα, που δεν πρόφτασαν να φτύσουν. Και τούτο το παιχνίδι είναι από τα αρχαία παιχνίδια.
                      14)  Το πιπέριν
Είναι παιχνίδι πολύ γνωστό και στις πόλεις και στα χωριά. Παίζεται από άντρες, και κατά κανόνα, ύστερα από μεγάλο γλέντι. Είναι παιχνίδι και χορός μαζί. 

Ένας από τους άντρες κάνει τον αρχηγό, κρατώντας στα χέρια του «Ματσούτζιν» (μαστίγιο) και καλώντας, ένα ένα, όσους θέλουν να πιαστούν στο χορό. Αφού ενώσουν τα χέρια, ο αρχηγός, αρχίζει να χορεύει μαζί του και να χορεύουν και οι άλλοι. Μόλις αρχίζει το χορό, τραγουδά αυτό το τραγούδι:

«Συναχτήτε βρε κοπέλια

να σας δείξω μίαν τέχνη

πως το τρίφουν το πιπέριν,

οι σαράντα καλογέροι.

Τρίφουν το, τζαί τρίφουν το

πα στογ κώλον του παρβέρη,

τρίφουν το τζαί τρίφουν το,

πάλαι ξανατρίφουν το, 

τρίφουν το στηβ βούκκαν ους,

τρίφουν το στη μύττην τους.»


Όλοι όσοι έλαβαν μέρος είναι υποχρεωμένοι να σταματήσουν τον χορό, και να αρχίσουν να τρίβουν μύτη του, ο ένας απάνω στη μύτη του άλλου. Ύστερα επαναλαμβάνει τους ίδιους στίχους του τραγουδιού, και στον τελευταίο προσθέτει:




Τρίβκουντο στηβ βούκκαν τους.


Οπότε όλοι πρέπει να σταματήσουν και να τρίψουν αναμεταξύ τους τη «βούκκα» τους (παρειά). Επαναλαμβάνει το τραγούδι και πάντα στον τελευταίο στίχο αναφέρει διάφορα μέρη του σώματος, τα αφτιά, το στόμα, την πλάτη, τα πόδια, τα χέρια, τα μάτια και ύστερα το πάτωμα, το κάθισμα, το τραπέζι κ.λ.π. Ύστερα αρχίζει να αναφέρει μέρη του σώματος διαφόρων προσώπων, είτε εκείνων, που θα είναι πιασμένοι στο χορό, είτε από τους άλλους που παρακολουθούν, και όσοι είναι πιασμένοι στο χορό, πρέπει να πέσουν  πάνω σ’ εκείνον, του οποίου το όνομα ανάφερε ο αρχηγός, και να τρίβουν πάνω του τη μύτη τους. 


Κάθε φορά, που θα αναφέρει ο αρχηγός που το τρίβουν το πιπέρι, αν ένας από την παρέα αποφύγει να το κάνει τον χτυπά με το μαστίγιο ώσπου να συμμορφωθεί.


Είναι πολύ ζωηρό και διασκεδαστικό παιχνίδι, και προκαλεί άφθονο γέλιο, και σ’ εκείνους που το παίζουν και σε κείνους που το παρακολουθούν.

1. ΚΟΙΝΟΠΡΑΞΙΕΣ
Α. Παιχνίδια με διαλόγους
1. Ο Γούμενος


Παίζεται από μεγάλους και μικρούς στην αυλή της εκκλησίας κατά τις γιορτές της Λαμπρής. Οι μικροί εξακολουθούν να το παίζουν και τις επόμενες μέρες.


Όσοι θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι, μαζεύονται σ’ ένα μέρος και εκλέγουν έναν «Γούμενο», ο οποίος κάθεται κάπου. Εκλέγουν ύστερα έναν για «γαούριν», που πάει και σκύβει μπροστά στον Γούμενο, στηρίζοντας τα χέρια του στα γόνατα του Γούμενου. Οι άλλοι στέκουν λίγο μακρά σε μία γραμμή, ο ένας πίσω από τον άλλο. Ο πρώτος της γραμμής πάει κοντά στο Γούμενο και του λέει:

· «Καλησπέρ, αφέντη Γούμενε.»
· «Καλώς το στραόν τογ καμμούμενον».

· «Διας μου τα γαούρια σου, να πάω στομ μύλο;»

· «Διώ σου το, αμμά κλωτσα.»

· «Εμ πειράζει. Εγιώ μερωννω το.»
· «ε το τζα μια τζαι πκιάσ‘ το»


Με την απάντηση αυτή του Γουμένου πηδά στη ράχη του «γαουρκιού», το οποίο με διάφορες κινήσει προσπαθεί να μην τον αφήσει να καθίσει ή να τον ρίξει κάτω. Αν τα καταφέρει, αλλάζουν θέσεις. Αν δεν τα καταφέρει, ο αναβάτης μένει καβαλάρης για λίγη ώρα, και πιάνει κουβέντα με τον Γούμενο, με σκοπό να καταπονηθεί το «γαούριν». Φεύγει εκείνος και πάει άλλος και επαναλαμβάνονται τα ίδια. Το παιχνίδι συνεχίζεται με τον ίδιο τρόπο ώσπου να βαρεθούν εκείνοι που το παίζουν.

2. Το βελόνιν της μαμμούς.


Παίζεται μόνο από κορίτσια, τα οποία, αφού εκλέξουν δύο αρχηγούς σχηματίζουν μία γραμμή, πιασμένα από τη μέση. Ο ένας αρχηγός παίρνει ένα μυτερό ξύλο, κάθεται κάτω και αρχίζει να σκαλίζει το χώμα. Τα άλλα παιδιά κινούνται γύρω από τον άλλο αρχηγό και ενώ κινούνται, ο αρχηγός της γραμμής ρωτά εκείνον που κάθεται κάτω: 

· Είνταμ που ‘υρευκεις τζα ‘μια;

· Εχάθην το βελόνιν της μαμμούς μου τζαι ‘υρεύκω το

· Είντα κλωστήν είσιεμ πάνω;

· Πράσινη.


Ο αρχηγός της γραμμής ύστερα από την απάντηση αυτή, λέει τραγουδιστά: «Πρά – σι – νη στρά – ταν έπια – σεν, (το βελόνι)». Ύστερα γυρίζει προς τα παιδιά, που τον ακολουθούν, και τους λέει με τον ίδιο τόνο:

«Πρά-σι-νη στρά-τα πκιά-στε παιδ-κιά μου»


Η κίνηση γύρω από τον αρχηγό εξακολουθεί, και ο αρχηγός της γραμμής ρωτάει:




- Ήβρες το βελόνιν της μαμμούς σου;




- Ήβρα το




- Τζ’ είνταμ που κάμνεις τώρα;



- Αννοίω λάκκομ με το βελόνι.


Ακολουθεί σιωπή λίγων λεπτών και ύστερα:

· Άννοιξες τολ λάκκος σου;

· Άννοιξα τον.

· Τζ’ εγ, καλόν το νερόν του;

· Έππεσεμ μέσα ένας κάττος τζ’ εβρώμισέν το.

O αρχηγός της γραμμής, γυρίζοντας προς τα παιδιά, λέει με ρυθμό:

«Βρωμισμένη στράταμ πκιάστε παιδκιά μου».


Σε λίγο ο αρχηγός, που κάθεται κάτω λέει ξαφνικά:

· «Εκαθάρισεν το νερό μου».

· «Δος μας νάκκον να πιούμεν», λέει ο αρχηγός

της γραμμής και σταματά. Ο αρχηγός, που κάθεται κάτω, δίνει στον αρχηγό της γραμμής το ξυλαράκι, με το οποίο σκάλιζε το χώμα. Εκείνος το παίρνει και κάνει πως πίνει, το δίνει το άλλο παιδί, το οποίο κάνει τα ίδια και το ξυλαράκι φτάνει στο τελευταίο παιδί της γραμμής, το οποίο κάνει πως θυμώνει, σπάει το ξυλαράκι και το πετά κάτω. Ο αρχηγός που κάθεται κάτω, κάνει πω θυμώνει, σηκώνεται από τη θέση του, κι επιτίθεται εναντίον του τελευταίου παιδιού, προσπαθώντας να το αποσπάσει από τη γραμμή, ενώ ο αρχηγός της γραμμής το υπερασπίζεται και με διάφορες κινήσεις προσπαθεί να το σώσει. Στο τέλος το παιδί αποσπάται, ύστερα αποσπάται το δεύτερο, τρίτο, μέχρι που να αποσπαστούν όλα και να μείνει ο αρχηγός μόνος του, ο οποίος κάθεται κάτω και κλαίει, που έχασε τα παιδιά του. Σε λίγο όμως μαζεύονται γύρω όλα τα παιδιά, σταματά το κλάμα ο αρχηγός και το παιχνίδι τελειώνει για να αρχίσει από την αρχή με νέους αρχηγούς.




3. Άπού συντυσίει, γάδαρος


Το παιχνίδι αυτό παίζεται και από αγόρια και από κορίτσια, συνήθως ύστερα από πολυθόρυβο παιχνίδι. Τα παιδιά κάθονται σε μία γραμμή ή απλώς σε κύκλο και ένα από τα παιδιά λέει: «Άπου συντυσίει, γάδαρος», που σημαίνει, όποιος μιλήσει, ή γελάσει, είναι υποχρεωμένος να κάνει τον γάιδαρο, δηλαδή να γκαρίξει ή να μεταφέρει στην πλάτη του άλλους παίχτες σε ορισμένη απόσταση και να τους γυρίσει τη θέση τους. Συνηθέστερα, το παιδί που θέλει να επιβάλλει τη σιωπή στ’ άλλα παιδιά λέει:




«Άπού τσουγκρίσει τζαί μουγκρίσει





τα σκατά του ασιύλου να ρουφήσει.»


Ηττημένα στο παιχνίδι αυτό, είναι τα παιδιά που δεν έχουν ισχυρή θέληση, γιατί παρασύρονται εύκολα στο γέλιο από γκριμάτσες, που τους κάνουν τα άλλα παιδιά επίτηδες, για να χάσουν στο παιχνίδι.






4. Τα νήματα


Παίζουν το παιχνίδι αυτό από πολλά παιδιά (κορίτσια), τα οποία σχηματίζουν δύο γραμμές αντιμέτωπες, σε απόσταση 2 – 3 βημάτων. Το πρώτο παιδί στην κάθε γραμμή είναι ο αρχηγός τω παιδιών της δικής του γραμμής. Οι δύο αρχηγοί κάνουν την εξής κουβέντα:



Α’ παιδί: Κουμπαρίτσα, κουμπαρώ. Έχεις πάπλωμα χρυσό;



Β’ παιδί: Έχω και μεταξωτό.



Α’ παιδί: Το πήρε ο Γιάννης στο σκολειό;



Β’ παιδί: Έμαθα πως επέθανε.



Α’ παιδί: Ποιος παπάς τον έθαψε;



Β’ παιδί: Ο παπάς ο Γούμενος.



Α’ παιδί: Άς ένι τζ’ ο τριγούμενος.


Β’ παιδί: Πόθθεν να περάσωμεν;

Α’ παιδί: Από την αγίαθ θύραν.
Αμέσως τα παιδιά της α’ σειράς ενώνουν τα χέρια, το καθένα με το διπλανό του και σχηματίζουν πόρτες ανάμεσά τους, από τις οποίες περνούν τα παιδιά της β’ σειράς, τα οποία έχουν επίσης ενωμένα τα χέρια. Έτσι όμως δεν μπορούν να περάσουν από τις ανοιχτές πόρτες,  και το πρώτο παιδί, που θα μπει σε μία πόρτα και θα δει πως δεν μπορούν να περάσουν, φωνάζει: «παλατάν!». Τότε τα παιδιά συμπλέκονται και με τα χέρια ενωμένα έχουν ζωσμένα στη μέση τα μεν τα δε. Αμέσως τότε τα παιδιά της β’ γραμμής λέει: «ξηποτυλίομεν τα νήματα;». Αμέσως τα παιδιά της α’ γραμμής λύνουν τα χέρια και γυρίζουν πίσω στη θέση τους με ενωμένα τα χέρια αναμεταξύ τους. Το παιχνίδι , επαναλαμβάνεται ώσπου να βαρεθούν τα παιδιά.





Παραλλαγή

Αφού εκλέξουν τους δύο αρχηγούς και τους δώσουν ονόματα, γλυκών (φοινίκι, χρυσόμηλο, κεράσι, κυδώνι) στέκονται κι οι δύο σ’ ένα μέρος με τα χέρια ενωμένα. Τα άλλα κορίτσια κάνουν μία γραμμή και κινούνται γύρω από τους δύο αρχηγούς. Σε λίγο το πρώτο παιδί της γραμμής ρωτά: 

· «Άννοιξεν η πόρτα;»

· «Όϊ. Έππεσεμ μέσα ένας γάδαρος.»

· «Φτού, φτού!» απαντούν και ξαναρωτούν: 

· «Άννοιξεν η πόρτα;»

· «Όϊ. Έππεσεμ μέσα ένας κάμηλος.»

· «Φτού, φτού!» απαντούν και ξαναρωτούν: 

· «Άννοιξεν η πόρτα;»

· «Όϊ. Έππεσεμ μέσα η Παναϊα.»

· «Ω, ω! Άνοιξεν η πόρτα;»

· «Ναι, ναι! Άνοιξεν η πόρτα»

Οι δύο αρχηγοί ψηλώνουν ενωμένα τα χέρια και σχηματίζουν την «καμάραν», από την οποία περνούν τα κορίτσια της γραμμής, κάθε φορά πιάνεται το τελευταίο, οπότε οι δύο αρχηγοί το ρωτούν τι γλυκό θέλει, και εκείνο εκλέγει ένα από τα δύο γλυκά που έχουν οι αρχηγοί για ονόματα, δείχνοντας έτσι την προτίμησή του.






Παραλλαγή

Αφού ετοιμαστούν οι δύο αρχηγοί, τα κορίτσια σχηματίζουν τη γραμμή τους και περνούν κάτω από την καμάρα, τραγουδώντας:

«Πέρνα, πέρνα μέλισσα, 

με τα μελισόπουλλα.

Εναλ λαόν επκιάσαν

Τζαί τον εκρεμμάσαν.

Μήτ’ εγώ, μητ’ εσύ,

Μήτε ο πάρπα ζίζικας.

Ζίζικας ελάλησεν

Μαύρη ρόβα γυάλλισεν,

Μαύρη τζαι φαρματζερή.

Τσάκκα, τσάκκα, το καλλίττερομ πουλλίν.»


Όταν προφέρουν το τσάκκα, τσάκκα, το κορίτσι, που περνά από την καμάρα, πιάνεται, και οι δύο αρχηγοί το ρωτούν τι γλυκό θέλει, εκλέγοντας έτσι τη θέση, που προτιμά να σταθεί. Το παιχνίδι συνεχίζεται με το ίδιο τραγούδι και τελειώνει όπως και στην πρώτη παραλλαγή.






5. Η Μπερλίνα.


Παίζεται από μικρά και μεγάλα κορίτσια, τα οποία ενώνουν τα χέρια και σχηματίζουν κύκλο. Με τάξιμο, ή δια βοής, εκλέγουν ένα κορίτσι, το οποίο λένε «Μπερλίνα», και το οποίο στέκει στη μέση του κύκλου. Ένα άλλο κορίτσι εκλέγεται με τον ίδιο τρόπο και προχωρεί μέσα στον κύκλο, από το ένα κορίτσι στο άλλο. Μόλις πλησιάσει ένα κορίτσι, σκύβει και το κορίτσι ψιθυρίζει στο αυτί του έναν έπαινο ή μία κατηγορία για την Μπερλίνα (όμορφη, προκομμένη, επιμελής, καθαρή, έξυπνη, άνοστη, ψεύτρα, κλέφτρα, αμελής, ακάθαρτη, βλάκας). Συνήθως τα κορίτσια που είναι φίλες της θα βρουν ένα καλό λόγο να πουν γι’ αυτήν καθώς και τα κορίτσια με τα οποία μάλωσε θα βρουν πάντα μία κατηγορία να της πουν. Σαν τελειώσουν όλα τα παιδιά, το κορίτσι που τα άκουσε – εκλέγουν πάντα ένα που έχει καλή μνήμη – πάει κοντά στην Μπερλίνα και της λέει:

· «Καλημέρα τζυρά Μπερλίνα. Ξέρεις, κάτι έχω να σου πω. Σήμερα σαν έρκουμουν, άκουσα να σε συναφέρνουν, τζαί να λαλούν γιαλόου σου πολλά καλά λόγια, αμμ’ άκουα τζαι κάμποσες να λαλούν πολλές κατηγορίες γιαλ λόου σου».
· «Τζ’ είνταμ που λαλούσαγ κόρη μου;»

· «Πώς είσαι έτσι, πως είσαι έτσι (αναφέρει τους επαίνους και τις κατηγορίες που άκουσε) ‘πο τούτα ούλα που σου είπα, πκοιό σ’ αρέσκει παραπάνω;»

· «Αρέσκει μου (το τάδε), απαντά η Μπερλίνα.


Το κορίτσι που είπε τη λέξη εκείνη είναι υποχρεωμένο να φύγει από τη θέση του και να αντικαταστήσει την Μπερλίνα. Το παιχνίδι αυτό συνηθίζεται κυρίως στις πόλεις και κωμοπόλεις.






6. Η Πινακωτή


Παίζεται από κορίτσια μονάχα, τα οποία αφού εκλέξουν αρχηγό, σχηματίζουν μία γραμμή, το ένα πίσω από το άλλο. Ένα παιδί μένει έξω από τη γραμμή, και λέει στον αρχηγό, που είναι πρώτος στη γραμμή:

· «Πινακωτή, πινακωτή!» Και ο αρχηγός απαντά:

· «Έλα που τ’ άλλομ μου κουτί.» Και το παιδί πάει στο τέλος της γραμμής και λέει:

· «Είπεν ο βασιλέας να μου δώκεις το καλλίτερος σου πουλλίν.»

· «Πκιάε όπκοιο θέλεις», απαντά ο αρχηγός.


Αρχίζει να κάνει εκλογή, πιάνοντας ένα ένα τα παιδιά και κάνει πως τα μυρίζεται. Παέι σ’ ένα και λέει «ούφφου! Βρωμεί». Πάει σ’ άλλο και λέει: «τούτον εν εγ’ καλό». Πάει σ’ άλλο και λέει: «τούτομ εμ παστό». Όταν πλησιάσει σ’ εκείνο που θέλει, λέει: «τούτομ μυρίζει». Το παίρνει και το στήνει σ’ ένα μέρος που θέλει. Γυρίζει στη γραμμή των παιδιών και με τον ίδιο τρόπο εκλέγει άλλο, ύστερα άλλο, ώσπου να πάρει όσα παιδιά θέλει. Κάποτε μπορεί να τα πάρει όλα. Τα παιδιά, που διάλεξε έτσι, τα βάζει στη γραμμή και τα διατάζει είτε όλα μαζί, είτε ένα ένα, να κάμουν κάτι, που προκαλεί το γέλιο σε όλα τα παιδιά, π.χ να χορέψουν «σαν τογ κάμηλον», να κάμουν τη φωνή γαιδάρου ή άλλου ζώου κ.τ.





7. Η μέλισσα


Στο παιχνίδι αυτό λαμβάνουν μέρος πολλά παιδιά (ως 30) και παίζεται από τα αγόρια και από τα κορίτσια. Τα παιδιά χωρίζονται σε δύο ομάδες, και κάθε ομάδα, με τάξιμο, εκλέγει τον αρχηγό της. Τις πιο πολλές φορές εκλέγουν τους δύο αρχηγούς τους προτού χωριστούν.


Οι δύο αρχηγοί στέκουν σ’ ένα μέρος, ο ένας απέναντι στον άλλο και σχηματίζουν ο καθένας την ομάδα του με τον εξής τρόπο. Ο πρώτος αρχηγός (είναι πάντα εκείνος που εκλέγεται πρώτος) φωνάζει το όνομα ενός παιδιού, που θέλει, και το παιδί προχωρεί και στέκει κοντά του. Ο δεύτερος αρχηγός κάνει το ίδιο, και η εκλογή συνεχίζεται με τον ίδιο τρόπο – ένα παιδί ο πρώτος, ένα ο δεύτερος – ώσπου να χωριστούν όλα τα παιδιά. Ο τρόπος αυτός του σχηματισμού των ομάδων εφαρμόζεται και όταν θα παίξουν κι άλλα παρόμοια παιχνίδια.


Αφού σχηματιστούν οι ομάδες, ενώνουν τα χέρια τα παιδιά της κάθε ομάδας χωριστά, και στέκουν και οι δύο ομάδες αντιμέτωποι ε απόσταση 5 – 6 βημάτων. Ο πρώτος αρχηγός φωνάζει: «Μέλισσα, μέλισσα». Ο δεύτερος απαντά: «ορίστε, είνταμ πού θέλεις». Αμέσως ο πρώτος αρχηγός διατάσσει ένα παιδί της ομάδας του, φωνάζοντας το όνομά του. Το παιδί βγαίνει από τη θέση του και τρέχει με ορμή προς τα παιδιά της δεύτερης ομάδας, σε ποιο σημείο υπολογίζει, πως μ’ ένα χτύπημα θα λυθούν τα ενωμένα χέρια των παιδιών. Αν πετύχει, έχει το δικαίωμα να πάρει για αιχμάλωτο το ένα παιδί και να το φέρει στη δική του ομάδα. Αν αποτύχει, μένει αιχμάλωτο της ομάδας, που δοκίμασε να διασπάσει.

Το παιχνίδι συνεχίζεται, ώσπου να φανεί ποια ομάδα είναι νικήτρια, και τέτοια είναι εκείνη, που θα αιχμαλωτίσει περισσότερα παιδιά.


Σε μερικά χωριά ο αρχηγός αντί να φωνάξει: «Μέλισσα, μέλισσα», λέει «Κατσικορώνα, μέλισσα, παίξε τα τρικούτσια σου».




8. Ττίκκι, ττίκκι, πόρτα


Παίζεται από δύο παιδιά, εκ των οποίων το ένα σμίγει τα αντίστοιχα δάχτυλα των δύο χεριών του με τέτοιο τρόπο, ώστε να σχηματίσουν ένα στρογγυλό κλουβί, με στρογγυλό άνοιγμα του κύκλο, που σχηματίζουν οι δύο αντίχειρες με τους δύο δείχτες.


Το άλλο παιδί στέκει μπροστά στο κλουβί αυτό, και με το δάχτυλό του χτυπά στα δύο μικρά δάχτυλα, που είναι στο κάτω μέρος και λέει: 

· «Τίκκι, ττίκκι, πόρτα.»

· «Είνταμ που θέλεις;»

· «Θέλω Ψουμιν τζ’ ελιές.»

· «Έβκα παναθκιόν»

· «Τίκκι, ττίκκι, πόρτα.»

· «Είνταμ που θέλεις;»

· «Θέλω σύκα»

· «Έβκα παναθκιόν»


Με τον ίδιο τρόπο χτυπά στο κάθε δάχτυλο και γίνεται ο διάλογος ώσπου να φτάσει στο τελευταίο δάχτυλο, οπότε ακούει: 




«Έμπα μέσα πκιάσε» 


Το παιδί μπήγει το χέρι του μες στο κλουβί, για να πιάσει ψωμί και καρύδια, και το άλλο παιδί κλείνει απότομα τα δάχτυλά του και κρατάει σφιχτά το χέρι του, ενώ τα άλλα παιδιά γελούν. Τα γέλια είναι περισσότερα, όταν το παιδί δοκιμάζει να βάλει το χέρι του και το αποσύρει, επαναλαμβάνοντας τη δοκιμή, για να αποφύγει το πιάσιμο του χεριού ου, χωρίς να το κατορθώσει στο τέλος.





9. Ζιν, ζίν, καλαττίν


Είναι παραλλαγή του παραπάνω παιχνιδιού. Το ένα παιδί, ενώνει τον αντίχειρα και τον δείχτη των δύο χεριών με τέτοιο τρόπο, ώστε να σχηματιστεί ένας κύκλος οριζόντια. Τα άλλα δάχτυλα των χεριών είναι κλειστά. Το άλλο παιδί, που έχει μπροστά του τον κύκλο που σχημάτισε το πρώτο παιδί, κλείνει τα δάχτυλα του ενός χεριού του και αφήνει τεντωμένο τον δείχτη. Κατεβάζει κατακόρυφα τον δείχτη του χεριού μέσα στον κύκλο που σχημάτισε με τα δάχτυλα του το πρώτο παιδί, και γρήγορα τον αποσύρει λέγοντας ρυθμικά: «Ζίν, ζίν, καλαττίν». Το πρώτο παιδί καιροφυλαχτεί κάποια ευκαιρία να πιάσει, σαν σε παγίδα, τον δείχτη του δεύτερου παιδιού.





10. Αγαπάς τα σύκα, μήλα;

Είναι παιχνίδι με αποτέλεσμα την εις άτοπον απαγωγή.

Ένα μεγαλύτερο παιδί κάνει τον εξής διάλογο με μικρότερο παιδί:

· Αγαπάς το σύκα, μήλα;

· Ναι

· Αγαπάς και την γκαμήλα;

· Ναι

· Αγαπάς και το παιδίν της;

· Ναι

· Τρώεις και το κοτσιρίν της;





11. Δάκκα


Ένας από τους μεγάλους ανοίγει την παλάμη με τέτοιο τρόπο ώστε τα 4 δάχτυλα να είναι ενωμένα και ο αντίχειρας απομονωμένος. Έτσι σχηματίζεται μία γωνία, την οποία δείχνει σε μικρό, αλλά ανήξερο παιδί, και το παρακινεί να δαγκώσει το χέρι ακριβώς πάνω στη γωνία, λέγοντάς του «Δάκκα». Το παιδί δοκιμάζει, μα ο μεγάλος συμπιέζει τον αντίχειρα από τη μία μεριά του στόματος του μικρού και τον δείκτη από την άλλη σαν λαβίδα, και το παιδί μένει εκεί με το στόμα ανοιχτό, προσπαθώντας να ξεφύγει χωρίς να το κατορθώνει. Ο μεγάλος του λέει:


«Δακκάνεις κρηάς; Πιάννει σε η τσάκρα». (παγίδα)




12. Πίσω πουλιά μου


Μία ομάδα από 10 – 15 κορίτσια σχηματίζουν μία γραμμή, το ένα πίσω από το άλλο, με αρχηγό επί κεφαλής, που λέγεται «μάνα των πουλιών». Ένα άλλο κορίτσι προσποιείται το γέρο. Προχωρεί με «τηβ βασταρκάν του» (τη βακτηρία του) μπροστά από τη μάνα των πουλιών, η οποία τον ρωτά:

· «Γέρο, γέρο, που πάεις;»
· «Πάω στο δάσος».
· «Είντα πα’ να κάμης;»

· «Να φέρω ξύλα».

· «Τζ’ είντα να τα κάμης;»

· «Νάψω λαμπρόν να ψήσω ‘ναμ πουλλίν».

· «Τζαι που ν το πουλλίν;»

· «Να μου ‘ωκης ένα».

· «’ες σου δκιώ, γιατί έναν τόχω».

· «’εν να πκιάσω με το ζόρι. Είπεμ μου ο βασιλέας».
· «Αν ημπορήσης πκιάσε».


Ο γέρος δοκιμάζει να πάριε ένα παιδί από το τέλος της γραμμής. Τα παιδιά, κρατημένα το ένα από τη μέση του άλλου, κινούνται αδιάκοπα μόλις ακούσουν από τη μάνα το σύνθημα: «Πίσω πουλιά μου». Η μάνα ακολουθεί κατά πόδας τις κινήσεις του γέρου και τα παιδιά την ακολουθούν όπου κινηθεί. Ο γέρος με αρκετή προσπάθεια παίρνει ένα παιδί, το οποίο το τοποθετεί μακριά από τα άλλα. Το παιχνίδι εξακολουθεί, ώσπου να αποσπάσει ο γέρος από τη γραμμή όλα τα παιδιά, οπότε η μάνα κάθεται κάτω και κλαίει. Ο γέρος τότε την πλησιάζει και τη ρωτάει:
· «Είντα ‘παθες τζαι κλαίεις;»

· «Έχασα τα πουλιά μου», του απαντά.

· «Μεγ’ κλαίεις τζ’ εγιώ ‘ν’ να σου τα φέρω. Ποιο θέλεις να σου φέρω;»

· «Τζείνον πόσιει κουρτέλλν άσπρη» (λέει πάντοτε ένα χαρακτηριστικό του παιδιού).

· «Είντα λοής το θέλεις νάρτη;»

· «Κουτσαντήρι».


Το παιδί έρχεται τρέχοντας με το ένα πόδι και στη συνέχεια καλεί άλλο και προστάζει να ‘ρθει με «κουτσαντήρι τζαι να κρατή τόναν του φτίν» άλλο: «κουτσαντήρι τζαι να κρατή την μούττην του», άλλο: «με τα τέσσερα, αλλά σαν τογ κάμηλον» ή  «με τα τέσσερα, αλλά σαν την αρκούδα», και τα άλλα με κάτι παρόμοιο. Αφού μαζευτούν έτσι όλα τα παιδιά, το παιχνίδι αρχίζει από την αρχή.






13. Ο γέρος

Ένα παιδί παίρνει στα χέρια του ένα ραβδί και περπατάει ακουμπώντας στο ραβδί του, κάνοντας έτσι του γέρου το περπάτημα. Ένα από τα άλλα παιδιά ρωτάει το γέρο:
· «Γέρο, γέρο που παέις;»

· «Έ να πάω έσσω μου.»

· «Είντα να πα’ να κάμης;»

· «Να φάω πίτταμ μέλιν».

· «Παίρνεις με τζ’ εμεμ’ μιτά σου;»

· «Έσιει σσιύλλον τζαι δακκάνει σε».

· « Δκιώ του ψουμίν τζ’ αφήνει με.»

· «Εσίει ποταμόν τζαί παίρνει σε».

· «Βάλλω σανίδιν τζαι περνώ»


«Τάσσεις μου πως ‘εμ μου κλάννεις;»

· «Τάχα ξέρεις τζαι προσβάλλεις;»


Λέγοντας αυτά ο γέρος, κάνει πως θύμωσε, κι επιτίθεται να χτυπήσει το παιδί, το οποίο αμύνεται. Ο γέρος αφήνει στη γη το ραβδί και αρχίζει να παλεύουν. Τα παιδιά παλεύουν και  νικητής υποδύεται το ρόλο του γέρου.






14. Οι φούρνοι

Παίζεται από 4 – 5 παιδιά, εκ των οποίων ένα κάνει τον αρχηγό. Τα παιδιά στέκουν σε μία γραμμή, κι ο αρχηγός πάει στον πρώτο, λυγίζει τα δύο δάχτυλα του χεριού του, τον δείκτη και το διπλανό του, ώστε να σχηματίζουν λαβίδα. Με την λαβίδα αυτήν των δαχτύλων, αρπάζει τη μύτη του πρώτου παιδιού, τη σφίγγει και ρωτάει:




«Πόσους φούρνους εσ’ η Χώρα;»


Το παιδί πρέπει ν’ απαντήσει:




«Δεκαχτώ τζαι το κουτσούλλιν».


Τότε αφήνει τη μύτη του και παίρνει τη μύτη του άλλου. Αν κανένα παιδί δε ξέρει την απάντηση, κρατάει τη μύτη του σφιχτά για λίγη ώρα κι ύστερα την αφήνει και πάει σε άλλο. Αφού τελειώσουν, ο αρχηγός παραχωρεί τη θέση του στο πρώτο παιδί της γραμμής και το παιχνίδι συνεχίζεται, ώσπου να πάρουν όλα τα παιδιά τη θέση του αρχηγού. Μερικά παιδιά συνηθίζουν να σφίγγουν περισσότερο τη μύτη και τα παιδιά πονούν. Έτσι αναγκάζονται να απαντούν γρήγορα για να ελευθερωθούν.





15. Άγγελος και δαίμονας

Το παιχνίδι αυτό παίζεται από κορίτσια, τα οποία εκλέγουν από την παρέα τους δύο κορίτσια, έναν άγγελο κι έναν δαίμονα. Τα άλλα κορίτσια, που μένουν, εκλέγουν ένα, του οποίου δουλειά είναι να δώσει στο κάθε κορίτσι το όνομα ενός χρώματος, λέγοντας του το κρυφά στο αυτί, ώστε να μην ακούσει ο άγγελος ή ο δαίμονας, που στέκουν λίγο μακριά από τα άλλα κορίτσια.

Ο άγγελος κι ο δαίμονας κρατούν στα χέρια από δύο πλακωτά πετραδάκια. Όταν αρχίσει το παιχνίδι, ο άγγελος χτυπά τις πέτρες του τρεις φορές και το κορίτσι, που έβαλε τα ονόματα των χρωμάτων, τον ρωτά:

- «Τι θέλεις;»

- «Χρώματα», απαντά ο άγγελος

- «Τι χρώμα θέλεις;»

- «Πράσινο», απαντά εκείνος.


Αν ανάμεσα στα κορίτσια – χρώματα, υπάρχει το πράσινο, τότε ο άγγελος, πέτυχε και το κορίτσι, που έχει ο όνομα πράσινο, παίρνει τη θέση του αγγέλου. Αν αποτύχει, επαναλαμβάνει τα ονόματα διαφόρων χρωμάτων, ώσπου να πετύχει. Ύστερα κάνει τα ίδια ο δαίμονας και το παιχνίδι συνεχίζεται, ώσπου να βαρεθούν τα παιδιά.





16. Η κολοκυθιά


Παίζεται από μεγάλους και μικρούς κατοίκους των πόλεων συνήθως τις νύχτες του καλοκαιριού. Όσοι παίρνουν μέρος το παιχνίδι κάθονται σε ένα μέρος και παίρνουν όλοι έναν αριθμό, αρχίζοντας από το ένα. Όσο πιο πολλοί είναι, τόσο πιο καλά παίζεται το παιχνίδι.


Ένας από την παρέα εκλέγεται για κολοκυθιά και κάθεται χωριστά από τους άλλους. Αρχίζοντας το παιχνίδι λέει:

· «Εγέννησεν η κολοκυθιά μου τζ’ έκανε λ.χ τρία κολοκύθια».
Εκείνος που έχει τον αριθμό 3 είναι υπόχρεος να πει:

· «Και γιατί τρία;»

· «Αμέ πόσα;» ρωτά η κολοκυθιά.

· «Ας κάμη πέντε» (λ.χ). Τότε εκείνος που έχει τον αριθμό 5 είναι υποχρεωμένος να πει
· «Και γιατί 5;».


Όποιος ακούσει τον αριθμό του και από αφηρημάδα δε μιλήσει, κόβκεται και δεν παίρνει μέρος στο παιχνίδι. Οι άλλοι παίχτες είναι υποχρεωμένοι να θυμούνται καλά τους αριθμούς που κάηκαν, γιατί όποιος δεν τους θυμάται και επαναλάβει κανένα απ’ αυτούς καίγεται και βγαίνει από το παιχνίδι. Έτσι αποχωρούν οι περισσότεροι, όποτε το παιχνίδι γίνεται δυσκολότερο επειδή δεν μπορούν όλοι να θυμούνται τους αριθμούς που κάηκαν. Όταν καούν όλοι και μείνει ένας μονάχα, έχει το δικαίωμα να επιβάλει στον καθένα από αυτούς που κάηκαν μία τιμωρία, και το παιχνίδι τελειώνει.




17. Το γομάριμ’ πα’ στομ μύλο


Είναι παιχνίδι ανάλογο με την κολοκυθιά. Παίζεται από 15 – 20 αγόρια, τα οποία σχηματίζουν κύκλο, καθισμένα στο έδαφος. Στη μέση του κύκλου βάζουν μία πέτρα, που έχει βάρος τόσο, όσο μπορούν να σηκώσουν τα παιδιά, που παίζουν το παιχνίδι. Την πέτρα αυτή τη λένε γομάρι.


Ένας από τους παίχτες κάνει τον αρχηγό. Ο καθένας από τους άλλους παίχτες εκλέγει έναν για σύντροφό του. Η εκλογή γίνεται φανερά, ώστε να ξέρει ο αρχηγός ποιον σύντροφο διάλεξε ο καθένας. Έτσι, αν οι παίχτες είναι μόνο 15, χωρίζονται σε 7 ζεύγη, τα οποία πρέπει να θυμάται, όχι μόνο ο αρχηγός αλλά και οι παίχτες.


Το παιχνίδι αρχίζει όταν ο αρχηγός ρωτήσει έναν από τους παίχτες:

· «’εν έγ΄ κρίμαν το γομάριν να μεμ παη εις τομ μύλο;»
Ο ερωτώμενος απαντά:

· «Να το φορτώσωμεν του (τάδε)», απαντά ο αρχηγός λέγοντας όνομα.


Ο σύντροφος του παίχτη που λέγεται το όνομά του πρέπει να χει την ετοιμότητα να διαμαρτυρηθεί λέγοντας:

· «γιατί να το φορτώσωμεν του συντρόφου μου; Να το φορτώσωμεν του (τάδε)».


Αν ο σύντροφος αυτού που ακούστηκε το όνομά του από αφηρημάδα δεν διαμαρτυρηθεί είναι υποχρεωμένος να σηκωθεί από τη θέση του, να φορτωθεί την πέτρα και να την πάρει γύρω από τον κύκλο, όποτε οι άλλοι χτυπούν τα χέρια και λένε ρυθμικά:



«Το γομάριμ’ πα’ στομ μύλο, το γομάριμ’ πα’ στομ μύλο».

Αφού τελειώσει ο γύρος, ο σύντροφος του φορτωμένου ρωτάει:

· «’εν έγ’ κρίμαν να κρατή τόσην ώραν το γομάριν ο σύντροφός μου; Ας το φορτωθεί ο (τάδε)».


Στο μεταξύ ο τιμωρημένος εξακολουθεί να κρατεί την πέτρα τον ώμο του, ώσπου να βρεθεί άλλος να την φορτωθεί.




18. Οι Κουμέρες

Παίζεται από κοριτσάκια 6 – 8 χρονών. Τα μισά κορίτσια, που παίρνουν μέρος στο παιχνίδι, κάνουν τις νοικοκυρές, και τα άλλα μισά τις επισκέπτριες, που πάνε να επισκεφθούν τις κουμέρες τους. Κάθε κοριτσάκι που θα κάνει τη νοικοκυρά, τοποθετείται σ’ ένα μέρος μοναχό και εκεί κάνει πως είναι το σπίτι της. Πρώτα – πρώτα τοποθετεί σ’ ένα μέρος 2 – 3  μικρές πέτρες για καθίσματα. Ύστερα παίρνει μερικά λουριά από ύφασμα τα τυλίγει με τέτοιο τρόπο ώστε να φαίνεται σαν μικρό παιδάκι, το οποίο τοποθετεί σ’ ένα κουτάκι, πως είναι τάχα το μωρό της μέσα στην κούνια του. Δίπλα εκεί βάζει δύο πέτρες, με τις οποίες σχηματίζει μία πυροστιά, βάζει εκεί μερικά ξυλάκια, και απάνω στην πυροστιά βάζει μία κατσαρόλα, μέσα στο οποίο βάζει λίγο χώμα για να δείξει πως ετοιμάζει το φαγητό του σπιτιού της. Σε μία άλλη κατσαρόλα βάζει 3 – 4 πετραδάκια, το τοποθετεί πάνω σ’ ένα σανιδάκι ή ένα κομμάτι μάρμαρο που παριστάνει το δίσκο με το γλυκό. Αφού ετοιμαστούν έτσι τα κοριτσάκια, που θα παραστήσουν τις νοικοκυρές, δέχονται την επίσκεψη των άλλων κοριτσιών. Κάθε κοριτσάκι επισκέπτεται την κουμέρα του.

Το κοριτσάκι κάθεται σε μία πέτρα, κάνει μερικές κουβεντούλες με την κουμέρα της, η οποία στο μεταξύ έρχεται με τον δίσκο του γλυκού, προσφέρει στην κουμέρα της, κι εκείνη κάνει πως το παίρνει. Ανταλλάσσουν ακόμα μία δύο κουβεντούλες και το κοριτσάκι φεύγει για να επισκεφθεί άλλη κουμέρα. Έτσι η κάθε νοικοκυρά δέχεται την επίσκεψη των άλλων κοριτσιών με τη σειρά. Αφού τελειώσουν, ανταλλάσσουν θέσεις.




19. Το γαούριν του κκιρά


Το παιχνίδι αυτό είναι όμοιο με το παιχνίδι «τούτος ποιος ένι». Σ’ αυτό 6 – 8 – 10 παιδιά εκλέγον έναν αρχηγό, που τον λένε «κκιρατζήν». Ο κκιρατζής αυτός παίρνει ένα μαντήλι, κάθεται σ’ ένα μέρος και φωνάζει ένα από τα παιδιά, να πάει κοντά του. Όταν σταματάει , σκύβει την ποδιά του κκιρατζή, κι εκείνος κλείνει τα μάτια του παιδιού με το μαντήλι και λέει «έχω έναγ γαούριν του κκιρά, σελλοχαλινωμένον». Τα άλλα παιδιά στέκονται 15 βήματα μακριά. Ο κκιρατζής σκύβει στο αυτί του γαουρκού και το λέει κρυφά τα ονόματα 5 – 6 χωριών μίας πόλης, τα οποία πρέπει να θυμάται καλά. Επαναλαμβάνει τη φράση: «έχω έναγ γαούριν του κκιρά» και τότε ένα από τα παιδιά έρχεται στον κκιρατζήν και του λέει 

- «Διάς μου το γαούρις σου;»

- «Διώ σου το. Που ‘εν να πάης;»

- «’εν να πάω….»(λέει το χωριό ή την πόλη που θέλει).

 - «Καβαλλίκα.»


Το παιδί καβαλλικεύει και το «γαούριν του κκιρά», τινάζει το παιδί κάτω εάν το χωριό ή η πόλη που δήλωσε, είναι ένα από εκείνα, που του ψιθύρισε στο αυτί ο κκιρατζής. Τότε το παιδί, που καβαλίκεψε, γίνεται το «γαούριν του κκιρά», και τη θέση του την παίρνει το παιδί που ήταν σκυμμένο πρωτύτερα. Να το χωριό, που δήλωσε ο καβαλάρης, δεν περιλαμβάνεται μέσα σ’ εκείνα, που ορίστηκαν, ξεβαλλικεύει και γυρίζει στη θέση του, για να έρθει άλλο παιδί. Το παιχνίδι συνεχίζεται με αυτόν τον τρόπο.




20. Πόσον αγαπώ τον Νίκο
· «Πόσον αγαπώ τον Νίκον!»
· «Πού τογ καθίσκεις;»
· «Πα στ’ αλακάτι.»
· «Τζ’ αν ισπάσει τ’ αλακάτιν;»
· «Να βκή τόναν του αμμάτι.»



     ------ * ------
· «Πόσον αγαπώ τογ Κώσταν!

· «Πού τογ καθίσκεις;»
· «Πά στο βελόνιν.»

· «Τζ’ αγ γείρη το βελόνιν;»

· «Να τομ πιάσουσιν οι πόνοι.»
2. ΚΟΙΝΟΠΡΑΞΙΕΣ ΑΠΛΕΣ

I.  Το Ζυοτήριν


Το παιχνίδι αυτό παίζεται από αγόρια ως εξής: τα παιδιά, που θα παίξουν το παιχνίδι αυτό, χωρίζονται σε δύο ομάδες από 5 – 10 παιδιά η κάθε μία. Βρίσκουν σ’ ένα ομαλό μέρος μία μεγάλη πέτρα, που έχει ύψος μέχρι 1 μέτρο, και τοποθετούν την κορυφή του ένα στρογγυλό και χοντρό ξύλο, που να έχει μάκρος 10 – 15 πόδια και με τέτοιο τρόπο, ώστε το μισό ξύλο να πέφτει από τη μία μεριά της πέτρας και το άλλο μισό από την άλλη. Στο ένα μέρος του ξύλου κάθονται τα παιδιά της μίας ομάδας, και στο άλλο τα παιδιά της άλλης. Μόλις καθίσουν, η κάθε ομάδα προσπαθεί με κινήσεις να σπρώξει το ξύλο προς τα κάτω, για ν’ ανεβάσει ψηλά τα παιδιά της άλλης ομάδας, τα παιδιά της οποίας κάνουν το ίδιο, και το ξύλο ανεβοκατεβαίνει αδιάκοπα. Νικήτρια θα είναι η ομάδα που θα μπορέσει να κάνει το ξύλο να χτυπήσει στο έδαφος τόσο δυνατά, ώστε να γκρεμιστούν μερικά από τα παιδιά της άλλης ομάδας, οπότε το ξύλο μπορεί να καθηλωθεί στο έδαφος, και τα παιδιά της νικημένης ομάδας να μένουν μετέωρα, ώσπου να παραδεχτούν την ήττα τους.

Το παιχνίδι αυτό στα τελευταία χρόνια έχει εγκαταλειφθεί στα περισσότερα χωριά, επειδή είναι δύσκολο στα παιδιά να βρουν το κατάλληλο ξύλο και την κατάλληλη θέση για να το παίξουν.
II. Το σσιοινίν


Παίζεται από τα κορίτσια στις πόλεις. Πρέπει να είναι το λιγότερο τρία κοριτσάκια για να παίξουν το παιχνίδι αυτό. Τα δύο στέκουν αντιμέτωπα και τραβούν την άκρη ενός σχοινιού, που έχει μάκρος ως δύο μέτρα, και το στριφογυρίζουν πάντα προς την ίδια διεύθυνση, αλλά με τέτοιο τρόπο, ώστε η μέση του σχοινιού να διαγράφει κύκλο από το έδαφος σε ύψος μεγαλύτερο ή ίσο τουλάχιστον προς το ανάστημα των κοριτσιών, που παίζουν το παιχνίδι. Το άλλο κορίτσι στέκει τη μέση, ακριβώς απέναντι από το σημείο, που το σκοινί στριφογυριζόμενο αγγίζει το έδαφος, και μόλις φύγει το σκοινί από το έδαφος, πηδά εκεί και προσέχει να κάνει αναπηδήματα την ώρα, που το σκοινί θα αγγίζει το έδαφος σε τρόπο, ώστε να μη μπερδευτεί μέσα στα πόδια του. Το παιχνίδι εξακολουθεί έτσι ώσπου το κοριτσάκι κάνει κανονικά τα πηδήματά του και το σκοινί διαγράφει του κύκλους κάτω από τα πόδια του κοριτσιού και πάνω από το κεφάλι του. Όταν το σκοινί μπερδευτεί στα πόδια του «κόβκεται» και αλλάζει θέση με ένα από τα άλλα δύο κορίτσια.
III. Το κόκκινον αυγό.


Κάθε Λαμπρή τα παιδιά συνηθίζουν να τσουγκρίζουν τα αυγά τους με στοίχημα, όποιου σπάσει το αυγό, να το παραδίνει στον νικητή. Είναι ένα παιχνίδι, στο οποίο δε λείπουν οι ζαβολιές των παιδιών, και στην πόλη και στο χωριό. Η πιο σπουδαία ζαβολιά που κάνουν είναι, να κατασκευάσουν ένα πέτρινο αυτό. Το κατασκευάζουν είτε από μάρμαρο, είτε από γύψο. Με κοφτερό σουγιά ξύνουν ένα κομμάτι μάρμαρο ή γύψο με τέτοιο τρόπο ώστε να έχει τη μορφή του αυγού. Όταν η μητέρα ετοιμάσει την πογιά για να βάψει τ’ αυγά του σπιτιού, τα παιδιά βάζουν στην πογιά και το δικό τους πέτρινο αυτό, για να βαφτεί. Πολλές φορές έχουν τόση επιτυχία στην κατασκευή του, ώστε να μη διακρίνεται εύκολα αν είναι αληθινό ή ψεύτικο. Από το πρωί της Κυριακής της Λαμπρής έχουν πάντα στην τσέπη τους το αυγό αυτό και καιροφυλαχτούν να συναντήσουν παιδιά που δεν ξέρουν το μυστικό, για να τσουγκρίσουν μαζί τ’ αυγά τους, είτε για να τους τα πάρουν, είτε για να γελάσουν με της αφέλειά τους. Συνηθίζουν να λένε τα εξής:



«Το αυκόν αυκό τσακκίζει



τζ’ η πέτρα το ραΐζει




τζ’ απού νιτζήση πάχτιν του.»

IV. Οι τσακριές

Το παιχνίδι αυτό παίζεται την άνοιξη, που υπάρχουν μεγάλα φύλλα λουλουδιών (τριαντάφυλλων κ.α). τα αγόρια παίρνουν ένα φύλλο τριαντάφυλλου, κλείνουν τον αντίχειρα και τον δείκτη του αριστερού χεριού, ώστε να σχηματιστεί ένας μικρός κύκλος. Ύστερα χρίουν με το σάλιο τους το φύλλο που πήραν, το τοποθετούν πάνω στον κύκλο, ώστε τα άκρα του να κολλήσουν γύρω στον κύκλο, και με την παλάμη του δεξιού χεριού το χτυπούν από πάνω, ώστε να σπάσει και να παράγει ένα κρότο, που τον λένε τσακριά. Τα παιδιά συναγωνίζονται ποιο θα καταφέρει να κάνει μεγαλύτερη τσακριά.


Με τον ίδιο τρόπο παίζουν το παιχνίδι αυτό και τα κορίτσια, το οποία όμως χρησιμοποιούν και τον εξής:


Παίρνουν το φύλλο του άνθους, συμμαζεύουν τα άκρα του και τα κλείνουν με τέτοιο τρόπο, ώστε να σχηματιστεί μικροσκοπικό σακουλάκι, το οποίο έχει μέσα λίγο αέρα κλεισμένο. Κρατώντας το με τα τρία δάχτυλα των χεριών τους, το χτυπούν στο μέτωπό τους, ή στον καρπό του χεριού τους, ή στο μέτωπο ή στο κεφάλι άλλου κοριτσιού. Με το χτύπημα παράγεται κρότος (τσακριά) και όσο πιο πολύς αέρας κλειστεί μέσα στο φύλλο του άνθους, τόσο πιο δυνατή είναι η τσακριά που θα βγει.
V. Το σσιοινίν του κύκλου

Παίζεται από μεγάλα κορίτσια τη Λαμπρή και συνηθίζεται πολύ στα χωριά της Σολιάς.


Ο αριθμός των κοριτσιών που παίρνουν μέρος στο παιχνίδι είναι πάντα περιττός. (9, 11, 13, 15 ….). Τα κορίτσια ενώνουν τα χέρια και σχηματίζουν κύκλο. Στο κέντρο του κύκλου στέκεται ένα κορίτσι, το οποίο κρατάει σκοινί, στην άκρη του οποίου είναι δεμένο ένα μικρό σακουλάκι γεμάτο με χώμα. Το παιχνίδι αρχίζει με το γύρισμα του σκοινιού από το κορίτσι, που το γυρίζει με τέτοιο τρόπο, ώστε το σακουλάκι να περνά κάτω από τα πόδια των κοριτσιών του κύκλου. Το κορίτσια, μόλις δουν πως έρχεται το σκοινί, αναπηδούν, και το σκοινί περνά κάτω από τα πόδια τους. Στην αρχή το σκοινί γυρίζει λίγο αργά και τα κορίτσια προφτάνουν να αναπηδήσουν, ώστε να μη μπερδευτεί στα πόδια τους. Σιγά σιγά όμως γυρίζει πιο γρήγορα, όποτε μπερδεύεται τα πόδια τους. Κάθε κορίτσι, που θα μπερδευτεί το σκοινί στα πόδια του χάνει και εγκαταλείπει τη θέση του. Νικάει το κορίτσι που θα μείνει τελευταίο και η αμοιβή του είναι να πάρει και να γυρίσει το σκοινί. Έτσι το παιχνίδι αρχίζει από την αρχή.
VI. Οι δασκάλες



Παίζεται από κοριτσάκια 6 – 9 ετών. Αφού μαζευτούν σε  ένα μέρος, ένα κοριτσάκι λέει στα άλλα να παίξουν τις δασκάλες. Έτσι το κοριτσάκι αυτό γίνεται δασκάλα, αν δεχτούν και τα άλλα κοριτσάκι τα οποία κάθονται κάπου. Η δασκάλα κάθεται κάπου απέναντί τους ε μία πέτρα και αρχίζει να τους κάνει μάθημα. Βάζει ένα ένα κοριτσάκι να πει το μάθημα του και μερικά τα επαινεί κι άλλα τα τιμωρεί, βάζοντάς τους διάφορες τιμωρίες: «Ν’ αντιγράψεις το μάθημά σου, να μείνεις νηστεία, να φας 4 ξυλιές στις φούχτες των χεριών, να σταθείς εκεί με το ένα πόδι. κ.λ.π. Ύστερα χτυπά δύο πετραδάκια, τάχα πως είναι το κουδούνι και λέει στα παιδιά να βγουν στο διάλειμμα ή να σχολάσουν. Το παιχνίδι ύστερα συνεχίζεται με άλλη δασκάλα.
VII. Τα πατσούδκια


Παίζεται από δύο παιδιά, αγόρια ή κορίτσια με τον εξής τρόπο: 


Τα δύο παιδιά κάθονται το ένα απέναντι στο άλλο. Το ένα παιδί προτείνει ανοιχτές τις παλάμες των χεριών του στο άλλο παιδί, το οποίο βάζει τις δικές του παλάμες μέσα στις ανοιχτές παλάμες του πρώτου παιδιού με τέτοιο τρόπο, ώστε το εσωτερικό των παλαμών των χεριών των δύο παιδιών να εφάπτεται.


Το πρώτο παιδί αρχίζει να λέει στο άλλο κάποια κουβέντα, για να του αποσπάσει την προσοχή του και, ξαφνικά να σηκώσει το δεξί του χέρι και να δώσει ένα μπάτσο στο χέρι του άλλου παιδιού, που είναι τοποθετημένο στο αριστερό του χέρι. Το δεύτερο παιδί έχει το δικαίωμα να αποσύρει το χέρι του και να αποφύγει το πατσούδιν. Το πρώτο παιδί εξακολουθεί, πότε με το δεξί, πότε με το αριστερό, να χτυπά το πάνω μέρος των χεριών του δεύτερου παιδιού, και να γελούν και τα δύο, και στις επιτυχίες και στις αποτυχίες.


Αφού εξακολουθήσουν έτσι κάμποση ώρα, αλλάζουν, και αρχίζει να παίζει τα πατσούδκια το δεύτερο παιδί. Όποιο από τα δύο έχει περισσότερη ετοιμότητα, έχει και τις περισσότερες επιτυχίες.

Όταν ο ένας παίχτης είναι μεγάλος, μπορεί να κάνει κατεργαριές το παιδί και να του κρατήσει το χέρι, τη στιγμή που θέλει να το αποσύρει, ώστε να μην αποτύχει το χτύπημα, οπότε το παιδί διαμαρτύρεται.

VIII. Οι κούκλες


Παίζεται από τα κοριτσάκια, τα οποία παίρνουν ένα ξυλάκι, που έχει μάκρος ως 10 πόντους, και με λωρίδες από ρούχα κάνουν το κεφάλι, τα χέρια, τα πόδια, και με αλλά κομμάτια ρούχο φτιάχνουν τα ρουχαλάκια, με τα οποία ντύνουν την κούκλα τους. Φτιάχνουν πρόχειρο κρεβατάκι από κομμάτια ρούσο, κι εκεί τη βάζουν να κοιμηθεί, τραγουδώντας νανουρίσματα. Δίνουν στην κούκλα ένα όνομα, τη φωνάζουν, της δίνουν να φάει, όπως ακριβώς κάνει μια μάνα στο μωρό της.


Μπορεί και ένα κοριτσάκι να απασχολείται ώρες μονάχο του και με το παιχνίδι αυτό, αλλά και περισσότερα μπορούν να μαζευτούν κάπου και να παίζουν τις κούκλες.

IX. Έξω Φράγκος


Παίζεται από 10 – 12 παίχτες, οι οποίοι χωρίζονται σε δύο ισάριθμες ομάδες. Οι παίχτες της μίας ομάδας αποχωρούν από το μέρος του παιχνιδιού, σκορπίζονται σε γειτονικά μέρη και προσπαθούν να κρυφτούν όπου ο καθένας νομίζει ασφαλέστερα, κάποιες φορές και πάνω σε δέντρα. Ένα από τα παιδιά που κρύφτηκαν παρακολουθεί τους συντρόφους του και άμα βεβαιωθεί πως κρύφτηκαν, φωνάζει: «ελάτε» ή «έτοιμοι» ή «έξω Φράγκος» και κρύβεται στη θέση που έχει διαλέξει.


Τα παιδιά της άλλης ομάδας προχωρούν ερευνητικά προς τα μέρη που υποθέτουν πως κρύφτηκαν τα παιδιά, και το καθένα προσπαθεί να ανακαλύψει ένα από αυτά. Μόλις το ανακαλύψει, φωνάζει το όνομά του, οπότε, το κρυμμένο παιδί, βγαίνει από τον κρυψώνα του, πάει κοντά στο παιδί που το ανακάλυψε, το παίρνει στην πλάτη του καβάλα ως το μέρος που ξεκίνησαν τα παιδιά για να κρυφτούν. Ύστερα οι δύο ομάδες αλλάζουν θέσεις.
X. Οι κροκωλιές (άκρο – κωλιές)

Το παιχνίδι αυτό έχει κάποια ομοιότητα με την «Κουτσιερήν» και σκοπός του είναι να γελάσουν τα παιδία στην αρχή και μετά να κλάψουν λιγάκι όπως και σε εκείνο το παιχνίδι.


Δύο μεγαλύτερα παιδιά ξαπλώνουν κάτω ένα μικρότερο παιδί και παίρνει ο ένας το δεξί χέρι και το δεξί πόδι του παιδιού, κι ο άλλος το αριστερό χέρι και πόδι. Δύο άλλα παιδιά κάνουν το ίδιο σε ένα άλλο μικρό παιδί και στέκονται απέναντι από τα άλλα παιδιά με τέτοιο τρόπο ώστε αν πλησιάσουν τα δύο μικρά παιδιά, τα πόδια τους θα βρίσκονται στο ίδιο μέρος.


Οι δύο πρώτοι σηκώνουν το παιδί με τεντωμένα τα χέρια του και τα πόδια του, οπότε το κορμί του μένει οριζόντιο, αλλά τα πόδια του σχηματίζουν γωνία με το κορμί του. Αρχίζουν τότε να το κουνούν μπροστά και πίσω, σαν αιώρα, και το παιδί γελά μ’ αυτήν την κίνηση. Κάνουν και τ’ άλλα δύο παιδιά το ίδιο και αφού κουνήσουν έτσι τα παιδιά, πλησιάζουν λίγο, τόσο, ώστε όταν κουνούν τα παιδιά να χτυπήσουν οι ώμοι τους ελαφρά. Το παιχνίδι σταματά και τα δύο παιδιά που χτύπησαν, αρχίζουν να γελούν μαζί με τα άλλα παιδιά που παρακολουθούν.
XI. Ο κουβαλητής


Ένα παιδί που εμπνέει περισσότερη εμπιστοσύνη, ψηφίζεται δια βοής για αρχηγός από την παρέα των παιδιών, που θα παίξει το παιχνίδι αυτό. Ο αρχηγός παίρνει ένα μαντήλι και κάθεται σε μία καρέκλα ή σκαμνί ή πέτρα, και τα παιδιά σχηματίζουν μία γραμμή απέναντί του περίπου 15 βήματα μακριά από αυτό. Ο αρχηγός παίρνει ένα μαντήλι και κάθεται σε μία καρέκλα ώστε να βλέπει τα πρόσωπα όλων. Φωνάζει τότε ένα παιδί, όποιο θέλει, κι αφού πάει κοντά του το παιδί, σκύβει στην ποδιά του και του δένει τα μάτια με το μαντήλι. Ένα παιδί από τη γραμμή πλησιάζει καβαλικεύει το σκυμμένο παιδί χωρίς να μιλήσει, κατεβαίνει και γυρίζει στη θέση του. Το σκυμμένο παιδί αφήνεται ελεύθερο από τον αρχηγό και πλησιάζει στην γραμμή των παιδιών, προσπαθώντας να μαντέψει ποιο παιδί κάθισε στην πλάτη του. Τα παιδιά θορυβούν, γελούν, λένε «εγιώ, εγιώ», για να παραπλανήσουν το παιδί, το οποίο στο τέλος εκλέγει το παιδί, που υποψιάζεται. Του γυρίζει  την πλάτη, το παιδί καβαλικεύει και το παίρνει μπροστά στον αρχηγό. Το κρατά στην πλάτη του μέχρι να πει ο αρχηγός αν πέτυχε ή όχι. Αν δεν πέτυχε, είναι υποχρεωμένο να γυρίσει πάλι πίσω το παιδί, να το αφήσει στη θέση του και να πάρει άλλο παιδί ώσπου να πετύχει. Πολλές φορές κουβαλά όλα τα παιδιά για να βρει το παιδί που πρέπει. Όταν το βρει ο αρχηγός του λέει: «κατέας τον», και τότε αλλάζουν θέσεις. Αν ο αρχηγός δεν είναι τίμιος, μπορεί να αφήσει το παιδί, που σκύβει μπροστά του, να βλέπει λιγάκι, και να βρει με την πρώτη ή τη δεύτερη φορά που θα δοκιμάσει, το παιδί που τον καβαλίκεψε. Τα παιδιά που παρακολουθούν όμως μόλις αντιληφθούν κάτι τέτοιο αντικαθιστούν αμέσως τον αρχηγό.
XII. Λίμνη – όχθη


Είναι αγαπητό παιχνίδι των αγοριών και των κοριτσιών. Τα παιδιά που θα λάβουν μέρος σ’ αυτό, χαράζουν πρώτα στο έδαφος ένα μεγάλο κύκλο, ανάλογο με τον αριθμό των παιδιών, που θα λάβουν μέρος. Ύστερα εκλέγουν δια βοής έναν αρχηγό.


Το μέρος, που περικλείει η κυκλική γραμμή, λέγεται λίμνη και η χαραχθείσα γραμμή αποτελεί την όχθη. Επάνω στη γραμμή στέκονται όλα τα παιδιά που θα παίξουν. Ο αρχηγός στέκεται στη μέση της λίμνης.


Ο αρχηγός λέει: λίμνη. Αμέσως τα παιδία κάνουν ένα πήδημα μέσα στη λίμνη. Ύστερα λέει: όχθη. Τα παιδιά με ένα πήδημα προς τα πίσω πρέπει να βρεθούν στην όχθη. Στην αρχή ο αρχηγός λέει τα συνθήματα λίμνη – όχθη σε αραιότερα χρονικά διαστήματα. Σιγά σιγά όμως τα λέει συχνότερα, τόσο που τα παιδιά χοροπηδούν αδιάκοπα με πηδήματα μπροστά και πίσω. Έτσι όμως μερικά παιδιά χάνουν τον λογαριασμό και τα στιγμή που ο αρχηγός φωνάζει λίμνη αυτά πηδούν στην όχθη και το ανάποδο. Τα παιδιά αυτά χάνουν και την προσταγή του αρχηγού βγαίνουν από το παιχνίδι. Νικητής ανακηρύσσεται αυτός που θα εξακολουθήσει ως το τέλος, να κάνει πηδήματα σύμφωνα με τα παραγγέλματα του αρχηγού.

XIII. Οι προσβολές


Παίζεται από μεγάλα κορίτσια κατά τις γιορτές της Λαμπρής. Μαζεύονται στην αυλή της εκκλησίας μέχρι 25 κορίτσια. Ένα από αυτά κάνει τον αρχηγό. Τα άλλα χωρίζονται σε δύο ομάδες, από 12 στην κάθε μία και σχηματίζουν δύο γραμμές, οι οποίες τοποθετούνται η μία απέναντι στην άλλη, σε απόσταση 10 βημάτων. Τα κορίτσια της μιας γραμμής ορίζονται από τον αρχηγό να παραστήσουν τους νέους, οι οποίοι πρέπει να διαλέξουν ο καθένας ένα από τα κορίτσια της άλλης γραμμής σαν αρραβωνιαστικιά του.

Ο αρχηγός προχωράει μπροστά στα κορίτσια, που παριστάνουν τους νέους, και ρωτά ένα ένα ποιο κορίτσι αγαπά, και του λένε κρυφά στ’ αφτί το όνομα του κοριτσιού. Αφού τελειώσει, στέκεται ανάμεσα στις δύο γραμμές και φωνάζει το όνομα του πρώτου κοριτσιού, το οποίο προχωράει προς το κορίτσι, που διάλεξε, και το ζητάει. Αν δέχεται το κορίτσι, αφήνει τη θέση του, δίνει τη θέση του στον αρραβωνιαστικό του και απομακρύνονται. Αν δεν δέχεται, του γυρίζει την πλάτη, οπότε τα άλλα κορίτσια γελούν με την προσβολή. Με τον ίδιο τρόπο προχωρούν και τα άλλα κορίτσια, που παριστάνουν τους νέους, και οι προσβολές επαναλαμβάνονται συχνά εξεπίτηδες, για να προκαλείται γέλιο. Όταν τελειώσουν όλα, το παιχνίδι αρχίζει από την αρχή αφού πάρουν τη θέση των νέων τα κορίτσια που ήταν προηγουμένως υποψήφιες νύφες.


Σε μερικά χωριά που έχουν συχνότερη επικοινωνία με την πόλη ονομάζουν τους υποψήφιους νέους καβαλιέρους και τις υποψήφιες νύφες ντάμες.
XIV. Το λουτρόν


Παίζεται από κορίτσια μεγαλύτερα των 12 ετών κατά τις γιορτές της Λαμπρής στον περίβολο της εκκλησίας.


Τα κορίτσια ενώνουν τα χέρια και σχηματίζουν κύκλο. Δύο από αυτά βγαίνουν έξω από τον κύκλο, από θέσεις αντικρινές ώστε το α’ κορίτσι το οποίο θα καταδιώκεται, να είναι μακριά από το β’ κορίτσι, το οποίο θα καταδιώκει το α’.


Το β’ κορίτσι προσπαθεί να προφτάσει το α’ και να το χτυπήσει ελαφρά στην πλάτη , όποτε είναι υποχρεωμένο το α’ κορίτσι να εγκαταλείψει το παιχνίδι. Το α’ κορίτσι όμως μόλις αντιληφθεί πως είναι κίνδυνος να χτυπηθεί από το β’  έχει το δικαίωμα να βγάλει άλλο κορίτσι, χτυπώντας το ελαφρά στην πλάτη και να πάρει τη θέση του. Το κορίτσι α’ που βγήκε με αυτόν τον τρόπο, αρχίζει να καταδιώκει το β’ κορίτσι. Με τον τρόπο αυτό το β’ κορίτσι που ήταν διώκτης του α’, τώρα γίνεται καταδιωκόμενο και πρέπει μόλις αντιληφθεί τον κίνδυνο του χτυπήματος, να βγάλει άλλο κορίτσι όπως έκανε το α’. 


Με τον ίδιο τρόπο εξακολουθεί το παιχνίδι για πολλές ώρες.

XV. Τα καμήλια του παπά


Παίζεται πολύ από τα κορίτσια. Αφού εκλέξουν δύο αρχηγού σχηματίζουν μία γραμμή, κρατώντας στερεά το ένα από τη μέση του άλλου. Το πρώτο στη γραμμή λέγεται μάνα. Οι δύο αρχηγοί στέκονται σ’ ένα μέρος, σηκώνουν ψηλά τα χέρια και συμπλέκουν τα δάχτυλα για να σχηματίζουν καμάρα.


Τα κορίτσια, μπασμένα στη γραμμή, τριγυρνούν τους αρχηγούς, τρέχοντας όσο μπορούν πιο γρήγορα, και περνούν κάτω από την καμάρα. Τη στιγμή που θα περάσει το τελευταίο παιδί της γραμμής , οι δύο αρχηγοί χαμηλώνουν τα χέρια και το γραπώνουν. Το παιδί δε μπορεί να φύγει και είναι υποχρεωμένο να κάνει ότι προστάξει ο ένας από τους δύο αρχηγούς. Συνήθως το διατάζει να σταθεί πίσω του. Τα παιδιά ξαναπερνούν από την καμάρα και γραπώνεται το δεύτερο παιδί, πάλι το τελευταίο της γραμμής, το οποίο διατάζει ο άλλος αρχηγός να σταθεί πίσω του. Το παιχνίδι εξακολουθεί έτσι ως ότου να γραπωθούν όλα τα παιδιά και να μοιραστούν από τους δύο αρχηγούς.


Αυτή είναι η πρώτη φάση του παιχνιδιού. Ακολουθεί ύστερα, δεύτερη ως εξής: όταν γραπωθεί το παιδί, που ήταν αρχηγός στη γραμμή, δηλαδή η μάνα, κάθεται κάτω και αρχίζει να κλαίει. Οι δύο αρχηγοί τη ρωτούν γιατί κλαίει κι εκείνη απαντά πως έχασε να παιδιά της. Εκείνοι την παρηγορούν και της υπόσχονται πως θα φροντίσουν να της τα φέρουν. Ένα ένα έρχονται μπροστά της τα παιδιά της, με την ίδια σειρά που χωρίστηκαν, και οι αρχηγοί τη ρωτούν για κάθε παιδί αν είναι δικό της. Εκείνη απαντά ναι, αγκαλιάζει και φιλάει το παιδί και το ρωτά που ήταν, τι έπαθε, πως πέρασε. Το παιδί απαντάει πως το άρπαξαν δύο δράκουντες και το πήραν σπίτι τους. Η μάνα κάνει πως τρόμαξε και ρωτά το παιδί αν του έκαναν κανένα κακό, που κοιμόταν, τι έτρωγε κ.τ.λ. και το παιδί δίνει τέτοιες απαντήσεις που προκαλούν γέλιο. Όταν παρουσιαστεί μπροστά στη μάνα το τελευταίο παιδί η μάνα σηκώνεται και φωνάζει δυνατό



«Βουτάτε πάνω τους, κατακόψετέ τες».


Τα παιδιά επιτίθενται εναντίον των δύο αρχηγών, οι οποίοι τρέχουν με όλη τους τη δύναμη, για να σωθούν από τα χτυπήματα των παιδιών.

XVI. Δκυό ναύρω, τρεις να μεν εύρω


Παίζεται στην αυλή της εκκλησίας κατά τις γιορτές της Λαμπρής (Kυριακη, Δευτέρα, Τρίτη) από μεγάλους και μικρούς με τον εξής τρόπο: σχηματίζονται 10 – 15 ζεύγη, τα οποία τοποθετούνται με τέτοιο τρόπο, ώστε να σχηματίζουν κύκλο, βλέποντας όλα τα ζεύγη προς το κέντρο του κύκλου. Σ’ ένα μονάχα ζεύγος τοποθετείται και τρίτος παίχτης. Ο αρχηγός του παιχνιδιού, που εκλέγεται, είτε από τους παίχτες πρόχειρα, είτε και αυτοβούλως, κρατεί στο χέρι του το «ματσούτζιν» και φωνάζει:



«Δκυό ναύρω, τρεις να μεν εύρω»


Αμέσως, επιτίθεται και χτυπά με το ματσούτζιν, τον τελευταίο στην ομάδα, που είναι τρεις. Εκείνος τρέxει και κρύβεται μπροστά σ’ ένα οποιοδήποτε ζεύγος μπορέσει, συνεχώς καταδιωκόμενος και χτυπώμενος. Η καταδίωξη του σταματά μόλις τοποθετηθεί κάπου αλλά εκεί που στάθηκε, έγινε τρίτος, τον οποίο καταδιώκει αμέσως ο αρχηγός, φωνάζοντας αδιάκοπα: 




«Δκυό ναύρω, τρεις να μεν εύρω»


Τις περισσότερες φορές ο τελευταίος της κάθε ομάδας, από αφηρημάδα δεν προσέχει πως ο δεύτερος που ήταν, έγινε τρίτος με την τοποθέτηση του τρίτου στην μπροστινή θέση της ομάδας του, και καταλαμβάνεται εξ απρόοπτου από έναν ικανό για το παιχνίδι αρχηγό.


Άλλοτε πάλι ο καταδιωκόμενος, φεύγοντας από τη θέση που ήταν, μπαίνει μπροστά από τους συντρόφους του, κι αφήνει τον έναν εξ’ αυτών τρίτον, εκτεθειμένο στα χτυπήματα του αρχηγού. Κάποτε για ποικιλία και για περίγελο, στη θέση, που έγιναν τρεις απρόοπτα ο μεσαίος αρπάζει με τα δύο του χέρια από τη βράκα τον τρίτο που είναι πίσω του, χωρίς να το αντιληφθεί, κι όταν ο αρχηγός τον χτυπά, φωνάζοντας το σύνθημα, δε μπορεί να ξεφύγει, και χτυπιέται 3 – 4 φορές απανωτά, οπότε αφήνεται ελεύθερος να καταφύγει σε άλλη θέση για να γλιτώσει.


Όσο ικανότερος και ταχύς είναι ο αρχηγός τόσο πιο ζωηρό και θεαματικό γίνεται το παιχνίδι, το οποίο διαρκεί πολλή ώρα, ώσπου να κουραστούν οι παίχτες.

XVII. Η σούσα (αιώρα)


Είναι παιχνίδι των κοριτσιών, μικρών και μεγάλων, που συνηθίζεται σε όλα τα χωριά. Στα ορεινά συνηθίζεται τις σήκωσες της Αποκριάς της Τυρινής, ενώ στα πεδινά στις γιορτές της Λαμπρής. Σε παλαιότερα χρόνια ήταν πολύ συνηθισμένο και στις πόλεις από τις οποίες τώρα έχει εξαφανιστεί.


Τα κορίτσια της γειτονιάς μαζεύονται σ’ ένα σπίτι, που υπάρχει κατάλληλο μέρος για τη σούσα, και τέτοιο είναι, είτε ένα υπόστεγο, είτε ένα μεγάλο δωμάτιο, στον οποίο μπορεί να κινείται η σούσα χωρίς εμπόδιο. Από την οροφή αναρτούν δύο σχοινιά χοντρά, τα άκρα των οποίων ενώνονται ως δύο πόδια πάνω από το δάπεδο. Παίρνουν ύστερα ένα σανίδι, που έχει πλάτος ως ένα πόδι και μάκρος 4 – 5 πόδια και στην μία άκρη του στερεώνουν το ένα σκοινί, και στη άλλη το άλλο. Το στερέωμα του σανιδιού γίνεται με τέτοιο τρόπο, ώστε να μην μπορεί να φύγει από τη θέση του. Το σανίδι αυτό, έτσι στερεωμένο στα σκοινιά το λένε άρμενο. Αφού το ετοιμάσουν έτσι, βγαίνουν στ’ άρμενο δύο κορίτσια, στις δύο άκρες του σανιδιού, τα οποία είναι περισσότερο επιτήδεια να διευθύνουν τη σούσα, και 2 – 3 άλλα λιγότερο επιτήδεια κάθονται ανάμεσά τους, απάνω στο άρμενο, ενώ εκείνα μένουν όρθια. Ένα από τα άλλα κορίτσια σπρώχνει τη σούσα, ώστε να αρχίσει να κινείται σαν το εκκρεμές του ρολογιού, να πάρει «τομ πούλλον της», όπως λένε.

Τα όρθια κορίτσια προσέχουν, ώστε, όταν η σούσα κινηθεί προς το μέρος του ενός, και είναι έτοιμη να γυρίσει πίσω, κάμπτουν τα γόνατα όσο μπορούν πιο πολύ, ώστε να δοθεί ώθηση περισσότερη στο σανίδι και αν κινηθεί με περισσότερη δύναμη, για να φτάσει στο ανώτατο σημείο, που μπορεί να φτάσει η σούσα. Τα κορίτσια, που το καταφέρνουν καλά αυτό, λένε πως ξέρουν να αρμενίζουν καλά στη σούσα.


Το σούσμα συνοδεύεται απαραίτητα με δίστιχα, τα οποία τραγουδούν τα κορίτσια, που σούζουνται, ή τα άλλα, που παρακολουθούν και λένε: «Σούσα χωρίς τραούδκια, ‘εγ γένεται, γιατί ζαώνει». Τα δίστιχα είναι ερωτικά ή πειραχτικά, και είναι αδιάκοπα. 


Κάποτε δίπλα από μία σούσα ετοιμάζουν και άλλη όταν υπάρχει χώρος, και όταν τα κορίτσια, που μαζεύτηκαν είναι πολλά και δεν επαρκεί μία σούσα.


Στα ορεινά χωριά, σε παλαιότερα χρόνια, κρεμούσαν τις σούσες τους οι βοσκοπούλες σε πεύκα ή άλλα δέντρα μέσα στα βουνά, που έβοσκαν τα ζώα τους, κι οι κοιλάδες των βουνών αντιλαλούσαν τα τραγούδια τους, σε όλες τις μέρες των δύο εβδομάδων που λογαριάζονται για σήκωσες. Τώρα είναι σπανιότατο να συναντήσει κανείς σούσα στα βουνά, γιατί δεν υπάρχουν βοσκοπούλες.

XVIII. Ο βεζίρης

Για το παιχνίδι αυτό χρησιμοποιείται μία ράβδος (βέργα)  μήκους ενός ποδιού κι ένα κόκαλο αστραγάλου. Η μία πλευρά του κόκαλου αυτού, που είναι καμπυλωτή, λέγεται κάμηλος, η κοίλη πλευρά λέγεται φούρνος, η επίπεδη βασιλιάς κι η άλλη βεζίρης.


Τα παιδιά καθισμένα σ’ ένα μέρος , ρίχνουν με τη σειρά το κόκαλο. Το παιδί, που θα ρίξει και μείνει από πάνω ο Βεζίρης, έχει το δικαίωμα να πάρει στα χέρια του τη ράβδο, η οποία λέγεται Βεζιρία και να καθίσει βεζίρης. Ρίχνουν και τ’ άλλα παιδιά, ώσπου να μείνει η από πάνω πλευρά, που λέγεται βασιλιάς. Το παιδί που έριξε βασιλέα κάθεται δίπλα από τον Βεζίρη και λέγεται Βασιλέας.

Τα παιδιά εξακολουθούν το παιχνίδι. Όταν ένα παιδί ρίξει το κόκκαλο και μείνει πάνω ο κάμηλος, ο βασιλέας διατάζει τον Βεζίρη πόσες ξυλιές να δώσει στο παιδί και σε ποιο μέρος του σώματος. Αν έρθει φούρνος δεν επιβάλλεται καμία τιμωρία. Αν έρθει βασιλέας, το παιδί που έριξε, παίρνει τη θέση του βασιλιά. Το ίδιο γίνεται, αν έρθει Βεζίρης. 


Αν ρίξει ο Βασιλιάς και έρθει Βεζίρης, ή ο Βεζίρης κι έρθει Βασιλέας εκείνος που το πέτυχε, παίρνει και τα δύο αξιώματα, και λέγεται Βεζυροβάσιλος.
XIX. Η Βασιλιτζιά


Παίζεται από μικρούς και μεγάλους στον περίβολο της εκκλησίας κατά τις γιορτές της Λαμπρής, με τον εξής τρόπο: όσοι λαμβάνουν μέρος στο παιχνίδι σχηματίζουν δύο ομάδες με δύο αρχηγούς που εκλέγονται πρόχειρα δια βοής, ή αυτοχειροτονούνται με το να προτείνουν στους άλλους να παίξουν το παιχνίδι.


Οι δύο αρχηγοί τάσσουν, για να βρουν ποια ομάδα «θα μπή ‘πο κάτω», και ποια θα μείνει «’πο πάνω». Η ομάδα που «θα μπή ‘πο κάτω» σχηματίζει αμέσως έναν κύκλο, και η άλλη ομάδα, ένα άλλον πίσω από τον πρώτο και με τέτοιο τρόπο ώστε να σχηματιστούν ζεύγη, με τα πρόσωπα γυρισμένα προς το κέντρο του κύκλου. Ο αρχηγός της ομάδας που θα μείνει «’πο πάνω», δίνει το σύνθημα και όλοι της ομάδας του καβαλικεύουν στην πλάτη των παιχτών της ομάδας, που έμεινε ‘πο κάτω. Ο ίδιος αρχηγός, αμέσως, μόλις καβαλικέψει, με την παλάμη του ενός χεριού του κλείνει τα μάτια του καβαλικεμένου , ανοίγει μερικά από τα δάχτυλα του αλλού χεριού του μπροστά στο πρόσωπο του ή όπου αλλού θέλει, τεντώνει το χέρι με τα ανοιχτά δάχτυλα ώστε να το δουν όλοι οι συμπαίχτες του και φωνάζει:




«Βασιλιτζιάν τζαι μεριτζιάν





τζαί στομ πάνω μαχαλλάν





τζαί με τα πόσα;»


Ο καβαλικεμένος είναι υποχρεωμένος να απαντήσει, λέγοντας έναν αριθμό. Αν ο αριθμός που θα πει, αντιπροσωπεύει τον αριθμό των ανοιχτών δαχτύλων του αρχηγού, η ομάδα που καβαλικεύει, είναι υποχρεωμένη με τον αρχηγό της να μπει ‘πο κάτω, και η άλλη να βκή πο πάνω, για να συνεχίσει ο αρχηγός της ομάδας αυτής με τον ίδιο τρόπο. Αν αποτύχει ο καβαλικεμένος , όλοι της ομάδας, που καβαλικεύουν κατεβαίνουν και μ’ ένα πήδημα βρίσκονται στην πλάτη των διπλανών τους, οπότε ο αρχηγός τους επαναλαμβάνει τα ίδια, καβαλικεμένος από τον διπλανό εκείνου που απέτυχε προηγουμένως.


Το παιχνίδι συνεχίζεται, ώσπου ένας από τους καβαλικεμένους να βρει τον αριθμό των ανοιχτών δαχτύλων του αρχηγού που δεν είναι φυσικά πάνω ο ίδιος, οπότε γίνεται η ανταλλαγή, που αναφέραμε πιο πάνω.

Για ποικιλία και για περισσότερη καταπόνηση της ομάδας που βρίσκεται ‘πο κάτω, ο αρχηγός προσθέτει κι άλλες συλλαβές και λέξεις σ’ εκείνες που είπε στην αρχή: 

«Βασιλιτζιάν τζιάν τζιάν

τζαι μεριτζιάν τζιάν τζιάν

τζαι στον πάνω μαχαλλάν,

τζαι στομ πέρα μαχαλλάν

τζαι στημ μέσα γειτονιάν

τζαι με τα πόσα τα κλονιά;»
XX. Το Αραούσσιν

Παίζεται από 13 παιδιά, τοποθετημένα σε κύκλο. Ένα από τα παιδιά κάνει τον αρχηγό. Τα 12 παιδιά τοποθετούν το καθένα μία πέτρα για κάθισμα τη θέση που θα καθίσουν, αλλά μένει πάντα ένα παιδί χωρίς πέτρα. Έτσι, ενώ τα παιδιά είναι 12, οι πέτρες που θα καθίσουν είναι 11. Τα παιδιά στέκουν όρθια, μπροστά στα καθίσματα τους, τοποθετημένα σε κύκλο, όπως είπαμε, και ο αρχηγός στέκει όρθιος στη μέση του κύκλου. Όταν ο αρχηγός, φωνάξει «Αραούσσιν» τα παιδιά κινούνται κυκλικά, μπροστά από τα καθίσματα. Όταν φωνάξει «ουσσιό» αμέσως το κάθε παιδί προσπαθεί να καθίσει σε μία πέτρα. Ένα από τα παιδιά, φυσικά, δεν βρίσκει κάθισμα και αναγκαστικά μένει όρθιο. Η τιμωρία του είναι να πληρώσει στον αρχηγό ένα μικρό αντικείμενο (μολυβάκι, πέννα, λάστιχο) και να εγκαταλείψει το παιχνίδι. Έχει όμως το δικαίωμα, με την πληρωμή, που έκανε στον αρχηγό, να πάρει μία πέτρα από εκείνες, που είναι τοποθετημένες στον κύκλο για καθίσματα και να πάει παρά πέρα να καθίσει.


Το παιχνίδι συνεχίζεται με τον ίδιο τρόπο, ώσπου να βγουν όλα τα παιδιά έξω από το παιχνίδι, όποτε ο αρχηγός διατάζει τον καθένα χωριστά, να κάνει κάτι, που να προκαλέσει το γέλιο, όπως στο παιχνίδι «λουτσιά». Το κάθε παιδί, όταν κάνει εκείνο που πρόσταξε ο αρχηγός, παίρνει από αυτόν πίσω το αντικείμενο, που πλήρωσε για να αγοράσει τη πέτρα του. Ύστερα το παιχνίδι αρχίζει από την αρχή.

XXI. Ο Ξεροπόταμος


Το παιχνίδι αυτό παίζεται από μεγάλους και μικρούς στις γιορτές της Λαμπρής. Λέγεται και «ποταμός» ή «ξερός ποταμός», και παίζεται πάντοτε μετά τη Λιτανεία από νέους και μεσήλικες. 


Κατά τη Λιτανεία οι παπάδες με την εικόνα και τα σύμβολα της Αναστάσεως σταματούν σε τέτοιο μέρος της αυλής της εκκλησίας, ώστε να μπορούν οι άντρες, που προσκυνούν να σχηματίσουν γραμμή, για να μπορούν οι άντρες, που προσκυνούν γραμμή, για να εκτελέσουν ένα παλιό έθιμο «να κάνουν Χριστός Ανέστη». Οι ξένοι και οι γέροι, προσκυνούν πρώτοι. Ο πρώτος, που θα προσκυνήσει, είναι υποχρεωμένος να σταματήσει δίπλα από τη γραμμή, που σχηματίζουν οι εικόνες και τα σύμβολα της Αναστάσεως. Ο δεύτερος, που θα προσκυνήσει, θα πάρει το χέρι του πρώτου και θα του πει: «Χριστός Ανέστη» κι εκείνος θα απαντήσει: «Αληθώς Ανέστη ο Κύριος» ή απλώς «Αληθώς Ανέστη». Ο τρίτος θα κάνει το ίδιο, καθώς και όλοι οι άλλοι. Δεν λαμβάνουν μέρος στο έθιμο αυτό οι νεαροί, που ακόμα δεν άρχισε να φυτρώνει το μουστάκι τους, γιατί αυτοί θεωρούνται παιδιά ακόμη, δηλαδή ανήλικοι, που δεν ταιριάζει να λάβουν μέρος σ’ ένα τέτοιο σοβαρό έθιμο. Δεν λαμβάνουν μέρος οι γυναίκες. Όταν αρχίσουν να προσκυνούν οι νεαροί και τα παιδιά, για να τους ακολουθήσουν ύστερα οι γυναίκες, η γραμμή, που σχηματίστηκε από τους άνδρες αξίζει να διαλύεται ως ένα σημείο, με την αποχώρηση των ηλικιωμένων. Οι άλλοι μένουν στη θέση τους και αρχίζουν το παιχνίδι, αφού συμφωνήσουν πρώτα ως ποιο μέρος να φτάσει ο ποταμός και να σταματήσει.

Ο πρώτος της γραμμής σκύβει κι ο δεύτερος πηδά από πάνω του και προχωρεί μέχρι δύο βήματα και σκύβει κι αυτός. Πηδά ο τρίτος, ο τέταρτος και όλοι οι άλλοι, με την υποχρέωση να σκύψει ο καθένας, μόλις πηδήσει τον τελευταίο σκυμμένο της παρέας. Έτσι η γραμμή μετατοπίζεται σαν το νερό του ποταμού. Όταν φτάσουν οι πρώτοι στο ορισμένο μέρος δεν σκύβουν και το παιχνίδι τελειώνει. Όση ώρα όμως διαρκεί, δεν επιτρέπεται σε κανέναν που έλαβε μέρος να αποχωρήσει. Αν το κάνει «θα πκιερώση πρόστιμο», το οποίο συνίσταται στην υποχρέωση να δεχτεί στο σπίτι του την παρέα και «να τους κάμη τραπεζιν» (να τους φιλέψει).


Τα παιδιά παίζουν το παιχνίδι αυτό οποτεδήποτε μαζευτούν στον περίβολο της εκκλησίας ή του σχολείου και μετά τις γιορτές της Λαμπρής.

XXII. Η Καμπάνα


Τα παιδιά μαζεμένα σ’ ένα ομαλό μέρος «πκιάνουν ταίρι», δηλαδή εκλέγει ο καθένα τον σύντροφό του. Μπορούν να σχηματιστούν έτσι πολλά ζευγάρια.

Αφού εκλέξει το κάθε παιδί τον σύντροφο του, στέκει σ’ ένα μέρος κι ο σύντροφος του πάει και κολλά την πλάτη του στη δική του πλάτη ώστε να βλέπουν και τα δύο σε αντίθετη διεύθυνση. Ύστερα μπλέκουν τα χέρια στη θέση αυτή και το ένα παιδί σκύβει, σηκώνοντας στην πλάτη του το άλλο και φωνάζοντας: «Νταν! Ντάν!». Αμέσως σηκώνεται όρθιο και μόλις πατήσει τα πόδια του στο έδαφος το παιδί που ήταν σηκωμένο στην πλάτη του, σκύβει εκείνο με τον ίδιο τρόπο και σηκώνει το πρώτο παιδί στην πλάτη του, φωνάζοντας και αυτό με τη σειρά του το «νταν! νταν!». Το σκύψιμο και το ανασήκωμα επαναλαμβάνονται αδιάκοπα και με ταχύτητα, ώσπου να κουραστούν τα παιδιά, οπότε το παιχνίδι σταματά.

XXIII. Το τηλέφωνο


Είναι και αυτό παιχνίδι των κοριτσιών, που παίζεται τη Λαμπρή. Μαζεύονται 8 – 10 κορίτσια, τα οποία εκλέγουν έναν αρχηγό (συνήθως εκείνον που προτείνει το παιχνίδι), κάθονται κάπου με τέτοιο τρόπο ώστε να σχηματίσουν μία γραμμή. Πρώτος της γραμμής είναι ο αρχηγός, ο οποίος σκύβει στο αυτί του διπλανού κοριτσιού και του λέει κρυφά μία λέξη. Το κορίτσι εκείνο, αμέσως μεταδίδει τη λέξη στο διπλανό του και γρήγορα η λέξη φτάνει στο τελευταίο κορίτσι της γραμμής. Ένα από τα κορίτσια λέει παραμορφωμένη επίτηδες τη λέξη που άκουε, κι έτσι η λέξη φτάνει στο τελευταίο κορίτσι παραμορφωμένη. Το τελευταίο κορίτσι, που δεν έχει δίπλα του άλλο παιδί για να τη μεταδώσει είναι υποχρεωμένο να φωνάξει δυνατά τη λέξη ώστε να την ακούσει ο αρχηγός. Αν η λέξη είναι η ίδια, όπως πρωτοβγήκε από το στόμα του αρχηγού, το παιχνίδι ξαναρχίζει με τον ίδιο τρόπο με άλλη λέξη. Αν όμως είναι παραμορφωμένη, ο αρχηγός αρχίζει από το τέλος της γραμμής να ρωτά ένα ένα κορίτσι τι είπε στο διπλανό του. Έτσι βρίσκει ποιο κορίτσι παραμόρφωσε τη λέξη και το προστάζει να εγκαταλείψει τη θέση του και να πάει να καθίσει τελευταίο στη γραμμή για να συνεχιστεί το παιχνίδι, κάθε φορά και με καινούρια λέξη.
XXIV. Το πετάσι


Είναι ο χαρταετός, τον οποίο κατασκευάζουν τα παιδιά μετά το κλείσιμο των σχολείων κατά το θέρος, και συνήθως τον Αύγουστο. 


Τα υλικά που χρησιμοποιούν τα παιδιά είναι: σπάγκος, εφημερίδες, καλάμια και κόλλα, την οποία κατασκευάζουν με αλεύρι. Τα καλάμια τα κόβουν σε κομμάτια, που έχουν μάκρος μέχρι 2 πόδια και τα σκίζουν, ώστε να χρησιμοποιούν παρασχίδες για να ‘ναι ελαφρός ο χαρταετός. Παίρνουν πρώτα δύο καλάμια, και τα δένουν στη μέση με τέτοιο τρόπο, ώστε να σχηματίσουν σταυρό. Ύστερα παίρνουν άλλο καλάμι και το δένουν και αυτό στη μέση, με τέτοιο τρόπο, ώστε να μοιράσει τις δύο απέναντι ορθές γωνίες στη μέση. Το τέταρτο καλάμι το δένουν με τον ίδιο τρόπο ώστε να μοιράσει στη μέση τις άλλες δύο απέναντι γωνίες. Τις οχτώ άκρες των καλαμιών τις δένουν, τη μία με την άλλη, ώστε να σχηματιστεί μία περίμετρος από σπάγκο. Με ζυμαρόκολλα ύστερα κολλούν εφημερίδες κι από τη μία και από την άλλη μεριά και στο κέντρο του χαρταετού δένουν την άκρη ενός μεγάλου σπάγκου που το έχουν τυλιγμένο σε κουβάρι. Παίρνουν ύστερα ένα σπάγκο και τον δένουν στην άκρη ενός καλαμιού του χαρταετού. Απάνω στο σπάγκο αυτό δένουν στερεά χαρτάκια με κλωστή και σχηματίζουν έτσι την ουρά του την οποία συνήθως προτιμούν να στολίζουν με χρωματιστά χαρτάκια.


Αφού ξεραθεί τελείως η ζυμαρόκολλά, το πετάσι είναι έτοιμο να σηκωθεί στον αέρα. Η χαρά των παιδιών τότε είναι μεγάλη. Παίρνουν πανηγυρικά το πετάσι από το σπίτι και βγαίνουν έξω σε ανοιχτό χώρο. Ένα παιδί παίρνει το πετάσι, ο κρατά με το αριστερό του χέρι από το μέρος, που είναι δεμένος ο σπάγκος, κρατά με το δεξί του χέρι το κουβάρι του σπάγκου και τρέχει με όλη τη δύναμή του σε διεύθυνση αντίθετη από τη διεύθυνση του ανέμου. Τρέχοντας, αφήνει το πετάσι ελεύθερο και κρατάει γερά το κουβάρι του σπάγκου, το οποίο ξετυλίγει λίγο λίγο, εφόσον το πετάσι ανυψώνεται στον αέρα. Αφού φτάσει σ’ ένα ύψος 4 – 5 μέτρων, σταματά το τρέξιμο και τραβά προς τα κάτω το πετάσι για να αναγκαστεί να ανέβει ψηλότερα. Τα άλλα παιδιά παρακολουθούν χαρούμενα. Η προσπάθεια τους είναι να ανεβάσουν όσο το δυνατόν ψηλότερα το πετάσι τους και να δέσουν τον σπάγκο κάπου στέρεα, για να καθίσουν εκεί και να βλέπουν τις κινήσεις του ψηλά στον ουρανό.
XXV. Τα ξυλοπάταρα


Παίζεται από μεγάλους. Δύο άντρες βγάζουν τις ποδίνες τους και ξαπλώνουν ανάσκελα με τέτοιο τρόπο, ώστε να πέλματα των ποδιών του ενός να αγγίζουν τα πέλματα των ποδιών του άλλου. Ο καθένας τους κρατά στο δεξί του χέρι τη μία από τις ποδίνες του, αλλά από το πέλμα, ώστε το καλάμιν της ποδίνας να’ ναι ελεύθερο. Προτού αρχίσουν το παιχνίδι, ανασηκώνουν τον κορμό τους, κάθονται για μία στιγμή, ο ένας απέναντι στον άλλο, με τα πέλματα των ποδιών τους ενωμένα, και κάνουν υπολογισμό ως που μπορεί να φτάσει το καλάμι της ποδίνας. Ύστερα ξαπλώνουν στο έδαφος, και ταυτόχρονα σέρνουν το σώμα τους ο ένας προς τον άλλο, ενώ τα πέλματα των ποδιών τους ενωμένα υψώνονται προς τα πάνω, ώστε να σχηματίζουν οξεία γωνία. Έτσι φαίνονται σα να σπρώχνει ο ένας τα πέλματα των ποδιών του άλλου, και επειδή σπρώχνουν και οι δύο στο ίδιο σημείο, τα πόδια του ανυψώνονται προς τα πάνω. Ενώ είναι έτσι σηκωμένα τα πόδια τους, παίρνει ο καθένας την ποδίνα του από το πέλμα και χτυπά με όλη του τη δύναμη στο πόδι του αντιπάλου του. Αφού δώσουν μερικά χτυπήματα, σταματούν, σέρνουν το κορμί τους στο έδαφος προς τα πίσω και κατεβάζουν τα πόδια με ενωμένα τα πέλματα στην αρχική τους θέση, οπότε σηκώνουν τον κορμό τους και κάθονται για λίγα λεπτά, ώσπου να ξεκουραστούν. Ύστερα ξαναρχίζουν το παιχνίδι με τον ίδιο τρόπο, ώσπου να αποσυρθεί ο ένας από τους δύο, κουρασμένος και από το παιχνίδι και από τα δυνατότερα χτυπήματα του αντιπάλου του, όποτε ο άλλος ανακηρύσσεται νικητής. Το παιχνίδι αυτό συνηθίζεται στα χωριά της Πάφου.



Η ΚΟΥΝΙΑ ΚΑΙ ΤΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙΑ ΤΗΣ


Στα χωριά την κούνια τη λένε και σούσα. Την κούνια του σπιτιού την κατασκευάζουν οι ίδιοι οι χωρικοί με τον εξής τρόπο: Ενώνουν 4 ξύλα χοντρά όσο τα ξύλα μίας καρέκλας με τέτοιο τρόπο, ώστε να σχηματιστεί ένα παραλληλόγραμμο, που έχει μάκρος τρία πόδια και πλάτος ενάμιση. Στο χώρο που κλείνει το παραλληλόγραμμο αυτό δένουν πόνους από τους ίδιους που χρησιμοποιούν για το δέσιμο των καρεκλών. Κρεμούν ένα σκοινί από την οροφή και τα δύο του άκρα τα δένουν στο παραλληλόγραμμο, τη μία άκρη από τη μία γωνία και την άλλη στην αντικρινή της. Κάνουν το ίδιο και στις άλλες δύο γωνίες με άλλο σκοινί, κρεμασμένο από άλλο σημείο της οροφής. Η θέση της κούνιας είναι πάντα δίπλα από το κρεβάτι τους και το ύψος της από το πάτωμα είναι όσο το ύψος του κρεβατιού.


Πρόχειρες κούνιες με σκοινιά και σακουλές κατασκευάζουν οι χωρικοί πάνω στα δέντρα στα κτήματά τους όταν εργάζονται, και σ’ αυτές κοιμίζουν τα μωρά τους.


Αφού ετοιμάσουν έτσι την κούνια, την στρώνουν από κάτω με παλιά ρούχα έτσι, που να σχηματιστεί κρεβατάκι. Για να μην υπάρχει κίνδυνος γκρεμίσματος του παιδιού φροντίζουν να έχει αρκετό βαθούλωμα, το οποίο το πετυχαίνουν με χαλαρό δέσιμο των τόνων. Έτσι το παιδί, πλαγιασμένο στην κούνια αυτή και είναι σκεπασμένο με τα σκεπάσματά του, δεν διατρέχει κανέναν κίνδυνο να πέσει κάτω όταν κουνηθεί μόνο του η όταν το κουνούν.


Η μητέρα, όταν θα το κοιμηθεί, το τοποθετεί στην κούνια του, την σπρώχνει ώστε να κουνιέται σαν εκκρεμές και αρχίζει να τραγουδά διάφορα τραγούδια, σαν αυτά που περιλαμβάνονται παρακάτω.





ΤΡΑΓΟΥΔΙΑ ΤΗΣ ΚΟΥΝΙΑΣ
1. Αγιά Μαρίνα τζαί  τζυρά

που ποτζοιμίζεις τα μωρά

ποτζοίμισ’ τζαι τογ γιόκκαμ μου

τζ’ έπαρ τομ πέρα γύρισ’ τον

τζαί πάλαι στράφου φερ μου τον

τον ακριβόν τζαί θέλω τον.


Σε άλλη παραλλαγή ο τέταρτος στίχος διαφέρει και προστίθεται νέος στίχος:





2. Έπαρ’ τομ πέρα των περών




να φέρει δάμνης τζαι νερόν





έπαρ’ τομ πέρα γύρισ’ τον





τζαί πάλαι στράφου φερ’ μου τον

τον ακριβόν τζαί θέλω τον.


Πιο συχνή παραλλαγή είναι η ακόλουθη:

3. Αγιά Μαρίνα τζαί  τζυρά

που ποτζοιμίζεις τα μωρά

ποτζοίμισ’ τζαι τογ γιόκκαμ μου

τζ’ επάρ’ τομ πέρα των περών





να φέρει δάμνης τζαι νερόν





να δεί τα δέντρα πως αθκιούν





τζαί τα πουλιά των τζιελαδούν





τζαί τα πεζούνια πως πετούν





πως σιερούνται τζαί πετούνται


τζαί πέρα πάσιν τζ’ ερκούνται.


Να δη νερά τρεχάμενα


να δή πουλιά πετάμενα.


Έπαρ’ τημ πέρα γύρισ’ τον


τζαί πάλαι στράφου φέρ’ μου τον


γιατί εμ’ μοφούδιν τρυφερόν


τζαι θέλω τον να τοθ θωρώ


να τη θωρώ, να τηφ φιλώ


γιατί εγιώ τον αγαπώ.


Έπαρ’ τημ πέρα γύρισ’ τον


τζαί πάλαι στράφου φέρ’ μου τον


μεν τηγ γυρέψ’ η μάνα της


τζαι χαλαστή το γάλαν της.


Μεν τηγ γυρέψ’ ο τζύρης της


τζαι θυμωθεί τη μάνας της.


      ------*------


4. Κάμε ναννά σου κόρη μου

τζ’ η μάνα σ’ έσσω ‘εν ένι.

Επήεν εις τομ ποταμόν

να φέρη δάμνην τζαι νερόν,

να πλύνει τα παννούδκια σου

τζαί τα τουλουππιστρίδκια σου.

     ------*------
5. Ναννά σου κόρη μου, ναννά
τζαι να μεν έσιης έννοια

τζ’ έπεψες σου η νούννα σου

φουστάνια ασημένια

τζαί καππελίμ με τα φτερά

τζαί φκιόρα δκιαμαντένια.

   ------*------

6. Τζοιμήθου που να σε χαρώ

τζοιμήθου που να ζήσης

 στον Άιν Τάφον του Γριστού

να πα’ να προσκυνήσεις.

      ------*------

7. Η κόρη μου τζαί τα πουλιά

στομ ποταμόν επαίζασιν

τζ’ απού τα παίξασιμ πολλά

η κόρη μ’ εβαρέθηκεν

στην αγκαλιά της μάνας της

έγειρεν τ’ ετζοιμήθηκεν.

    ------*------
8. Ναννά σου πού να σε χαρώ

 ναννά σου που να ζήσης,

τζαί μέσα στην Αγιάς Σοφκιάν 

να μπής να προσκυνήσης.
ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΙ
1. ΣΩΜΑΤΙΚΕΣ ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ






Αθλοπαιδιές


Τα πιο πολλά από τα Κυπριακά παιχνίδια έχουν σκοπό την τέρψη και την επίδειξη πνευματικής και σωματικής ικανότητας και ευστροφίας. Τα παρακάτω όμως μπορούν να αποτελέσουν ξεχωριστή σειρά, γιατί έχουν αθλητικό χαρακτήρα, και δεν διαφέρουν από τα αγωνίσματα των αρχαίων προγόνων μας, τα οποία ήταν αναπόσπαστο μέρος της ζωής τους. 
I. Το μονάππηον

Είναι το γνωστό αγώνισμα με το όνομα «άλμα απλούν μετά φοράς», το οποίο συνηθίζεται κατά τις γιορτές της Λαμπρής από μικρούς και μεγάλους. Το σημάδι αποτελείται πάντα από ένα σωρό χώμα, που έχει μάκρος ως δύο πόδια και ύψος 3 – 4 δάχτυλα. Ο διαγωνιζόμενος είναι ελεύθερος να χρησιμοποιήσει όποιο πόδι θέλει (το αριστερό ή το δεξί) με το οποίο να κόψει το σωρό και να κάνει το πήδημά του.

II. Τα κολλητά


Είναι το άλμα «άνευ φόρας» που παίζεται από μικρούς και μεγάλους τις γιορτές της Λαμπρής στον περίβολο της εκκλησίας. Κάθε διαγωνιζόμενος στέκει όρθιος στο σημάδι, το οποίο είναι μία απλή γραμμή χαραγμένη το έδαφος ή ένας μικρός σωρός από χώμα. Τα πόδια του είναι κολλητά και στις φτέρνες και στα δάχτυλα, κι οι μύτες τους δεν ξεπερνούν ποτέ το σημάδι. Στέκοντας έτσι, κινεί τα χέρια μπροστά και πίσω, τινάζει το σώμα προς τα εμπρός και κάνει το πήδημα του με τέτοιο τρόπο ώστε το σημείο που θα φτάσει, να ναι κολλητά και τα δύο πόδια, όπως ήταν πριν πηδήξει.

III. Τα τριάππηδκια


Είναι το αγώνισμα με το όμονα άλμα τριπλούν, το οποίο συνηθίζεται επίσης κατά τις γιορτές της Λαμπρής στον περίβολο της εκκλησίας. Το σημάδι από το οποίο θα κάνει ο διαγωνιζόμενος τα τρία άλματα, είναι το ίδιο με το σημάδι που χρησιμοποιείται στον μονάππηον, και είναι υπόχρεος, πατώντας εκεί, να «κόψη τον σωρόν», διαφορετικά είναι άκυρο το πήδημά του, είτε φορώντας τα παπούτσια του είτε χωρίς αυτό.
IV. Το τρικούτσιν


Είναι είδος τριπλού άλματος. Ο άλτης πρέπει να πατήσει στο σημάδι με το δεξί πόδι, να κάνει το πήδημα και να πατήσει πάλι με το δεξί πόδι, να πατήσει αμέσως το αριστερό, να κάνει το δεύτερο άλμα, και να πατήσει πάλι, με το αριστερό πόδι, κι έπειτα να κάνει το ίδιο με το δεξί.


Κάποτε κάνουν το παιχνίδι αυτό «πεντακούτσιν» μα λίγοι το πετυχαίνουν, γιατί πρέπει να αλλάξουν πόδι σε κάθε πήδημα, πράγμα που χρειάζεται περισσότερη επιδεξιότητα και άσκηση.

V. Αρτηρητζής και γιαζητζής


Το παιχνίδι αυτό παίζεται από 5 – 10 παιδιά ή και εφήβους και συνηθίζεται περισσότερο κατά τις γιορτές της Λαμπρής. Τα παιδιά εκλέγουν μεταξύ τους ένα που ξεπερνά τα άλλα στο πήδημα. Για να το βρουν, χαράζουν μία γραμμή για σημάδι, και από εκεί πηδούν κολλητά. Κάθε παιδί στέκει στο σημάδι, κολλά τα πόδια και πηδά. Στο σημείο, που θα φτάσει με κολλητά τα πόδια, χαράζεται μία γραμμή. Όποιο παιδί πηδήσει μακρύτερα είναι ο αρτηρητζής. Το δεύτερο λέγεται γιαζητζής. 
Το παιδί που θα μείνει τελευταίο, δηλαδή που θα ξεπέρασαν όλα τα άλλα, θα κάνει αρχή του παιχνιδιού με τον εξής τρόπο: Πηγαίνει στο σημάδι, κολλά τα πόδια του και πηδά, άλλά πάντοτε πλάγια, βλέποντας κατά το βορρά, αν πρόκειται να πηδήξει προς την ανατολή. Εκεί που θα φτάσει, σταματά, ανοίγει τα πόδι και σκύβει το κορμί στηρίζοντας τα χέρια στις δύο κνήμες των ποδιών του. Τα άλλα παιδιά πηδούν ένα ένα από πάνω του, πρώτα ο αρτηρητζής, μετά ο γιαζητζής κι ύστερα όλα τα άλλα παιδία. Βάση του πηδήματος είναι το σημάδι, στο οποίο κάθε παιδί πρέπει να πατήσει μετά δύο του πόδια, να κάνει ένα ακόμη πήδημα, να ακουμπήσει ύστερα τα χέρια του στην πλάτη του σκυμμένου παιδιού και να πηδήξει από πάνω του. Όταν τελειώσει το πρώτο πήδημα αρχίζει το δεύτερο. Πρώτος πηδά ο αρτηρητζής, ο οποίος αρτηρά την απόσταση από το σημάδι ως τη θέση, που στέκει το σκυμμένο παιδί, το οποίο, με το πήδημά του αρτηρητζή πρέπει να μετακινηθεί και να σκύψει στη θέση, που έφτασε εκείνος με το πήδημα του. Δεύτερος πηδά ο γιαζητζής, ο οποίος έχει το δικαίωμα να ζητήσει κάποιο χατίρι από το σκυμμένο παιδί, να τον διευκολύνει στο πήδημά του, κλίνοντας λίγο το σώμα του προς το μέρος, από το οποίο θα πηδήξει, ή χαμηλώνοντας λιγάκι το σώμα του. Πηδούν και τα άλλα παιδιά και το παιχνίδι συνεχίζεται, αλλά έρχεται στιγμή που το αρτηρημα του αρτυρητζή είναι τόσο μεγάλο, ώστε να μην μπορεί ένα από τα παιδιά να πηδήξει πάνω από το σκυμμένο παιδί με ένα μονάχα πήδημα από το σημάδι. Το παιχνίδι τελειώνει και αρχίζει καινούριο από την αρχή, αλλά σκύβει το παιδί που δεν μπόρεσε να πηδήσει.

VI. Πρώτη ελιά


Στο παιχνίδι αυτό χωρίζονται 8 – 10 παιδιά, που πηδούν καλά, και εκλέγουν δύο παιδιά, εκ των οποίων το ένα είναι η μάνα (ο αρχηγός του παιχνιδιού), και το άλλο είναι εκείνο, που θα σκύψει για το πήδημα.


Το παιδί που θα σκύψει, είναι ένα από τα παιδιά, που πηδούν πιο καλά. Από το σημάδι, που χάραξαν τα παιδιά, πρέπει να πηδήξει «κολλητά», και στο σημείο που θα φτάσει, θα σκύψει, στηρίζοντας τα χέρια στο κάτω μέρος των κνημών του. Πρώτο παιδί θα πηδήξει από πάνω του ή «μάνα», και πηδώντας λέει: «πρώτη ελιά». Πηδούν και τα’ άλλα παιδιά, επαναλαμβάνοντας την ίδια φράση. Όταν τελειώσουν αρχίζει το δεύτερο πήδημα, οπότε η μάνα λέει: «δεύτερη με τα κλόνια». Στο δεύτερο αυτό πήδημα το σκυμμένο παιδί ψηλώνει το κορμί του 3 – 4 δάχτυλα. Στο τρίτο η μάνα λέει: «Τρίτη τζ’ αντζιστή», και πηδά με τέτοιο τρόπο, ώστε να μην αγγίζουν τα πόδια του στο σώμα του σκυμμένου παιδιού. Τα άλλα παιδιά είναι υποχρεωμένα να πηδήξουν με τον ίδιο τρόπο, σαν τη μάνα. Το σκυμμένο παιδί ψηλώνει το κορμί, αλλά 2 – 3 δάχτυλα και πηδά η μάνα λέγοντας «Τετάρτη τζαί ντζιστή», που σημαίνει πως τα άλλα παιδιά που πηδούν, μπορούν ν’ αγγίξουν το σώμα του σκυμμένου παιδιού. Αφού πηδήξουν έτσι όλα τα παιδιά, αρχίζει το πέμπτο πήδημα, με ψηλωμένο το κορμί του σκυμμένου παιδιού άλλα 2 -3 δάχτυλα.

Επειδή σε κάθε πήδημα το σκυμμένο παιδί ψηλώνει το κορμί του, μερικά από τα παιδιά δεν μπορούν να πηδήσουν και αποχωρούν από το πέμπτο, έκτο, έβδομο πήδημα. Κερδίζει όποιος καταφέρει να μείνει μέχρι το τέλος.

VII. Τα καστέλια (πύργοι)

Τα παιδιά (αγόρια) που θα παίξουν το παιχνίδι αυτό μαζεύονται σ’ ένα ανοιχτό χώρο, που είναι σκεπασμένος με χορτάρι και καθορισμένος από πέτρες. Δύο παιδιά, το ένα απέναντι στο άλλο, συμπλέκουν τα χέρια. Δύο άλλα παιδιά, ανεβαίνουν στους ώμους τους, στέκονται όρθια, και μπλέκουν τα χέρια τους. Στους ώμους τους ανεβαίνει άλλο παιδί και στέκεται όρθιο. Έτσι σχηματίζεται το καστέλλι, το οποίο γκρεμίζεται με κινήσεις των δύο πρώτων παιδιών και προκαλείται γέλιο από τους παίχτες και τους θεατές.

VIII. Το χέσα


Το παιχνίδι αυτό είναι ίδιο και απαράλλαχτο με την διελκυστίνδα και παίζεται από άντρες στην αυλή της εκκλησίας, κατά τις γιορτές της Λαμπρής ή στην πλατεία του χωριού αν υπάρχει.


Οι δύο ισάριθμες ομάδες, που διαγωνίζονται, δε χρησιμοποιούν σκοινί. Χρησιμοποιούν μονάχα μία σκυτάλη, την οποία κρατάει ένας από τους δύο αρχηγούς που είναι συνήθως οι δυνατότεροι. Ο αρχηγός που κρατάει τη σκυτάλη, χαράζει στο έδαφος μία γραμμή και παίρνει θέση, καθώς και ο αντίπαλός του, και ο καθένας εκλέγει εκείνους που θα αποτελέσουν την ομάδα του, εκλέγοντας με τη σειρά, ένα ο ένας αρχηγός, κι ένα ο άλλος. Αφού συμπληρωθεί ο αριθμός των παιχτών, οι οποίοι στέκουν πίσω από τον αρχηγό τους σε γραμμή, ο πρώτος αρχηγός προτείνει τη σκυτάλη στο αντίπαλό του κρατώντας την δυνατά με τα δύο του χέρια. Εκείνος πιάνει δυνατά τη  σκυτάλη και οι παίχτες μπλέκουν τα χέρια, ο καθένας στη μέση του μπροστινού του. Ο πρώτος αρχηγός φωνάζει «χέσα» όποτε αρχίζει το τράβηγμα κι η κάθε ομάδα προσπαθεί να παρασύρει την άλλη έξω από τη χαραγμένη γραμμή, προς το μέρος της. Νικήτρια ανακηρύσσεται η ομάδα, που παράσυρε την άλλη  προς το μέρος της, και είναι κάτοχος της σκυτάλης.

IX. Το διτζίμιν


Σε παλαιότερα χρόνια ήταν αδύνατο να επισκεφθεί κανείς πανηγύρι, η θρησκευτική συγκέντρωση στα χωριά της Κύπρου, χωρίς να αντικρίσει την άσκηση αυτή, τη δοκιμή, από την οποία σχηματίστηκε η λέξη διτζίμιν.


Το διτζίμιν βρισκόταν πάντα στον περίβολο της εκκλησίας, ή στο κέντρο του χωριού. Αποτελούνταν από μία πέτρα στρογγυλή. Κάθε νέος δοκίμαζε να το σηκώσει. Έσκυβε πάνω του, άνοιγε να σκέλη και δοκίμαζε να το σηκώσει. Ένιωθε πραγματική χαρά, όταν στις πρώτες δοκιμές κατόρθωνε να το σηκώσει μερικά δάχτυλα. Το επόμενο έτος ξαναδοκίμαζε και έβλεπε ότι μπορούσε να το σηκώσει ψηλότερα, πράγμα που σήμαινε πως μεγάλωσε η δύναμή του. Όποιος το σήκωνε ψηλότερα από τους άλλους, ήταν νικητής και το όνομά του γινόταν γνωστό στο χωριό και στα γειτονικά χωριά. Κάθε φορά που θα γινόταν καμία θρησκευτική συγκέντρωση σ’ ένα χωριό, όλα τα παλικάρια από τα γειτονικά χωριά έπρεπε να παρευρεθούν στη συγκέντρωση και να σηκώσουν το «διτζίμιν» του χωριού εκείνου δείχνοντας την παλικαριά μπροστά στο πλήθος των πανηγυριστών.


Σε μερικές περιπτώσεις εξαιρετικής επίδοσης νέων κατορθώνεται να σηκωθεί το «διτζίμιν», ως το στήθος, να τοποθετηθεί στον ώμο και να ριχτεί από πίσω, οπότε έλεγαν: «Έσυρεν το του νώμου του» και η φήμη του εξαπλωνόταν αμέσως σε όλα τα γειτονικά χωριά. 
X. Το δρεπάνι


Είναι παιχνίδι της εποχής του θερισμού και παίζεται από φημισμένους θεριστάδες, οι οποίοι του δίνουν δύο μορφές, μία μέσα στο χωράφι, την ώρα που θερίζουν, κι άλλη σε κέντρο,  που είναι μαζεμένοι οι κάτοικοι του χωριού, συνήθως την Κυριακή.


Ένας καλός θεριστής, που ξέρει να παίζει το δρεπάνι, δίνει πολλή προσοχή στην εκλογή του δρεπανιού που θα αγοράσει. Το ζυγιάζει, για να δεί αν είναι πρόβαρον ή πισόβαρον ή σύζυον. Τη δοκιμή την κάνει ως εξής: τεντώνει τον δείκτη του αριστερού του χεριού και τοποθετεί το δρεπάνι απάνω στο δάχτυλό του με τέτοιο τρόπο, ώστε το σίδερο του δρεπανιού να βρίσκεται από τη μία μεριά του δαχτύλου και το ξύλινο μέρος από την άλλη. Αν ισορροπεί απάνω στο δάχτυλό του, σημαίνει πως είναι σύζυον και είναι καλό δρεπάνι. Αν κλίνει προς το μέρος που είναι το σίδερο σημαίνει πως είναι πρόβαρον, και αν κλίνει προς το ξύλο σημαίνει πως είναι πισόβαρον και δεν είναι καλό δρεπάνι, γιατί κουράζει πολύ τον θεριστή. Αν είναι λιγάκι πρόβαρον, το αγοράζει και προσθέτει απάνω στο ξύλο κανένα κουδουνάκι ,ή μερικά κρόσσια και το κάνει σύζυον.


Η μορφή που δίνουν στο παιχνίδι αυτό μέσα στο χωράφι, είναι η εξής: ένας – δύο από τους θεριστάδες μπορεί να ναι 10 – 20 στη γραμμή, ενώ θερίζουν ήσυχα και τραγουδούν δίστιχα ή λένε παραμύθια, ή κουβεντιάζουν απλώς, καταλαμβάνονται ξαφνικά από ένα πολεμικό μένος, από το συνεχές κόψιμο των σταχυών, και αρχίζουν ένα πηδηχτό χορό πότε προς τα αριστερά, πότε προς τα δεξιά, σπρώχνοντας τους διπλανούς τους πότε προς το ένα μέρος και πότε προς το άλλο. Ταυτόχρονα όλοι οι θεριστάδες εξακολουθούν να θερίζουν, αλλά με ταχύτερο ρυθμό γιατί μπορεί να χτυπηθούν από εκείνους που παίζουν το δρεπάνι, επειδή αυτοί σε κάθε «στοτσιάν» κάνουν ένα χορευτικό στριφογύρισμα του κορμιού τους, γύρω από το οποίο κινούν το δρεπάνι με αστραπιαία ταχύτητα και βρίσκονται στη θέση τους για να κόψουν τη δεύτερη «στοτσιάν». Παίζεται από 7, 9, 10 παίχτες. 
XI. Η καλοηριτζή


Είναι παιχνίδι που παίζεται από μεγάλους στα χωριά της Μεσαορίας τη Λαμπρή. Τέσσερις από τους παίχτες πρέπει να αποτελέσουν τη βάση του παιχνιδιού ως εξής:


Οι δύο στέκονται όρθιοι κοιτάζοντας σε αντίθετη κατεύθυνση και με τέτοιο τρόπο, ώστε οι πλάτες τους να είναι κολλητές. Ύστερα σκύβουν, ανοίγουν λίγο τα πόδια τους και παίρνει ο ένας την άκρη της βράκας του άλλου και την κρατάει σφιχτά κάτω από τα σκέλη του. Έτσι δεν μπορούν με το τράνταγμα να μετακινηθούν από την αρχική τους θέση οι άλλοι δύο στέκουν στα πλάγια των πρώτων, ένας από τη μία μεριά κι ένας από την άλλη, και ακουμπούν τα κεφάλια τους πάνω στην πλάτη των δύο πρώτων, σκυμμένοι και αυτοί.


Οι άλλοι παίχτες σχηματίζουν μία γραμμή, σε τόση απόσταση από τους τέσσερις σκυμμένους, ώστε να μπορούν να πάρουν φόρα. Ένας παίρνει φόρα, χτυπά τα πόδια του στο έδαφος, ακουμπά το κεφάλι του στην πλάτη ενός σκυμμένου και κάνει μία τούμπα τέτοια, ώστε να περάσει από την πλάτη του άλλου σκυμμένου από την αντίθετη πλευρά και να βρεθεί όρθιος δίπλα του. Όταν ο καθένα από τους παίχτες πηδήξει τέσσερις φορές, οι τέσσερις σκυμμένοι αντικαθιστώνται από άλλους τέσσερις και το παιχνίδι συνεχίζεται.
2. ΑΛΛΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
1. Η σπόντα


Το παιχνίδι αυτό είναι όμοιο με τον κούκο, που παίζουν οι μεγάλοι. Τα παιδιά που θα λάβουν μέρος, κρατούν μαζί τους αμύγδαλα ή καρύδια. Σ’ ένα μέρος καθαρό, ισοπεδωμένο, καρφώνουν μία βελόνα (σπόντα) και γύρω από αυτήν χαράζουν στο χώμα μία κυκλική γραμμή που τη λένε «γυριλλάν». Η βελόνα είναι καρφωμένη στο κέντρο του κύκλου, και στην κορφή της τοποθετούν μισό ή ένα γρόσι.


Τα παιδιά στέκονται στη γραμμή και με τη σειρά ρίχνουν το καρύδι ή το αμύγδαλό τους. Κάθε παιδί στέκει όρθιο, σκύβει το κεφάλι πάνω στον τοίχο και σημαδεύει, βάζοντας το καρύδι, ή το αμύγδαλο κοντά στο μάτι του. Αφού σημαδέψει, ρίχνει το καρύδι ή το αμύγδαλο με τέτοιο τρόπο ώστε να πέσει πάνω στο νόμισμα, και να το ρίξει έξω από τη «γυριλλάν». Όποιο παιδί το πετύχει αυτό, κάθεται στον στόχο σαν φύλακας. Τα άλλα παιδιά ρίχνουν με τον ίδιο τρόπο. Όποιο παιδί αποτύχει να ρίξει το νόμισμα έξω από την «γυριλλάν» χάνει το καρύδι ή το αμύγδαλό του, το οποίο το παίρνει ο φύλακας, του οποίου δουλειά είναι να τοποθετηθεί το νόμισμα στην κορφή της βελόνας, κάθε φορά που θα πέσει κάτω. Το παιδί, που θα πετύχει πληρώνεται με ένα καρύδι ή αμύγδαλο από τον φύλακα, ο οποίος παραχωρεί τη θέση του σ’ εκείνο που πέτυχε.
2. Το ττίκι – ττόκου


Είναι παιχνίδι των αγοριών. Ανοίγουν σ’ ένα μέρος ένα λακκάκι και στα χείλη του χαράζουν μία γραμμή. Σε απόσταση 2 ποδιών από το λακκάκι βάζουν ένα σημάδι, και καθαρίζουν καλά το μέρος από το σημάδι ως το λακκάκι. Το κάθε παιδί έχει στην τσέπη του κουκιά για το παιχνίδι, και βάζει στο λακκάκι ένα, το οποίο λέγεται «στήμαν». Αφού βάλουν όλα το «στήμαν» τους αρχίζει το παιχνίδι.

Κάθε παιδί που θα παίξει παίρνει ένα κουκί από την τσέπη του και το βάζει πάνω στο σημάδι. Με τα δάχτυλα των χεριών του χτυπά το κουκί προς το λακκάκι και λέει: «ττίκι». Το χτυπά δεύτερη φορά και λέει: «ττούκου», σημαδεύει όμως, ώστε με το δεύτερο χτύπημα το κουκί να πλησιάσει στο λακκάκι. Το χτυπά τρίτη φορά και λέει: «σιάραπιτοκκα», αλλά με τόση προσοχή, ώστε με το δεύτερο χτύπημα το κουκί να πλησιάσει στο λακκάκι, οπότε κερδίζει όλα τα κουκιά, που είναι εκεί. Αν όμως το κουκί, με το τελευταίο χτύπημα, δεν πέσει μέρα στο λακκάκι, ή αγγίζει λιγάκι πάνω στη χαραγμένη γραμμή, ο παίχτης «κόβκεται» και χάνει το κουκί, που έβαλε για «στήμαν», και το κουκί με το οποίο έπαιξε.


Κάθε παιδί, που θα καταφέρει, με τα τρία χτυπήματα να βάλει το κουκί στο λακκάκι, κερδίζει όλα τα κουκιά, που είναι μέσα σ’ αυτό, και όλα όσα έμειναν εδώ κι εκεί των παιδιών που έχασαν. Το παιχνίδι τότε τελειώνει και αρχίζει νέο από την αρχή, με καινούριο «στήμαν». Είναι παιχνίδι από τα αρχαία, που ονομαζόταν «τρόπα».
3. Τα κουμπιά ή λουτσίν


Το παιχνίδι αυτό είναι όμοιο με το προηγούμενο και παίζεται από αγόρια, τα οποία χρησιμοποιούν κουμπιά (κάποτε κουκιά ή αμύγδαλα ή φουντούκια ή πετραδάκια). Για το παιχνίδι είναι απαραίτητο ένα λακκάκι και μία γραμμή, την οποία χαράζουν σε απόσταση 4 – 5 βημάτων από το λακκάκι. Με τάξιμο βρίσκουν ποιο παιδί θα καθίσει «λουκκάρης», κάθε παιδί έχει τα δικά του κουμπιά (ή άλλα αντικείμενα). Σταματά στο ορισμένο σημάδι, βάζει στη χούφτα του 3 – 4 ή και περισσότερα κουμπιά, σημαδεύει και τα ρίχνει στο λακκάκι. Όσα πέσουν μέσα στο λακκάκι είναι δικά του και τα παίρνει. Όσα πέσουν έξω από το λακκάκι, ανήκουν στον «λουκκάρην», ο οποίος είναι υποχρεωμένος να πληρώσει στο παιδί που έριξε όσα έπεσαν στο λακκάκι. Έτσι ρίχνουν όλα τα παιδιά και όταν τελειώσουν, αρχίζουν πάλι από την αρχή με την ίδια σειρά.

4. Το γυριλλίν


Και τούτο το παιχνίδι έχει σκοπό το κέρδος. Τα παιδιά σχηματίζουν στο έδαφος ένα μεγάλο κύκλο, που τον λένε «γυριλλίν». Κάθε παιδί, που θα λάβει μέρος στο παιχνίδι, πρέπει να βάλει μέσα στο «γυριλλίν» ένα δικό του αντικείμενο μολυβάκι, πέννα, λάστιχο). Δίπλα από το «γυριλλίν» τοποθετούν μία πρόχειρη πέτρα που τη λένε «σημάιν»).


Κάθε παιδί που κρατεί στα χέρια του την πλάκα που (μια πέτρα πλακωτή, που έχει πάχος ένα δάχτυλο και διάμετρο 4 – 5 δάχτυλα) και όλα σχηματίζουν μία γραμμή. Το πρώτο της γραμμής απέχει από το «σημάιν» 8 – 10 βήματα. Στη θέση που θα σταθεί το πρώτο παιδί χαράζουν μία γραμμή και από εκεί ρίχνουν όλα με τη σειρά την πλάκα τους, προσπαθώντας ποιο παιδί θα πάριε την πλάκα του πιο κοντά στο «σημάιν». Αφού ρίξουν όλα τα παιδιά με τη σειρά, κοιτάζουν τις πλάκες. Το παιδί που κατάφερε να βάλει την πλάκα του πιο κοντά στο σημάδι, έχει το δικαίωμα να παίξει πρώτο, και τα άλλα ανάλογα με τη θέση που πήρε η πλάκα τους. Όποιο παιδί καταφέρει να περάσει η πλάκα του από το «γυριλλίν» και να παρασύρει έξω από αυτό τα αντικείμενα, που είναι εκεί, είτε όλα είτε μερικά, κερδίζει και το κέρδος του είναι να πάρει όσα παρέσυρε η πλάκα του. Το παιχνίδι συνεχίζεται, όσο υπάρχουν αντικείμενο στο «γυριλλίν». Όταν τελειώσουν, βάζουν άλλα και συνεχίζουν.
5. Οι καούλλοι


Το λένε έτσι το παιχνίδι αυτό επειδή τα σημεία που χρησιμοποιούν είναι πολλά και γίνονται αιτία να «κόβκεται» ο παίχτης,


Σε παλαιότερα χρόνια χρησιμοποιούσαν τα παιδιά την πλάκα. Από τον καιρό που καταργήθηκε η χρησιμοποίηση της πλάκας, μεταχειρίζονται φύλλο του τετραδίου τους, ή απλώς ένα κομμάτι χαρτί και το παίζουν αραιότερα, επειδή γίνεται σπατάλη χαρτιού.


Παίζεται από δύο παιδιά. Το ένα παίρνει το χαρτί και το μολυβάκι και γράφει τους καουλλούς, που είναι σαν μηδενικά, σε διάφορες θέσεις. Συνήθως ο αριθμός των μηδενικών αυτών είναι περιττός και δεν ξεπερνά τον αριθμό  11. Δίνει το χαρτί και το μολυβάκι στο άλλο παιδί, το οποίο είναι υποχρεωμένο να ενώνει με γραμμές τα μηδενικά που του δείχνει το πρώτο παιδί.


Το πρώτο παιδί προσπαθεί να ορίζει τα μηδενικά, που πρέπει να ενωθούν, με τέτοιο τρόπο, ώστε ο συμπαίχτης του να φτάσει σε αδιέξοδο και να καεί, γιατί είναι υποχρεωμένος να ενώσει όλα τα μηδενικά με μία γραμμή χωρίς να διασταυρώσει καμία. Γι’ αυτό, ενώνοντας τα μηδενικά σύμφωνα με την υπόδειξη, προσέχει να σύρει τη γραμμή από τέτοια μέρη, ώστε να μη φτάσει σε σημείο που να μη μπορεί να ενώσει ένα μηδενικό με ένα άλλο. Αν πετύχει, κερδίζει ένα τσιουλλίν. Ύστερα αλλάζουν θέσεις.

6. Η καμάρα

Είναι ένα παιχνίδι, που το προκαλούν οι μεγάλοι στους μικρούς αν και κάποτε παίζεται και από μεγάλους.


Βάζουν ένα νόμισμα κατά γης και προκαλούν τα παιδιά, ποιο θα μπορέσει να πάρει το νόμισμα εκείνο με το στόμα του, αφού σχηματίσει με το σώμα του «καμάρα» ως εξής: Το παιδί, αφού υπολογίσει σε ποιο μέρος πρέπει να σταθεί, ανοίγει τα δύο του πόδια όσο μπορεί και συμπλέκει τα δύο του χέρια προς τα πίσω. ύστερα αρχίζει να κάνει την καμάρα, σκύβοντας λίγο, λίγο ώσπου να αγγίξει με τα χείλια του το νόμισμα και να το πάρει με τα χείλια του. Κρατώντας το στο στόμα, ανασηκώνεται, και το νόμισμα είναι δικό του.


Το παιχνίδι αυτό είναι η τρυγοδίφησις των αρχαίων.
7. Το καβάτζιν


Τα αγόρια συνηθίζουν πολύ το παιχνίδι αυτό. Αρχίζουν πρώτα με την «κουρτουμπέλλαν» (την τούμπα) την οποία κάνουν με διάφορους τρόπους. Ακουμπούν τις δύο παλάμες των χεριών τους στο έδαφος, ύστερα το κεφάλι, κι ύστερα τα δύο πόδια με τίναγμα, ώστε το σώμα τους να αναποδογυριστεί. Κάποτε ένα παιδί μπορεί να κάνει τούμπα διαφορετικά. Βγάζει τα παπούτσια του, κάθεται σταυροπόδι, ώστε ο αριστερό πόδι να βρίσκεται στα δεξιά ου και το δεξί στα αριστερά του. Παίρνει ύστερα με το δεξί χέρι το μεγάλο δάχτυλο του δεξιού ποδιού, που βρίσκεται στα αριστερά και με το αριστερό χέρι το μεγάλο δάχτυλο του αριστερού ποδιού που βρίσκεται στα αριστερά. Έτσι είναι σταυρωμένα και τα πόδια και τα χέρια του. Σ’ αυτή τη θέση σκύβει το κεφάλι, το ακουμπά στο έδαφος και αρχίζει να κυλιέται σαν σφαίρα. 

Για να στήσει «καβάτζιν» ακουμπά τις δύο παλάμες των χεριών του στο έδαφος και το κεφάλι του. Αρχίζει ύστερα ν’ ανασηκώνει το ένα πόδι τιναχτό προς τα πάνω μέχρις ότου να πετύχει κάποια ισορροπία, οπότε ανασηκώνει και το άλλο πόδι, το οποίο φέρει δίπλα από το σηκωμένο και μένει εκεί έτσι με το κεφάλι προς τα κάτω για λίγες στιγμές. Τότε λένε πως έστησεν καβάτζιν.

8. Οι πέντε πέτρες


Το παιχνίδι αυτό παίζεται από δύο παιδιά με ανταγωνισμό ποιο παιδί «να βκάλει παραπάνω τσιουλιά» (= νίκες). Το κάθε παιδί έχει στην τσέπη του τις δικές του πέτρες, που είναι  διαλεγμένες από την κοίτη του ποταμού ή την ακρογιαλιά κι έχουν μέγεθος και σχήμα φουντουκιού.

Τα παιδιά κάθονται στη γη, το ένα απέναντι στο άλλο και για αυτόν τον λόγο το παιχνίδι παίζεται την άνοιξη και το καλοκαίρι που είναι στεγνό το έδαφος. Βρίσκουν με τάξιμο ποιο παιδί θα αρχίσει πρώτο το παιχνίδι. Το τάξιμο γίνεται ως εξής: όποιο παιδί τινάζοντας τις πέτρες του προς τα πάνω κι αναποδογυρίζοντας την παλάμη του αμέσων, πετύχει, ώστε μία από τις πέτρες που πέφτουν να κρατηθεί στο αναποδογυρισμένο χέρι, αρχίζει πρώτο το παιχνίδι.


Η πρώτη φάση του παιχνιδιού είναι να ρίξει τις πέτρες του στο έδαφος, να διαλέξει μία, που τη λέει «μήλον», και να αρχίσει να τη ρίχνει προς τα πάνω, να αρπάξει αμέσως μία από τις πέτρες που είναι κάτω, με την προσοχή να πάρει στο ίδιο χέρι και το μήλο προτού πέσει το έδαφος. Αν αποτύχει, είτε να πάρει την πέτρα από κάτω, είτε το μήλο, χάνει κι αρχίζει το παιχνίδι το άλλο παιδί αν πετύχει ώστε να πάρει από κάτω όλες τις πέτρες, αρχίζει τη δεύτερη φάση του παιχνιδιού.


Η δεύτερη φάση είναι, κάθε φορά που ρίχνει απάνω το μήλο, πρέπει να παίρνει δύο – δύο τις πέτρες από κάτω.


Στην τρίτη φάση, παίρνει τρεις και μία και στην τέταρτη και τις τέσσερις.


Στην πέμπτη φάση πρέπει να παίξει «τογ κάτσικαν». Κρατάει στην χούφτα του τις 4 πέτρες, ρίχνει το μήλο, καθίζει «κάτσικας» στο έδαφος τις τέσσερις πέτρες κι αρπάζει το μήλο πριν πέσει κάτω. Ύστερα, ρίχνει το μήλο προς τα πάνω, αρπάζει τις 4 πέτρες από κάτω, και το μήλο πριν πέσει κάτω. Αν πετύχει, αρχίζει την έκτη φάση, «την καμάρα». Με το μεγάλο δάχτυλο και τον δείχτη του αριστερού χεριού σχηματίζει την καμάρα, ακουμπώντας τις μύτες των δαχτύλων του στο έδαφος. Παίρνει ύστερα τις πέτρες με το δεξί του χέρι το περνά κάτω από την ωλένη του αριστερού χεριού και τις ρίχνει ανάποδα, ώστε να πέσουν όλες μπροστά στην καμάρα, που σχηματίστηκε. Αμέσως παίρνει το μήλο του, και το άλλο παιδί σημαδεύει μία από τις τέσσερις πέτρες. 


Κάποτε στη θέση της έκτης φάσης μπαίνει η εξής: ο παίχτης είναι υπόχρεος να ρίξει επάνω και τις πέντε του πέτρες και να απλώσει το χέρι του με την παλάμη γυρισμένη προς τα κάτω, ώστε να κρατηθεί έστω και μία πέτρα στην πλάτη του χεριού του, αλλιώς χάνει.


Είναι και το παιχνίδι αυτό από τα αρχαία παιχνίδια, με το όνομα «πεντάλιθα».

9. Ο κούκος


Παίζεται από αγόρια, τα οποία χαράζουν σ’ ένα μέρος έναν μικρό κύκλο, είτε με κιμωλία, είτε με ένα μυτερό ξύλο. Στη μέση του κύκλου βάζουν μία πιο μικρή πέρα, που είναι κωνική, και τη λένε κούκο. Η πέτρα αυτή πρέπει να είναι τέτοια, ώστε να μπορεί να παρασυρθεί από την πλάκα, γιατί αποτελεί τον στόχο των παιδιών. Αφού ετοιμάσουν τον κούκο κάνουν τις εξής συμφωνίες:
Α) Με ποια σειρά θα παίζουν. Συνήθως τάσσουν για να βρουν τη σειρά. Αυτός που θα ρίξει την πλάκα του πιο μακριά παίζει πρώτος. Αν δύο ρίξουν στην ίδια απόσταση, ξαναρίχνουν.

Β) Για την απόσταση, από την οποία πρέπει να ρίχνουν. Τα μικρότερα παιδιά ρίχνουν από απόσταση 8 – 10 βημάτων. Τα μεγαλύτερα από 10 – 12 βήματα, πάντοτε όμως χαράζουν μία γραμμή για σημάδι.

Γ) Για τον αριθμό των ποδιών που πρέπει να συμπληρώσει κάποιος για να κερδίσει μία νίκη.


Κάθε παιδί, ρίχνοντας την πλάκα του, προσπαθεί να πετύχει τον κούκο και να τον παρασύρει όσο το δυνατόν πιο έξω από τον κύκλο. Την απόσταση από τον κύκλο ως εκεί, που παρασύρθηκε ο κούκος, την μετρά κάθε παιδί με τα δικά του πόδια, και το μισό πόδι το λένε τσαγκάρη. Με τον τρόπο αυτόν ρίχνουν όλα τα παιδιά και το καθένα θυμάται τον αριθμό των ποδιών που κέρδισε. Με την ίδια σειρά ξαναρίχνουν και κάθε φορά προσθέτουν το αριθμό των ποδιών που κέρδισαν στον προηγούμενο αριθμό. Νικητής είναι το παιδί που έφτασε πρώτο στον αριθμό των ποδιών που συμφωνήθηκε. Ύστερα το παιχνίδι αρχίζει από την αρχή. 

10. Ο Βασιλέας


Παίζεται από δύο παιδιά, αγόρια ή κορίτσια, τα οποία χαράζουν στο έδαφος ένα παραλληλόγραμμο και το χωρίζουν με γραμμές σε πέντε κομμάτια. Κάθε γραμμή αποτελεί ένα σκαλοπάτι, αριθμημένο με αριθμούς που τους χαράζουν μέσα σ’ αυτό. Στη μέση της εξωτερικής πλευράς του 5ου σκαλοπατιού (5η γραμμή) χαράζουν δύο κάθετες και παράλληλες γραμμές, που απέχουν μισό πόδι η μία από την άλλη. Στην άκρη των δύο αυτών γραμμών σχηματίζουν έναν κύκλο, του οποίου το κέντρο βρίσκεται απέναντι από τις δύο κάθετες γραμμές. Έτσι το ορθογώνιο μοιάζει με άνθρωπο και είναι αυτός που λένε βασιλέα.


Το καθένα από τα δύο παιδιά έχει το πλακάκι του, με το οποίο τάσσει, ρίχνοντας το προς το κεφάλι του βασιλιά. Όποιο παιδί ρίξει το πλακάκι του κοντύτερα το κεφάλι παίζει πρώτο και παίζει με τον ίδιο τρόπο που παίζει στο κουτσαντήρι. Όταν μεταφέρει το πλακάκι του στο 5ο σκαλί, έχει το δικαίωμα να πατήσει με τα δύο του πόδια, και ύστερα αρχίζει με το ένα πόδι να σπρώχνει το πλακάκι από το 5ο  κουτί στο 1ο. αν δεν καεί, αρχίζει τη δεύτερη φάση του παιχνιδιού. Στη συνέχεια πηγαίνει πάλι σπρώχνοντας το πλακάκι από το 1ο κουτί στο 5ο τόσες φορές, όσες έχουν συμφωνηθεί από την αρχή. Αν τα καταφέρει χωρίς να αγγίξει με το πόδι σε γραμμή η να πατήσει το άλλο πόδι που κρατεί σε ακινησία, έχει το δικαίωμα να προχωρήσει από το πέμπτο κουτί προς το δεύτερο, να σταματήσει λιγάκι, και μ’ ένα πήδημα να φτάσει στο πρώτο αλλά ταυτόχρονα να χτυπήσει λιγάκι το πλακάκι, και να σταθεί επάνω του. Έτσι «βκάλλει ένα τσιουλλίν». Ύστερα παίζει το άλλο παιδί. Αν καεί σε οποιαδήποτε φάση, αρχίζει πάλι από την αρχή.
11.  Τα λουτσια


Στο παιχνίδι αυτό λαμβάνουν μέρος 5 – 8 παιδιά. Προτού αρχίσουν το παιχνίδι, χαράζουν μία γραμμή. Επάνω στη γραμμή ατή, ανοίγει κάθε παιδί το δικό του λακκάκι, που το λένε «λουτσίν», και το κάθε λακκάκι απέχει ως μία πιθαμή από το άλλο.


Μακριά από τα λακκάκια, 10 – 12 πόδια,  χαράζουν μία γραμμή, πάνω στην οποία στέκονται τα παιδιά, που θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι. Είναι απαραίτητο, κάθε παιδί να θύματα καλά, όχι μόνο το δικό του αλλά και ποιανού από τους παίχτες είναι το καθένα από τα άλλα.  Ένα παιδί παίρνει μία μικρή μπάλα και την κυλά με τέτοιο τρόπο, ώστε να πέσει μέσα σε οποιοδήποτε λακκάκι του αντιπάλου. Αν όχι, έχει το δικαίωμα το παιδί που σημαδεύτηκε να βάλει ένα πετραδάκι στο λακκάκι εκείνου που τον σημάδεψε. Το παιχνίδι εξακολουθεί ώσπου να μπει ένας ορισμένος αριθμός πετρών σ’ ένα λακκάκι. 
12. Τα επουράνια


Είναι παιχνίδι, που έχει ομοιότητα με «το κατέασμα του φεγγαρκού», γιατί παίζεται και αυτό κατά τις φεγγαρόλουστες νύχτες του καλοκαιριού στο ύπαιθρο και σε τούτο πρέπει να υπάρχουν 1 – 2, που να μην το ξέρουν. Λαμβάνουν μέρος 6 – 8 – 10 άντρες, οι οποίοι σχηματίζουν μία γραμμή. Οι αδαείς τοποθετούνται ανάμεσα σ’ εκείνους που ξέρουν το παιχνίδι, ένας σε κάθε μέρος.


Ο αρχηγός του παιχνιδιού κρατεί στα χέρια του ένα μεγάλο χωνί και ένα χάλκινο νόμισμα. Προχωράει στον πρώτο της γραμμής. Τοποθετεί το χωνί τη μέση του, μπήγοντας το στόμα του χωνιού στη θέση, που έχει ζωσμένη στη μέση του με ζώστρα ή κολάνι, ώστε να στερεωθεί καλά και το άνοιγμά του να ναι μπροστά στο στήθος του ύστερα του λέει να κλίνει το κεφάλι προς τα πίσω, όσο μπορεί περισσότερο, και να βλέπει κατά τον ουρανό, λέγοντας τους πως έτσι θα μπορέσει να δει τα επουράνια που θα ανοίξουν. Στη θέση αυτή του κολλά στο μέτωπο το χάλκινο νόμισμα, και τον προτρέπει να προσπαθήσει, να φέρει προς τα εμπρός το κεφάλι του, και να ρίξει το νόμισμα μέσα στο χωνί. Το κάνει, και ο αρχηγός τον ρωτά αν είδε τα επουράνια. Εκείνο απαντά ψεύτικα, πως τα είδε, και τότε προχωρεί ο αρχηγός στον δεύτερο, στον τρίτο και κάνει τα ίδια σε όλους, παρακολουθούμενος και από τους παίχτες και από τους θεατές που είναι μαζεμένοι στον τόπο του παιχνιδιού.


Ποιοι είναι εκείνοι που δεν ξέρουν το παιχνίδι, ξέρει ο αρχηγός. Άμα φτάσει σε έναν από αυτούς, τη στιγμή που τον βάζει να κλίνει το κεφάλι προς τα πίσω, και προσπαθεί να του κολλήσει στο μέτωπο το χάλκινο νόμιμα, ένας άλλος από την παρέα παίρνει έναν μαστραπά και τον χύνει στο χωνί. Το νερό φυσικά περνά αμέσως από το χωνί και πλημμυρίζει τα ρούχα του παίχτη. Όλοι οι άλλοι ξεσπούν σε γέλια κι ο παίχτης πετά το χωνί μακριά κι ανοίγει τα πόδια για να φύγει το νερό τινάζοντας τα ρούχα του. Ντροπιασμένος ξεκινά για το σπίτι του, ενώ οι άλλοι εξακολουθούν να γελούν. Πάντοτε ο αρχηγός φροντίζει να κάνει τη φάρσα σε κάποιον που είναι βέβαιος, πως δεν θα προκαλέσει φιλονικία. Η μόνη ανακούφιση τους παθόντος είναι αν κάνει τη φάρσα  σε κάποιον άλλον που δεν ξέρει το παιχνίδι.  
13.  Ο βοσκός


Το παιχνίδι αυτό άλλοτε ήταν πολύ συνηθισμένο στις γιορτές της Λαμπρής και τη σήκωση της Αποκριάς και της Τυρινής, είτε στην αυλή της εκκλησίας, είτε στην πλατεία ή στο κέντρο του χωριού, σήμερα έχει εγκαταλειφθεί σχεδόν τελείως, επειδή στα ορεινά χωριά, που συνηθιζόταν, εξέλιπαν οριστικά και οι βοσκοί των αιγών και τα κοπάδια.


Για το παιχνίδι αυτό χρειάζονται δύο πρόσωπα. Το ένα υποδύεται τον ιδιοκτήτη του κοπαδιού και το άλλο υποδύεται το βοσκό, ο οποίο είναι ο «μισταρκός» του.


Ο ιδιοκτήτης, καλοντυμένος, κάθεται σ’ ένα κάθισμα, κρατώντας την βέρκαν του, γιατί παριστάνεται σαν ηλικιωμένος. Ο βοσκός κάθεται παρά πέρα κατά γης σταυροπόδι, μέχρι 10 βήματα μακριά από τον ιδιοκτήτη. Φορά μία παλιά καπότα της οποία η κουκούλα γεμίζει με μία νεροκολοκύθα, στο μπροστινό μέρος της οποίας χαράζουν με μαχαίρι, μάτια, μύτη, στόμα, και στην οποία κολλούν γένια. Η νεροκολοκύθα αυτή στηρίζεται σ’ ένα ραβδί, το οποίο κρύβεται από την καπότα, κάτω από την οποία είναι κρυμμένος ο βοσκός και κρατάει το ραβδί, που στηρίζει την νεροκολοκύθα, και το οποίο ξεπερνά μέχρι δύο σπιθαμές το κεφάλι του. Έτσι το ψεύτικο κεφάλι του βοσκού, που παριστάνεται με τη νεροκολοκύθα, βρίσκεται ψηλότερα από το πραγματικό κεφάλι του βοσκού.


Ο βοσκός εκεί που κάθεται, κάνει τον μεθυσμένο, λέει δίστιχα, παίζει τον αυλό του, κρυμμένος κάτω από την καπότα, και για ποικιλία λέει κανένα σύντομο κι έξυπνο παραμύθι, καμιά έξυπνη κουβέντα, κανένα πείραγμα χωριανών του, και προκαλεί το γέλιο στους θεατές, που παρατούν κάθε άλλο παιχνίδι και τον τριγυρνούν.

Αφού κάνει αυτά ο βοσκός, πάει τρέχοντας κοντά στον ιδιοκτήτη του κοπαδιού, και του κάνει παράπονο πως τάχα το κοπάδι του, του έκανε μεγάλη ζημιά στο αμπέλι του, γιατί ο βοσκός του μέθυσε και άφησε αμολητές τις κατσίκες του. Ο ιδιοκτήτης κάνει πως θυμώνει με τον βοσκό, του βάζει τις φωνές να μαζέψει γρήγορα το κοπάδι του και καθησυχάζει τον παραπονούμενο με την υπόσχεση, πως θα του πληρώσει τη ζημιά. Σε λίγο έρχεται τρέχοντας κι άλλος παραπονούμενος κι αρχίζει φωνές και παράπονα στον ιδιοκτήτη. Ο ιδιοκτήτης βάζει πάλι τις φωνές στο βοσκό και υπόσχεται στον παραπονούμενο πως θα του πληρώσει τη ζημιά. Ο βοσκός εξακολουθεί να τραγουδάει, να παίζει τον αυλό του και να λέει έξυπνες κουβέντες. Στο μεταξύ οι παραπονούμενοι πληθαίνουν για τις ζημιές. Ο ιδιοκτήτης τα χάνει, ανάβει από το θυμό του, σηκώνεται από το κάθισμά του και κουνά χέρια και πόδια και σηκώνει το μπαστούνι του εναντίον του βοσκού. Βηματίζει πάνω κάτω, τον φωνάζει, τον ξαναφωνάζει, τον βρίζει και ξαφνικά κάνει πως τον ανακαλύπτει. Πάει ξεθεωμένος κοντά του και τον μαλώνει και του αραδιάζει τις ζημιές που έκανε το κοπάδι και να τον φοβερίζει πως θα του κόψει από το μισθό του όσες ζημιές έκανε αλλά εκείνος το χαβά του, το τραγούδι του, τον αυλό του και το μεθύσι του.

Ο ιδιοκτήτης παίρνει μπουρλότο, σηκώνει απελπισμένος τη μαγκούρα του με τα δύο του τα χέρια, και χτυπά με όλη του τη δύναμη τη νεροκολοκύθα τάχα πως χτυπά το βοσκό στο κεφάλι. Η νεροκολοκύθα γίνεται συντρίμμια κι ο βοσκός από κάτω σωριάζεται φαρδύς πλατύς, κάνοντας τον πεθαμένο, έτσι τυλιγμένος με την καπότα του.


Κάποτε το παιχνίδι τελειώνει στο σπίτι του βοσκού με γλέντι που ετοιμάζει σ’ εκείνους που προθυμοποιήθηκαν να τον περιμαζέψουν χτυπημένο και να τον μεταφέρουν στο σπίτι του.
14. Τα χωρκά


Παίζεται από μεγάλα κορίτσια κατά τις γιορτές της Λαμπρής. Τα κορίτσια σχηματίζουν έναν μεγάλο κύκλο. Το καθένα παίρνει το όνομα ενός χωριού, το οποίο φωνάζει, ώστε να το ακούσουν όλα τα κορίτσια και εκείνο που στέκει έξω από τον κύκλο σαν αρχηγός του παιχνιδιού. Στη μέση του κύκλου είναι τοποθετημένη μία μικρή μπάλα, συνήθως πρόχειρα φτιαγμένη. Όταν ο αρχηγός του παιχνιδιού φωνάξει το όνομα ενός χωριού, το παιδί που πήρε το όνομα αυτό, φεύγει από τη θέση του, παίρνει τη μπάλα, και αρχίζει να τη ρίχνει στα κορίτσια του κύκλου, σημαδεύοντας ένα ένα. Κάθε κορίτσι που θα χτυπηθεί με τη μπάλα, εγκαταλείπει το παιχνίδι και απομακρύνεται. Αν αποτύχει όμως το χτύπημα, τότε το παιδί που ρίχνει τη μπάλα, είναι υποχρεωμένο να εγκαταλείψει το παιχνίδι. Νικητής είναι το παιδί που θα εγκαταλείψει το παιχνίδι τελευταίο.

15.  Επέτασεν, επέτασεν

Παίζεται από κορίτσια και αγόρια. Τα παιδιά, αφού εκλέξουν έναν αρχηγό, σχηματίζουν μία γραμμή. Ο αρχηγός κρατεί στο χέρι του «ματσούτζιν», στέκει απέναντι των παιδιών και φωνάζει:





«Επέτασεν, επέτασεν»


Όλα τα παιδιά πρέπει να ’χουν τεντωμένη την προσοχή τους στις λέξεις, που θα πει ο αρχηγός, για να τις επαναλάβουν εν χορώ. Ο αρχηγός λέει:




«Επέτασεν, επέτασεν … ο στρούθος»


Τα παιδιά επαναλαμβάνουν τις λέξεις και ο αρχηγός επαναλαμβάνει το επέτασεν, επέτασε, βάζοντας αποσιωπητικά μετά την προφορά της δεύτερης λέξης, κι ύστερα να πει τ’ όνομά του πουλιού που πέταξε.


Αφού αναφέρει διάφορα πουλιά, πότε βάζοντας αποσιωπητικά, πότε γρήγορα, γρήγορα, για να συγχύσει τα παιδιά, αναφέρει και ονόματα ζώων, που δεν πετούν, ή και αντικειμένων, προσέχει δε ποια παιδιά θα επαναλάβουν  τις λέξεις που φώναξε.

Κατ’ άλλη παραλλαγή του παιχνιδιού αυτού τα παιδιά είναι καθισμένα κάπου και κάθε φορά, που θα επαναλάβουν τις λέξεις του αρχηγού, πρέπει να σηκώνονται από τη θέση τους, αν είναι σωστή η εκφώνηση του αρχηγού. Αν δεν είναι σωστή, όσα σηκωθούν από αφηρημάδα, μαστιγώνονται ή βγαίνουν από το παιχνίδι.
16.  Η πέτρα η χωστή


Κάθονται 8 – 10 παιδιά σε μία γραμμή με τις παλάμες των χεριών προτεταμένες και κλειστές κολλητά. Ο αρχηγός, που εκλέγουν δια βοής, παίρνει ένα πετραδάκι, ότι κλείνει στις δύο του παλάμες και προχωράει από το ένα παιδί στο άλλο, αγγίζοντας με τις δικές του παλάμες τις παλάμες του κάθε παιδιού. Τα άλλα παιδιά έχουν τεντωμένη την προσοχή τους και προσπαθούν να μαντέψουν σε ποιου παιδιού τις παλάμες άφησε ο αρχηγός το πετραδάκι. Ο αρχηγός κάνει διάφορες ψεύτικες κινήσεις και προσπαθεί με αυτές να ξεγελάσει τα παιδία, ώστε να μην αντιληφθούν που έκρυψε το πετραδάκι. Γι’ αυτό και όταν το αφήσει στις παλάμες ενός παιδιού, εξακολουθεί να αγγίζει τις παλάμες των άλλων παιδιών, προχωρώντας από τη μία άκρη στην άλλη. Όταν τελειώσει, ρωτά ένα από τα παιδιά, όποιο θέλει, που έκρυψε το πετραδάκι. Αν απαντήσει σωστά το παιδί που ρώτησε ο αρχηγός, το παιδί που έχει κρυμμένο το πετραδάκι, το δείχνει και το παιδί που απάντησε σωστά, παίρνει τη θέση του αρχηγού, και το παιχνίδι συνεχίζεται με τον ίδιο τρόπο.
17.  Η πλάκα


Παίζεται τις γιορτές της Λαμπρής στον περίβολο της εκκλησίας. Σε παλαιότερα χρόνια ελάμβαναν μέρος στο παιχνίδι αυτό και γέροι, που εξακολουθούσαν να το παίζουν κατά τις Κυριακές και γιορτές της Μ. Τεσσαρακοστής και ύστερα από τη Λαμπρή.


Ο καθένας, που λαμβάνει μέρος στο παιχνίδι αυτό ,έχει τη δική του πλάκα καμωμένη είτε από μάρμαρο, είτε από γρανίτη, με πάχος κάπου 2 πόντους και μέγεθος διπλάσιο περίπου από την παλάμη του χεριού. Σ’ ένα μέρος της αυλής στήνουν 2 – 3 μικρές πέτρες, τη μία απάνω στην άλλη, και το λένε «κούκον». Η πέτρα αυτή πρέπει να είναι τέτοια, ώστε να μπορεί να παρασυρθεί από την πλάκα, γιατί αποτελεί τον στόχο των παιδιών. Αφού ετοιμάσουν τον κούκο κάνουν τις εξής συμφωνίες:

Α) Με ποια σειρά θα παίζουν. Συνήθως τάσσουν για να βρουν τη σειρά. Αυτός που θα ρίξει την πλάκα του πιο μακριά παίζει πρώτος. Αν δύο ρίξουν στην ίδια απόσταση, ξαναρίχνουν.

Β) Για την απόσταση, από την οποία πρέπει να ρίχνουν. Τα μικρότερα παιδιά ρίχνουν από απόσταση 8 – 10 βημάτων. Τα μεγαλύτερα από 10 – 12 βήματα, πάντοτε όμως χαράζουν μία γραμμή για σημάδι.

Γ) Για τον αριθμό των ποδιών που πρέπει να συμπληρώσει κάποιος για να κερδίσει μία νίκη.


Κάθε παιδί, ρίχνοντας την πλάκα του, προσπαθεί να πετύχει τον κούκο και να τον παρασύρει όσο το δυνατόν πιο έξω από τον κύκλο. Την απόσταση από τον κύκλο ως εκεί, που παρασύρθηκε ο κούκος, την μετρά κάθε παιδί με τα δικά του πόδια, και το μισό πόδι το λένε τσαγκάρη. Με τον τρόπο αυτόν ρίχνουν όλα τα παιδιά και το καθένα θυμάται τον αριθμό των ποδιών που κέρδισε. Με την ίδια σειρά ξαναρίχνουν και κάθε φορά προσθέτουν το αριθμό των ποδιών που κέρδισαν στον προηγούμενο αριθμό. Νικητής είναι το παιδί που έφτασε πρώτο στον αριθμό των ποδιών που συμφωνήθηκε. Ύστερα το παιχνίδι αρχίζει από την αρχή. 

18.  Το πιριλλίν


Παίζεται μονάχα από αγόρια. Κάθε παιδί έχει το δικό του  «πιριλλίν», το οποίο αγοράζει έτοιμο, φτιαγμένο από γυαλί, ή το κατασκευάζει μονάχο του με πέτρα την οποία αναζητεί στην κοίτη ποταμού και την τρίβει πάνω σε άλλη πέτρα ώστε να πάρει σχήμα σφαιρικό. Αφού εκλέξουν το κατάλληλο μέρος, κάνουν ένα μικρούτσικο σωρό από χώμα και βάζουν εκεί ο καθένα το «στήμαν» του, το οποίο αποτελείται από ένα αμύγδαλο ή καρύδι ή κουκί. Ο σωρός με το «στήμαν» αποτελεί τον στόχο. Σε απόσταση 6 – 8 βημάτων χαράζουν μία γραμμή για σημάδι, και καθαρίζουν την απόσταση μεταξύ του σημαδιού και του στόχου, ώστε οι βόλοι (πιριλιά) να κυλούν με ευκολία. Ύστερα ρίχνουν τα πιριλιά τους προς τον στόχο και ανάλογα με την απόσταση, που πήρε του καθενός το «πιριλλίν» αρχίζουν να παίζουν. Πρώτος παίζει εκείνος του οποίου το «πιριλλίν» είχε μικρότερη απόσταση από τον στόχο. 


Κάθε παιδί, παίζοντας, προσπαθεί να χτυπήσει ένα ή δύο από τα στήματα. Όσα χτυπήσει είναι δικά του. Όταν χτυπηθούν όλα τα στήματα, το παιχνίδι τελειώνει κι αρχίζουν από την αρχή.


Σε παλαιότερα χρόνια έπαιζαν το παιχνίδι αυτό και οι μεγάλοι, οι οποίοι για «στήμαν» χρησιμοποιούσαν χάλκινα νομίσματα. Τώρα εγκαταλείφθηκε το παιχνίδι αυτό από τους μεγάλους.

19.  Ο τσοκκός

Είναι και αυτό ένα από τα παιχνίδια που έχουν σκοπό το κέρδος. Για να το παίξουν τα παιδιά, χρησιμοποιούν ένα «πιριλλίν» και ένα χάλκινο νόμισμα συνήθως ½ γρόσι. Κάτω στο έδαφος, που πρέπει να’ ναι σκληρό, βάζει το κάθε παιδί το δικό του νόμισμα. Έτσι τα νομίσματα σχηματίζουν ένα μικρό σωρό, αλλά πρέπει να τοποθετηθούν όλα με τον ίδιο τρόπο, ώστε όλων τα γράμματα να είναι από πάνω ή όλων η κορώνα, όπως συμφωνήσουν τα παιδιά.


Κάθε παιδί, που θα παίξει, χτυπά τον σωρό των νομισμάτων με το «πιριλλίν» του τρεις φορές λέγοντας σε κάθε χτύπημα: «τίκκι, ττόκου, σιόταπακ». Όσα νομίσματα αναποδογυριστούν με τα τρία χτυπήματα, είναι δικά του. Αν δεν αναποδογυριστεί κανένα, μπαίνουν όλα στη θέση τους για να παίξει άλλο παιδί. Το παιχνίδι συνεχίζεται ώσπου να αναποδογυριστεί και ο τελευταίο νόμισμα, όποτε βάζουν άλλα νομίσματα και αρχίζουν από την αρχή.

20. Ο ζίζιρος

Παίζεται στην αυλή της εκκλησίας, η στην πλατεία, ή στο κέντρο του χωριού, κατά τις γιορτές της Λαμπρής από τρία πρόσωπα, τα οποία στέκουν σε γραμμή. Ο μεσαίος είναι ο «ζίζιρος». Βάζει στο κεφάλι του ένα φέσι – τώρα δεν υπάρχουν φέσια και χρησιμοποιούν σκουφιά ή καπέλο – και ανοίγει τα πόδια του όσο μπορεί. Δεξιά και αριστερά του στέκουν οι άλλοι δύο με τον ίδιο τρόπο αλλά με ακάλυπτο το κεφάλι τους.


Ο «ζίζιρος» κλείνει τα δάχτυλα των χεριών του σαν γροθιές, βάζει το ένα πάνω στο άλλο και τα φέρνει στο στόμα, αρχίζοντας να κάνει τη φωνή του τζίτζικα. Ο ζίζιρος συνοδεύει η φωνή του με κινήσεις και κάμψη του κορμιού πότε προς τον έναν, και πότε προς τον άλλον παίκτη, προσπαθώντας να χτυπήσει όποιον μπορέσει με την παλάμη του χεριού του στην παρειά. Οι άλλοι παίχτες σκεπάζουν την εκτεθειμένη παρειά τους με την παλάμη του χεριού τους αντεστραμμένη ενώ παράλληλα με το ίδιο χέρι προσπαθούν να του βγάλουν το σκουφί. Ο ζίζικας ξέροντας ότι θα το κάνουν αυτό, κάνει τόσο γρήγορες κινήσει που δύσκολα μπορούν να πετύχουν το ρίξιμο του σκουφιού του. Όποιος πετύχει το ρίξιμο, παίρνει τη θέση του ζίζικα και το παιχνίδι συνεχίζεται.
21.  Η συντροβόλα η συντροόλα

Σε παλαιότερα χρόνια ήταν πού συνηθισμένο παιχνίδι των αγοριών. Το έπαιζαν περισσότερο κατά τον Απρίλιο – Μάιο, εποχή που γίνεται η εκτροφή του μεταξοσκώληκα. Κατά την εποχή αυτή τα παιδιά είχαν στη διάθεσή τους άφθονο και καλό φελλό της μουριάς για να κάνουν την συντροβόλα τους. Έπαιρναν ένα φελλό που είχε μάκρος 2 – 2 ½  πόδια και πλάτος ως δύο πόντους, κρατούσαν στερεά τη μία άκρη του φελλού και απαλά την άλλη, έβαζε στο σημείο που διπλωνόταν ο φελλός μία στρογγυλή πέτρα, που είχε μέγεθος καρυδιού και στριφογύριζαν τον φελλό με τεντωμένο χέρι. Σημάδευαν, άφηναν ελεύθερη τη μία άκρη του φελλού τη στιγμή που θα έριχναν την πέτρα, κι η πέτρα πήγαινε μακριά. Νικητής ήταν το παιδί που κατάφερνε να ρίξει πιο μακριά την πέτρα του.


                                ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΜΕ ΚΙΝΗΣΕΙΣ

· Τα
 κλειδκιά


Παίζεται από κορίτσια, το οποία, αφού εκλέξουν έναν αρχηγό, σχηματίζουν έναν κύκλο και ενώνουν τα χέρια με τέτοιο τρόπο, ώστε τα δάχτυλα του χεριού του ενός παιδιού να συμπλέκονται με τα δάχτυλα του χεριού του άλλου παιδιου.


Ο αρχηγός προχωράει μπροστά στα παιδιά και τα προκαλεί να τον χτυπήσουν στην πλάτη λέγοντας:



«Έχασα τα κλειδκιά μου τζαι γυρέυκω τα»


Καθώς προχωράει, ένα από τα παιδιά, λύνει το δεξί του χέρι, δίνει ένα χτύπημα στην πλάτη του αρχηγού, και ενώνει τα δάχτυλα με τα δάχτυλα του χεριού του διπλανού του με μεγάλη ταχύτητα και λέει, δείχνοντας τα στον αρχηγό:



«Έτα τα κλειδκιά σου. ‘Εν τούτα;»


Ο αρχηγός δεν δίνει καμία προσοχή στα χτυπήματα, γιατί όλη του η προσοχή είναι στον τρόπο, που είναι πλεγμένα τα δάχτυλα. Μόλις τσακώσει ένα λανθασμένο πλέξιμο, που έγινε βιαστικό, ύστερα από το χτύπημα, αναγκάζει το παιδί εκείνο να πάρει τη θέση του κι αυτός τη δική του, για να συνεχιστεί το παιχνίδι.
· Η Φωθκιά


Συνηθίζεται πολύ από τα κορίτσια. Όσα θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι σχηματίζουν έναν κύκλο, χωρίς να ενώσουν τα χέρια. Ένα κορίτσι μένει στη μέση του κύκλου σαν αρχηγός και πλησιάζει ένα οποιοδήποτε κορίτσι του κύκλου και ζητάει από αυτό να του δώσει φωτιά. Το κορίτσι απαντά:



«Έτσι πράμαν ‘εν έχω. Γυρεύτου π’ αλλού».


Προχωρεί τότε σε άλλο κορίτσι κι επαναλαμβάνει την ίδια παράκληση, αλλά παίρνει την ίδια απάντηση. Με τον ίδιο τρόπο αποτείνεται σε διάφορα κορίτσια και παίρνει από όλα την ίδια απάντηση, είναι δε υποχρεωμένο να θυμάται από πού ζήτησε φωτιά, για να μην ξαναζητήσει φωτιά στο ίδιο μέρος. Τη στιγμή όμως, που ζητάει από ένα κορίτσι φωτιά, και του αρνιέται, ενώ προχωράει παρακάτω, το κορίτσι, που του ζήτησε τη φωτιά, αλλάζει θέση με το διπλανό του. Έτσι είναι αδύνατο ο αρχηγός να θυμάται τις θέσεις από τις οποίες ζήτησε φωτιά. Επομένως δε θα μπορέσει ποτέ να απαλλαγεί από την αρχηγία. Γι’ αυτό τεντώνει την προσοχή του στις μετακινήσεις των κοριτσιών. Αν δει πως ένα κορίτσι, από αφηρημάδα, δεν αντάλλαξε γρήγορα τη θέση του, τη παίρνει αμέσως και το αφηρημένο ή νωθρό κορίτσι μένει χωρίς θέση. Έτσι το κορίτσι εκείνο είναι υποχρεωτικό να συνεχίσει το παιχνίδι σαν αρχηγός.
· Η Καττόμουγια

Παίζεται και από αγόρια και από κορίτσια, και είναι ένα από τα πιο συνηθισμένα παιχνίδια. Ένα από τα παιδιά δένει με μαντήλι τα μάτια ενός άλλου παιδικού και κρατώντας το από το χέρι, το οδηγεί στη μέση των παιδιών, που θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι. Το αφήνει εκεί ελεύθερο και λέει:
· «Πουλώ μιαν όρνιθα στραβή».

· «Πόσα θέλεις;» ρωτά ένα από τα παιδιά.

· «Έναγ καφίζιν πίτερα».

· «Άης την να βοσσιηθή».


Τα παιδιά αμέσως σκορπίζονται, και η στραβή όρνιθα αρχίζει να ψάχνει εδώ κι εκεί, αναζητώντας, τα παιδιά, τα οποία την πλησιάζουν ένα – ένα, και της δίνουν ένα χτύπημα στην πλάτη. Εκείνη τεντώνει την ακοή της, γιατί μόνο με αυτή θα μπορέσει να τσακώσει ένα από τα παιδιά. Το παιδί που θα πιάσει, είναι υποχρεωμένο να την αντικαταστήσει, για να συνεχιστεί το παιχνίδι

· Ο Νικολός


Είναι παιχνίδι που το παίζουν μεγάλα κορίτσια τη Λαμπρή. Τα κορίτσια, αφού εκλέξουν έναν αρχηγό, κάθονται κάπου σε γραμμή. Ο αρχηγός στέκει μπροστά τους και τους λέει διάφορες κουβέντες ασυνάρτητες, μέσα στις οποίες αναφέρει και το όνομα «Νικολός». Τα κορίτσια, κάθε φορά που ακούνε το όνομα «Νικολός» πρέπει να σηκωθούν όρθια. Όποιο κορίτσι δε σηκωθεί, χάνει και εγκαταλείπει το παιχνίδι.


Αρχηγός εκλέγεται πάντα το πιο έξυπνο κορίτσι, το οποίο είναι ικανό να δημιουργεί πρόχειρα κουβέντες, μέσα στις οποίες να αναφέρεται όσο το δυνατόν πιο συχνά το όνομα «Νικολός».

· Τρεχτός καθιστός


Παίζεται από κορίτσια, 6 – 10 ετών τα οποία εκλέγουν μεταξύ τους έναν κυνηγό. Αφού σκορπιστούν εδώ κι εκεί τα κορίτσια, ο κυνηγός τα καταδιώκει, προσπαθώντας να πιάσει ένα απ’ αυτά. Τα κορίτσια όμως όταν δουν πως κινδυνεύουν να πιαστούν, κάθονται, οπότε ο κυνηγός δεν έχει το δικαίωμα να τα αγγίξει. Το παιχνίδι συνεχίζεται, μέχρις ότου ο κυνηγός πετύχει να πιάσει ένα, οπότε το πιασμένο παίρνει τη θέση του κυνηγού.

· Οι αππάροι


Παίζεται από αγόρια. Τα παιδιά που θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι αυτό, χωρίζονται σε δύο ομάδες από 12 – 16 παιδιά η κάθε μία. Ύστερα από το χωρισμό αυτό η κάθε ομάδα χωρίζεται πάλι σε δύο. Τα μισά παιδιά είναι οι αππάροι, και τα άλλα μισά οι καβαλάρηδες. Αφού οι δύο ομάδες τοποθετηθούν η μία απέναντι στην άλλη, δίνει το σύνθημα ο αρχηγός και αρχίζει η επίθεση, η οποία αποτελείται από σπρωξίματα και λαχτίσματα των αλόγων. Με αυτά προσπαθούν να ρίξουν κάτω τους καβαλάρηδες και τα άλογά τους. Νικήτρια είναι η ομάδα που θα καταφέρει να μείνει ο καβαλάρης στο άλογό του ένας δικός της. 
· Το μήλον


Παίζεται συνήθως από κορίτσια, τα οποία σχηματίζουν μία γραμμή. Για μήλο χρησιμοποιούν, είτε πραγματικό μήλο, είτε πορτοκάλι, καρύδι, λεμόνι, μικρή μπάλα.


Το πρώτο παιδί της γραμμής παίρνει το μήλο στα χέρια του, και ρίχνοντας το προς τα πάνω επανειλημμένως, απαγγέλλει τα κατωτέρω, προσέχοντας να μην πέσει κάτω το μήλο:





Πέμπω μήλομ πάει πέρα, 





φέρνει μου καλόχ χαπάριν





πόσα παέι το σιτάριν





ενα, δύο, τρία…


Εξακολουθεί να ρίχνει το μήλο προς τα πάνω και να το παίρνει μετρώντας ως τα 20 ή τον αριθμό, που θα συμφωνήσουν τα παιδιά. Αν φτάσει στο ορισμένο αριθμό, χωρίς να του πέσει κάτω το μήλο, κερδίζει ένα τσιουλλίν (νίκη) και συνεχίζει, ώσπου να του πέσει κάτω το μήλο, οπότε μετρά τις νίκες του και παραδίδει το μήλο σ’ άλλο παιδί, το οποίο ξαναρχίζει με τον ίδιο τρόπο. Αφού τελειώσουν όλα τα παιδιά, ξαναρχίζουν από την αρχή και νικητής είναι το κοριτσάκι που έβγαλε τα περισσότερα «τσουλιά».
· Ο πόλεμος

Παίζεται από αγόρια. Κάθε παιδιά κρατά τη δική του μπάλα (μάπα) την οποία κατασκευάζει μόνο του πρόχειρα με παλιό ρούχο, το οποίο δένει με σπάγκο, η το ράβει με βελόνι και κλωστή. Η προσπάθειά του είναι να κάνει τη μπάλα του όσο πιο σφιχτή, για να ναι τα χτυπήματά της πιο αισθητά και για να πηγαίνει με μεγαλύτερη ταχύτητα όταν τη ρίχνει. Φροντίζει ακόμη να μην είναι μεγαλύτερη από τη γροθιά του. Τα παιδιά, που θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι αυτό, μαζεύονται σ’ ένα αλώνι, ή σε μέρος παρόμοιο, ανοιχτό, και παίρνουν διάφορες θέσεις. Δεν απέχουν παραπάνω από 12 – 20 βήματα το ένα από το άλλο και οι θέσεις τους είναι ακανόνιστες. Μόλις ένα από τα παιδιά φωνάξει «πόλεμος» αρχίζουν τότε να ρίχνουν τη μπάλα τους, σημαδεύοντας ο ένας τον άλλον. Στόχος είναι οποιοδήποτε παιδί και προσπάθεια του καθενός είναι να πετυχαίνει το στόχο του, για να μη φεύγει μακριά η μπάλα του, και να χάνει καιρό, ώσπου να την περιμαζέψει, γιατί έτσι άοπλος θα δέχεται περισσότερα χτυπήματα από τους άλλους. Φροντίζει επίσης κάθε παιδί να κάνει τέτοιες κινήσεις ώστε να αποφεύγει τα χτυπήματα από τους άλλους. 

Το παιχνίδι, εξακολουθεί άγριο ώσπου να κουραστούν τα παιδί, ή ένα από αυτά, το ταχύτερο και ετοιμότερο, να μπορέσει να τρέψει σε φυγή τα περισσότερα.


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού κάθε παιδί πρέπει να έχει συγκεντρωμένη την προσοχή του, όχι μονάχα ποιον θα χτυπήσει με τη μπάλα του, αλλά και από ποιους θα χτυπηθεί, γιατί σκοπός του παιχνιδιού είναι να δώσει όσο το δυνατόν περισσότερα χτυπήματα και να δεχτεί όσο το δυνατόν λιγότερα. Γι’ αυτό αλλάζει διαρκώς θέση, ώστε να περιστοιχίζεται όσο το δυνατό από λιγότερα παιδιά. Αποφεύγει επίσης να χτυπά φίλους του, και αυτό το κάνει με τέτοιο τρόπο, που να μην το αντιλαμβάνονται οι άλλοι, γιατί ενώ κάνει πως σημαδεύει φίλο του, ρίχνει τη μπάλα σε άλλο, κάνοντας πως του έφυγε. Έτσι το παιχνίδι μοιάζει πολύ με την «φαινίνδα» των αρχαίων. 
· Τρεις έντεκα

Το παιχνίδι αυτό παίζεται από 12 παιδιά, χωρισμένα σε δύο ομάδες. Το χώρισμα γίνεται με τάξιμο. Το χώρισμα γίνεται με τάξιμο, καθώς και ποιος θα ναι ο αρχηγός στην κάθε ομάδα. Η μία ομάδα κάνει τον γάδαρο κι η άλλη τον καβαλάρη. Η ομάδα που θα κάνει τον γάδαρο, βρίσκεται επίσης με τάξιμο. Ο αρχηγός της ομάδας αυτής ακουμπά τη ράχη του σ’ ένα τοίχο ή δέντρο και στέκει εκεί όρθιος. Ο πρώτος από την ομάδα του σκύβει  μπροστά στον αρχηγός και στηρίζει τα χέρια στη μέση του αρχηγού με τέτοιο τρόπο, ώστε το σώμα του να σχηματίζει ορθή γωνία. Το ίδιο κάνει κι ο δεύτερος, στηρίζοντας τα χέρια στη μέση του πρώτου που έσκυψε, τα ίδια και ο τρίτος, ο τέταρτος, ο πέμπτος. Τα κεφάλια τους είναι σκυμμένα με τέτοιο τρόπο, ώστε να μην εμποδίζουν το παιχνίδι ή να υπάρχει κίνδυνος να χτυπήσουν.


Ο αρχηγός της άλλης ομάδας, που θα κάνει τον καβαλάρη, έχει έτοιμους τους πέντε της ομάδας του, κατά σειρά ικανότητας, σε απόσταση 8 – 10 βημάτων. Διατάζει τον πρώτο να καβαλικέψει, και είναι υπόχρεος να πάρει τη φορά του, και μ’ ένα πήδημα να καθίσει στην πλάτη του πρώτου παιδιού, που είναι σκυμμένο, προσπερνώντας τους τέσσερις προηγούμενους, που είναι σκυμμένοι πίσω από τον πρώτο. Πηδώντας, φωνάζει δυνατά «τρεις έντεκα». Με τον ίδιο τρόπο πηδάει και ο δεύτερος και κάθεται στην πλάτη του δεύτερου, λέγοντας «τρεις δώδεκα». Ο τρίτος πηδώντας λέει: «τρεις δέκα πέντε τζ’ έντεκα». Ο τέταρτος πηδώντας λέει: «Πίττες τζαι λουκάνικα τζ’ αυκά καθαρισμένα».  Κι ο τελευταίος λέει: «Αππήησεν ο κάμηλος τζαι ‘εν αφήκεν ένα». 

Αν ένας από την ομάδα, που κάνει τον καβαλάρη, δεν πηδήξει κανονικά, ώστε να καθίσει στη θέση που πρέπει, ή αν δε φωνάξει τη φράση που πρέπει, η αν δεν την πη σωστά, ή από το γέλιο χάσει την ισορροπία και πέσει κάτω, η ομάδα του χάνει και γίνεται γάδαρος, ενώ η άλλη ομάδα γίνεται καβαλάρης. Αν όλα γίνουν κανονικά, τότε ο αρχηγός των καβαλάρηδων διατάζει τους γάδαρους να μεταφέρουν τους καβαλάρηδες σε ορισμένη απόσταση και να τους γυρίσουν πίσω, οπότε η μία ομάδα παίρνει τη θέση της άλλης.





Παραλλαγή





Α) Τρείς έντεκα





     τρείς δώδεκα.


τρείς δεκα πέντε τζ’ έντεκα


τζαί πάλαι πέντε τζ’ ένα, πόσα ένι;


εν τζ’ εμ’ πολλύς λοβαρκασμός εν εκατόν


τραντάναν.



       ------*------
                                     Β) Τρεις έντεκα





     τρεις δώδεκα.


Τζαί πίτες τζαι λουκάνικα


Τζ’ αυκά καθαρισμένα


Μεσ’ τολ λάκκογ κρεμμασμένα


Εκατέβην το ποντίτζιν τζ’ εν άφησεν το


ένα.

Σε μερικά χωριά το παιχνίδι αυτό έχει την εξής παραλλαγή: 


Όταν καβαλικέψουν όλοι, ο αρχηγός της ομάδας που παίζει τον γάδαρο, επαναλαμβάνει τα λόγια, που είπαν όλοι χωριστά, όταν καβαλίκευαν. Αν οι καβαλάρηδες κατορθώσουν να κρατηθούν στις θέσεις τους, ώσπου να τελειώσει όλα τα λόγια, κερδίζουν ένα παιχνίδι, αλλιώς χάνουν.

Κάποτε, για μεγαλύτερη καταπόνηση της ομάδας που κάνει τον γάδαρο, και για να φανεί πόσο συγκρατούνται οι καβαλάρηδες, επαναλαμβάνει τα ίδια λόγια και ο αρχηγός των καβαλάρηδων.
· Το ψάριν

Στις γιορτές της Λαμπρής μαζεύονται 10 – 15 άντρες, οι οποίοι «βάλουγ κούντον» (πληρώνει ο καθένας την αναλογία του) και αγοράζουν κρέας το οποίο ψήνουν στη σούβλα, ή στο φούρνο, οπότε το λένε «κλέφτικο», και το έχουν έτοιμο μόλις δύσει ο ήλιος. Ο καθένας παίρνει από  το σπίτι του ψωμί, «βλαούνα», κρασί, ζηβανία και ότι άλλο χρειάζεται, μαζεύονται όλοι στην αυλή της εκκλησίας και διασκεδάζουν. Ύστερα από το φαγητό, παίζουν το «ψάριν» με τον ακόλουθο τρόπο:

Κάθονται όλοι κάτω με τα πόδια απλωμένα και με τέτοιο τρόπο ώστε να σχηματιστεί κύκλος. Στη μέση του κύκλου, που αποτελεί τη λίμνη, στέκει ο «ψαράς», ο οποίος κρατάει στο χέρι του ένα «ματσούτζιν», το οποίο είναι το ψάρι, και το ρίχνει σε έναν από την παρέα. Εκείνος το παίρνει αμέσως και το κρύβει κάτω από τα πόδια του, που είναι ελαφρά σηκωμένα, ώστε ο μηρός και η κνήμη να σχηματίζουν γωνία, κορυφή της οποίας είναι το γόνατο. Η βράκα που φοράνε, σκεπάζει όλο το διάστημα μεταξύ των δύο ποδιών του καθενός, αλλά και όλο το διάστημα του κύκλου αναμεταξύ τους, επειδή κάθονται πολύ κοντά ο ένας στον άλλον. Όλοι όσοι παίζουν, έχουν διαρκώς τα χέρια τους κάτω από τα πόδια, για να παίρνουν και να μετακινούν το ψάρι από όποια διεύθυνση και αν έρχεται, και με μεγάλη ταχύτητα, ώστε να μην μπορεί ο ψαράς να καταλάβει σε ποιο σημείο βρίσκεται. Ο πρώτος που θα παραλάβει το ψάρι, δίνει το σύνθημα κα ι όλοι λένε: «ψα, ψα ψάαρι, ψάαρι». Ο ψαράς, ενώ είναι προσηλωμένος σ’ ένα σημείο, που υποψιάζεται πως βρίσκεται το ψάρι, επιτίθεται για να το πιάσει, κάποιος άλλος που το κρατά, το ανασύρει και ου δίνει δύο χτυπήματα στην πλάτη και  αμέσως το δίνει στο διπλανό του, ο οποίος το παραδίδει σε άλλον, πάντοτε κρυμμένο κάτω από τα πόδια και τις βράκες. Ο ψαράς ορμά να το πιάσει πότε στο ένα μέρος και πότε στο άλλο, χωρίς να το κατορθώνει, δεχόμενος στο μεταξύ και τα χτυπήματα στην πλάτη, και τις ειρωνείες των παιχτών. Κάποτε ο ψαράς κατορθώνει να πιαστεί το ψάρι και τότε αυτός που το κρατούσε, είναι υποχρεωμένος να ανταλλάξει θέση με τον ψαρά.

Το παιχνίδι αυτό κοντεύει να εκλείψει και η αιτία είναι η αντικατάσταση της βράκας με το παντελόνι, με το οποίο δεν μπορεί να παιχτεί το παιχνίδι αυτό.

· Ο κάττος τζ’ ο ποντικός


Παίζεται και από αγόρια και από κορίτσια. Τα παιδιά σχηματιζουν κύκλο με τα χέρια ενωμένα, αλλά αραιά, ώστε να μένει ελεύθερος χώρος ανάμεσα στα παιδιά, χρήσιμος για τις κινήσεις του «κάτου» και του ποντικού.

Δύο παιδιά από αντιμέτωπες θέσεις μπαίνουν στον κύκλο. Το ένα παριστάνει τον γάτο και το άλλον το «ποντίκι». Το ποντίκι μόλις ακουσει τον γάτο να φωνάζει «Μιάου», αρχίζει να τρέχει με μεγάλη ταχύτητα. Μπαινοβγαίνει στον κύκλο, χρησιμοποιώντας τον ελεύθερο χώρο, που υπάρχει ανάμεσα στα παιδιά του κύκλου. Ο γάτος καταδιώκοντας τον ποντικό, είναι υποχρεωμένος να περνά από τα ίδια σημεία, από τα οποία πέρασε ο ποντικός. Αν κάνει λάθος «κόβκεται», και γυρίζει αμέσως στη θάση του και παραχωρεί τη θέση του σ’ έναν διπλανό του, όποιον θέλει. Η αποτυχία είναι σίγουρη όταν ο ποντικός κινείται με μεγάλη ταχύτητα και πολλή επιδεξιότητα, που δεν την έχει ο γάτος.


Αν ο γάρος πιάσει τον ποντικό, αλλάζουν αμέσως τους ρόλους τους και το παιχνίδι συνεχίζεται.

· Η σαΐττα

Είναι ένα από τα παιχνίδια που δεν χρησιμοποιείται πλέον. Παίζεται μόνο από αγόρια με τον εξής τρόπο:


Κατασκευή: Τα παιδιά παίρνουν ένα κλαδί μουριάς ή άλλου φυτού, που λυγίζει εύκολα, και είναι χοντρό όσο ένα δάχτυλο του ανθρώπου. Αν είναι κλαδί μουριάς, αφαιρούν τον φλοιό του, τον οποίο στρίβουν ώστε να σχηματιστεί σκοινί. Λυγίζουν ύστερα τον κλάδο και δένουν τα δύο άκρα του με τον φλοιό που ετοίμασαν, αλλά με τέτοιο τρόπο, ώστε να σχηματιστεί ημικύκλιο, με υποτείνουσα το φλοιό που δεν είναι μεγαλύτερος από δύο πόδια. Έτσι σχηματίζουν το τόξο.


Παιχνίδι: Αφού ετοιμάσουν έτσι τις σαΐτες τους 4 – 5 παιδιά, αρχίζουν να σημαδεύουν κάποιο αντικείμενο (κάποιο πλατύ φύλλο πάνω σ’ ένα δέντρο, φύλλα κολοκυθιάς, κολοκύθι πάνω σε κολοκυθιά, λεπτό σανιδάκι ή χαρτονάκι), το οποίο το τοποθετούν πάνω ένα καλάμι ώστε να αποτελεί στόχο.


Νικητής είναι το παιδί που έχει τις περισσότερες επιτυχίες στο σημάδι. 


Ήταν πολύ συνηθισμένο παιχνίδι στα χωριά της Πιτσιλάς, σε παλαιότερα χρόνια, από τα παιδιά, που δουλειά τους ήταν να βόσκουν στα βουνά τα πρόβατα που σπιτιού τους.

· Ο βουνός, ή βουνιστήριν


Παίζεται από αγόρια, τα οποία κατασκευάζουν, το καθένα το δικό του «βουνόν», με τον εξής τρόπο:


Παίρνουν ένα φύλλο μαρμάρου που έχει πάχος 2 – 3 χιλιοστά του μέτρου. Με ένα μαχαίρι το πελεκούν και το κόβουν, ώστε να έχει σχήμα κύκλου με διάμετρο 4 εκατοστών περίπου. Με τη μύτη ενός σουγιά, ή μίας βελόνας, ανοίγουν δύο τρυπίτσες, μία πάνω από το κέντρο του κύκλου και μία κάτω από το κέντρο, προσέχοντας όμως να απέχουν ίση απόσταση από το κέντρο. Παίρνουν ύστερα ένα στερεό σπάγκο, μακρύ ως 2 πόδια, περνούν τα δύο άκρα του από τις δύο τρυπίτσες και τα δένουν. Σχηματίζεται έτσι, ένα όργανο παιχνιδιού, το οποίο τα παιδιά έχουν πάντα στην τσέπη τους, ιδίως κατά τους μήνες της άνοιξης, εποχή που παίζουν το παιγνίδι αυτό, το οποίο αρχίζουν έτσι:

Ένα παιδί περνά τους δείχτες των χεριών του στα δύο άκρα του σπάγκου χωρίς να τον τεντώσει. Όταν το μάρμαρο βρίσκεται στη μέση του σπάγκου, κρεμούν ένα νόμισμα, αρχίζει να το γυρίζει με τέτοιο τρόπο ώστε να στρίβεται ο διπλός σπάγκος. Εξακολουθεί να το κάνει αυτό, ώστε να στριφτεί καλά ο σπάγκος. Ύστερα αρχίζει να τεντώνει τον σπάγκο, οπότε το μάρμαρο στριφογυρίζει πάνω στον σπάγκο, πότε προς τη μία μεριά, πότε προς την άλλη και κάνει ένα «βούνισμα», από το οποίο δόθηκε στο παιχνίδι η ονομασία «βουνός». Παίζοντας έτσι το παιδί, μετρά πόσα στριφογυρίσματα θα κάνει το μάρμαρο, ώσπου να σταματήσει να στριφογυρίζει. Ύστερα παίζει άλλο παιδί με τον ίδιο τρόπο και μετρά κι εκείνο πόσα στριφογυρίσματα πέτυχε με το δικό του βουνό. Με τον ίδιο τρόπο παίζουν και τα άλλα παιδιά, και νικητής είναι εκείνος που πέτυχε τα περισσότερα στριφογυρίσματα. Κάποιες φορές παίζουν όλα τα παιδιά μαζί.




ΚΑΘΑΡΟΓΛΩΣΣΗΜΑΤΑ

Ανάμεσα στα λογής λογής Κυπριακά παιδικά παιχνίδια περιλαμβάνονται και τα Καθαρογλωσσήματα, τα οποία χρησιμοποιούν πού συχνά τα παιδιά μεταξύ τους, ιδίως τα καθαρόγλωσσα, τα οποία απαγγέλλουν σε παιδιά που δεν είναι καθαρόγλωσσα, ή δυσκολεύονται να προφέρουν ορισμένες συλλαβές ή τις μπερδεύουν και προκαλούν το γέλιο των άλλων παιδιών. τέτοια καθαρογλωσσήματα είναι τα εξής:

Άσπρη πέτρα ξήξασπρη

του ήλιου ξηξασπρότερη

άπού τημ πη καλλίτερα
τζείνος εγ’ καθαρόγλωσσος.


-----*-----

Η αχασια της Αϊσιές

αν έσι αχάσια, ας έσιη.

-----*-----

Το γάλαν ου λαού

σε καθαρόλ’ λαήνιν τό βαλα.

Χαρά στο καθαρολαηνολαουδόγαλον


-----*-----

Έπεψέμ με η μάνα μου

στης σιγδινιάν, τημ μιγδινιάν

της σιγδομιγδοκοκκωνιάν

να φέρω σίγδινα, τζαι μίγδινα

τζαι σιγδομιγδοκόκκωνα.


-----*-----

Πούγκαμ παμπακόπουγκαν

πουντζίμ παμπακοπούντζιν.


-----*-----

Πού τα ύψη τ’ ουρανού

ππέφτει τ’ αβκόν του γερανού

τσακκίζει πέντε μάρμαρα,

πέντε μαρμαρομαυρομάρμαρα.


-----*-----

Πέφτην έκοψα τομ πεύκο,

πέφτη ππέφτ’ ο πεύκος κάτω.


-----*-----

Σσιύλλος μαύρος, μάλλουρος,

οσιλλίμ, μαυρομαλλουρονούριν.


-----*-----

Έφαα βραστά, σκαστά κουτσιά

με τη βραστή, σκαστήγ κουτάλα


-----*-----

Αλουπός  εις τημ πασπάλλαν
πως εβλαπουτσοπασπαλλοπάταν

με βλαπυτσοπασπαλλοπόδκια του.


-----*-----

Η νουρά του αλουπού
πόθθεν εξηφηκαροθυλακώθηκεν;

· πού μες τη ξηφηκαροθυλακοθήκην της.


-----*-----

Το γυαλλίν εις το τραπέζιν 

που γυαλλίζει τζαι κουμπίζει

τζαι στραοκουρτουμπελλίζει.


-----*-----

Κατσικορώνα πλουμιστή

με το πουντζί στο στόμα,

γεμάτογ κνναουροκολιαντρόσπορον.


-----*-----

Στασσ’ η μίλλα πα’ στημ μίλλαν

στο μουττόμιλλον της μίλλας.


-----*-----

Το κουππίν της μάνας μου

το δίκουππον το τρίκουππον

το διπλοτριπλοκούππιν

ετσάκκισα της το που το πουρνόν

τζ’ εδιπλοτριπλοκούππισεμ με.


-----*-----

Έχω πάγκομ που δουλεύκω

τζ’ άλλος σιεροταβλόπαγκον.


-----*-----

Καλημέρα καμηλάρι

καμηλάρι καλημέρα.


-----*-----

Ο παπάς ο μακρύς 

εις την άκραν του κρεμμού

εφύτεψεν έναγ κραμπίν 

τζ’ εδκιωγνεν τον κραμποκαπρόσιοιρον.

· Τσι, καπρίγ, γουρούνι

του παπά του μακρύ

ελάλεν του, μεφ φας

το μακρίν το καμπίν.


-----*-----

Χανάππι, χαναππότρυπον

κουππιχ χανίγ κουππίν.

Χαναπποκουπποτρικούππον.


-----*-----

ο ρεσπέρης είσιε τσάππαν
με το στεληφοτσαπποκλαππόραμμαν

τζ’ εστεληφοτσαπποκλαπποραμάατωσεν

                   τημ μούλαν τη στεληφοτσαπποκλαππορραμματωμένην.


-----*-----

Κατσικορώνα πλουμιστή

που τομ ποτζείθθε ποταμόν

που τα δεκάξη κατσικωρονόπουλλα.


-----*-----

Σπέρνω παμπακόσπορον 

στημ παμπακοσκορπίστραν.


-----*-----

Περπατώ γιαλόγ γιαλόγ

βρίσκω αστακόν

τρώω αστακόν

 βρίσκω αστακόν

τρώω αστακόν.


-----*-----

Σκορταλλός συλλόβρωτος

συλλοβροκοκκουλόβρωτος

γεννά αυκά συλλόβρωτα

συλλοβρωκουκκουλόβρωτα.


-----*-----

Ο σκορταλλός σαν κάθεται 

στημ μαλλουρομουττοκουτσιάν

κλαίει τζαι κουνιέται

μεν έρτη πέτρα βουννιστή 

τζ’ ανεμοσακρογυριστή

τζαι φα’ τημ πα’ στην τζεφαλήν.
Επίλογος – Ευχαριστίες


Η εργασία που προηγήθηκε υλοποιήθηκε στα πλαίσια του μαθήματος «Θέματα λαϊκού Πολιτισμού» και αφορά στο θέμα: «Τα Κυπριακά παιχνίδια».  Ο χαρακτήρας της είναι ερευνητικός και έχει ως βασικό στόχο τη γνωριμία με τα παιχνίδια που παίζονταν και εξακολουθούν να παίζονται στην Κύπρο, καθώς και τις ομοιότητές τους με παιχνίδια που συνηθίζουν να παίζουν σε πολλά μέρη της Ελλάδας. Προσπαθήσαμε να συλλέξουμε όσο το δυνατόν περισσότερες πληροφορίες γι’ αυτά και να καλύψουμε το μεγαλύτερο μέρος των γνωστών παιχνιδιών. Για το λόγο αυτό αποταθήκαμε σε διάφορους πολιτιστικούς και λαογραφικούς συλλόγους καθως και σε συναδέλφους που ανήκουν σε διάφορες ομάδες που ασχολούνται με την παράδοση της Κύπρου.

Θα ήταν παράλειψή μας να μην αναφέρουμε όλους όσους μας βοήθησαν, αφού χωρίς την πολύτιμη βοήθειά τους η εργασία μας δεν θα ήταν πλήρης και δεν θα έφτανε στην τελική της μορφή. Ξεκινώντας θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε την κ. Χριστίνα Κοντοβούρκη καθώς και τον Πολιστικό Σύλλογο Κολοσσίου για τις πολύτιμες πληροφορίες, την κ. Έλενα Μούη, και τον Λαογραφικό Σύλλογο Τραχωνίου για τι πληροφορίες και το φωτογραφικό υλικό, καθώς και τον κ. Σάββα Παμπόρη, μέλος του Λαογραφικού Συλλόγου Λευκάρων για τις πλούσιες προσωπικές του εμπειρίες και τις φωτογραφίες που μας παρείχε.

Τέλος, θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε και όσους συμμετείχαν στην έρευνά μας για τη συνεργασία και τη βοήθειά τους καθώς και τον κύριο Κατσαδώρο Γ. για την αμέριστη βοήθειά του σε όλη τη διάρκεια του εξαμήνου.
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Παραδοσιακός ελληνικός καφές σε παραδοσιακό καφενείο στην πλατεία του χωριού των Λευκάρων.
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Εικόνες από πετρόχτιστο εκκλησάκι του 15ου αιώνα.
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Κοσμήματα, δείγμα της παραδοσιακής αργυροχρυσοχοΐας.
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ΓΛΩΣΣΑΡΙ
aγκαλιαρκάν: λένε τη γυναίκα ή την κοπέλα, που ακολουθεί τους θεριστάδες και μαζεύει τα χερόβολα και τα δένει σε δεμάτια.
αννοίω: ανοίγω
ατός: ο γύπας

βαβίτσα: ο βλαστός

βάκλα: η μακριά βέργα, το ραβδί (τη χρησιμοποιούν για να μαζέψουν τους καρπούς των δέντρων)

βολίτζια: δοκάρια

γλιαστερόν: αυτό που γλιστράει

ισιακκίγ: ο σουγιάς

καρυοφύλλιν: γαρύφαλλο, μοσκοκάρφι (μπαχαρικό σαν την κανέλλα)

κκέλης: φαλακρός

κκιράς: αγώγι

κλόσια: τα κρόσσια
κουλουκού(δ)ιν: το τυφλό σκυλάκι

κουμέρες: κουμπάρες, παράνυμφοι
κουρτέλες: κορδέλες 

κούττουκος: το κούτσουρο 
λαμπάζω: τρελαίνομαι
λαμπρόν: η φωτιά
λαός: Ο λαγός
μακούτζιν: η σαΐτα του αργαλειού
μουτωτά: μυτερά
να φκιάσω: να πιάσω
νιν: το υνί
ούσσιη: επιφώνημα προτρεπτικό στον γάιδαρο για να σταματήσει

παστός: ο ισχνός 

πλακουδκιανά: πλακωτά
πολιτιτζήν: γυναίκα ελευθέρων ηθών
πράττω: εμπορεύομαι

σεντούτζιν: η κασέλα
σιήνα: η χήνα
σερβόλιν: λένε τη δέσμη των σταχυών που μπορεί ο θεριστής να περιλάβει στο χέρι του (χερόβολο)

σπούρτουλας: ο ασφόδελος

στοτσιάν: λένε όσα στάχυα μπορεί να κόψει ο θεριστής με ένα τράβηγμα του δρεπανιού του

στραπελέτζιν: ο κεραυνός

ταξίματα: λαχνίσματα
ταντέλες: δαντέλες 
τάσσω: υπόσχομαι
τζοιδκιάζω: κουρνιάζω
τσάκισμα: το σπάσιμο
φτώμα: το πτώμα
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