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Χαρακτηριστικά τάξης

Η ακόλουθη διδασκαλία προορίζεται για τάξη Γ’ Δημοτικού, 20 ατόμων. Απαιτούνται τρεις διδακτικές ώρες στα πλαίσια της ευέλικτης ζώνης.

Σκοπός και στόχοι διδασκαλίας

Κύριοι στόχοι
· Να εμπεδώσουν την αξία της ολιγάρκειας, της ισότητας, της ομαδικότητας έναντι της απληστίας και του εγωισμού.
· Μέσα από την ομαδική εργασία, να τους καλλιεργηθούν κι άλλες ηθικές αξίες όπως η συνεργατικότητα και η αλληλεγγύη.
· Να γίνουν πιο δημιουργικοί μέσα από εικαστικές δραστηριότητες όπως η δραματοποίηση και η χειροτεχνία, ενώ παράλληλα να καλλιεργούν τις γνώσεις τους.


Επιμέρους στόχοι
· Να ανακαλέσουν τα παιδιά όσα είχαν μάθει στο προηγούμενο μάθημα για τον Αίσωπο.
· Να συνειδητοποιήσουν τη σημασία και τη διαχρονικότητα του έργου του Αισώπου.
· Να γνωρίσουν περισσότερους μύθους και να εξοικειωθούν με αυτούς.
· Να αναπτύξουν την ικανότητα κάθε φορά που διαβάζουν ένα μύθο να κατανοούν την αλληγορία και να εντοπίζουν το ηθικό δίδαγμα (επιμύθιο).
· Να αναπτύξουν δεξιότητες ανάγνωσης και αποκωδικοποίησης της πληροφορίας.
· Να εξοικειωθούν με τη χρήση των οπτικοακουστικών μεσών στην εκπαίδευση.
· Να συνεργάζονται πειθαρχημένα υπό την επίβλεψη του δασκάλου σε ομάδες, μέσα σε συγκεκριμένο χρονικό περιθώριο. Ταυτόχρονα όμως, να μην εξαρτώνται από τον εκπαιδευτικό, ώστε να αναπτύξουν μεγαλύτερη σιγουριά για τον εαυτό τους.
· Να μάθουν να δουλεύουν ομαδικά, σεβόμενοι ο ένας το ρυθμό και τις ανάγκες του άλλου.
· Να εξοικειωθούν στην ενεργητική συμμετοχή και να αποκτήσουν περισσότερη αυτοπεποίθηση αναλαμβάνοντας το ρόλο του δασκάλου. 


1η Διδακτική ώρα
Η πρώτη διδακτική ώρα περιλαμβάνει την παράθεση των μύθων και την κατανόηση και ανάλυσή τους από την τάξη. Οι μαθητές με την καθοδήγηση του δασκάλου και με την χρήση εποπτικού υλικού, επεξεργάζονται τους μύθους και συζητούν στην τάξη για τα νοήματά τους. Στο τέλος της ώρας καταφεύγουν σε ασκήσεις κατανόησης όπου επιτυγχάνεται καλύτερη εμπέδωση, μέσα από ευχάριστες και δημιουργικές ασκήσεις.

Φάση 1η-Προετοιμασία(1’)

Ο δάσκαλος φέρνει στην τάξη τα κατάλληλα οπτικοακουστικά μέσα που θα του χρησιμεύσουν στην πορεία της διδασκαλίας.
Φάση 2η–Παρουσίαση(30’)

Στάδιο 1- Εφόρμηση (2’)
Ο δάσκαλος θυμίζει στα παιδιά το μάθημα “Η ευγνωμοσύνη του μικρού μυρμηγκιού”, που είχαν δουλέψει στα πλαίσια του μαθήματος της Γλώσσας από το Ανθολόγιου Α’Β’ Δημοτικού. Το κείμενο αυτό αναφερόταν σ’ ένα γνωστό μύθο του Αισώπου. Ο εκπαιδευτικός κάνει τη σύνδεση ανάμεσα στο παλιότερο μάθημα και σ’ αυτό που θα δουλέψουν τώρα.


Στάδιο 2 (10’)
Ο δάσκαλος βάζει τους μαθητές να ακούσουν τον πρώτο μύθο(Η όρνιθα με τα χρυσά αυγά) ηχογραφημένο. Ακολουθεί σύντομη συζήτηση που βασίζεται σε προηγούμενες γνώσεις από παλιότερο μάθημα. Όταν δεν έχουν κάτι άλλο να προσθέσουν οι μαθητές, ο δάσκαλος τους υπενθυμίζει βασικές πληροφορίες για τον Αίσωπο.


Στάδιο 3 (4’)
Γίνεται προβολή του δεύτερου μύθου (Λιοντάρι και λαγός) από το πρόγραμμα Story Maker. Οι μαθητές διερωτούνται αν βρήκαν κοινά σημεία με τον προηγούμενο μύθο. Ακολουθεί συζήτηση. Ο δάσκαλος δεν προχωρεί σε ανάλυση του διδάγματος.


Στάδιο 4 (4’)
Ακολουθεί αφήγηση του τρίτου μύθου (Η σκύλα που κουβαλούσε το κρέας) από το δάσκαλο. Γίνεται φανερό, έπειτα από συζήτηση το κοινό επιμύθιο, δηλαδή η απληστία. Οι μαθητές συζητάνε με το δάσκαλο για καλύτερη εμπέδωση.


Στάδιο 5 (7’)
Στην αφήγηση του τέταρτου (Το κιρκινέζι και το φίδι) και πέμπτου (Καλιακούδα και περιστέρια) μύθου, ο δάσκαλος επικεντρώνεται στις συνέπειες που μπορεί να επιφέρει η απληστία και στα εντονότερα αρνητικά αποτελέσματα. Πιο συγκεκριμένα, στον τέταρτο μύθο, ο πλεονέκτης ήρωας οδηγείται στο θάνατο, ενώ στον πέμπτο στην αποξένωση.



Στάδιο 6 (3’)
Με την αφήγηση του τελευταίου μύθου (Ο ψαράς και η μαρίδα), ο δάσκαλος καλεί τους μαθητές να σχολιάσουν τη συμπεριφορά του ήρωα, η οποία οδηγεί σε διαφορετική κατάληξη σε σχέση με τους υπόλοιπους μύθους. Τους βοηθάει να εμπεδώσουν την αξία της ολιγάρκειας, καθώς επίσης και άλλες αρχές. Η απληστία είναι συνυφασμένη με αλαζονεία και πλεονεξία. Καταδυναστεύει τη φιλία και αποξενώνει τον άνθρωπο. Επομένως ο δάσκαλος πρέπει να επιμείνει σε αντίθετες αξίες που θα εμπεδωθούν καλύτερα στην πορεία της διδασκαλίας, όπως είναι η ισότητα, η συναδελφικότητα και η αλληλεγγύη.


Στάδιο 7 (14’)

Ο δάσκαλος χωρίζει τους μαθητές σε τέσσερις ομάδες των πέντε ατόμων και μοιράζει στην κάθε ομάδα από ένα μύθο. Οι μαθητές καλούνται να  συνεργαστούν και μελετήσουν το μύθο τους μέσα στην υπόλοιπη ώρα. Η κάθε ομάδα θα παρουσιάσει το δικό της μύθο στις υπόλοιπες ομάδες την επόμενη διδακτική ώρα, με σκοπό να ακολουθήσει συζήτηση και σχολιασμός. Συγκεκριμένα οι μαθητές πρέπει να καταγράψουν τους ήρωες, τια πράξεις και τις συνέπειες και πώς οι επιλογές τους επηρεάζουν το μέλλον τους. Στη συγκεκριμένη φάση ο δάσκαλος είναι απλός παρατηρητής και καταγράφει τις απόψεις και τις αντιδράσεις των μαθητών. Οι μύθοι που δίνονται είναι οι εξής: “Το λαίμαργο ποντίκι”, “Ο φαντασμένος κόκορας", “Η κολοβή αλεπού” και  “Η χελώνα που ήθελε να πετάξει”.


2η διδακτική ώρα


Φάση 1η-Παρουσίαση (25’)
Οι μαθητές έχοντας προετοιμαστεί από την προηγούμενη ώρα αναλαμβάνουν ρόλο δασκάλου. Η κάθε ομάδα έχει εργαστεί πάνω σε ένα κοινό θέμα και έχει καταγράψει τα δομικά χαρακτηριστικά που ξεχώρισε. Οι μαθητές της κάθε ομάδας παρουσιάζουν το περιεχόμενο του μύθου τους στη υπόλοιπη τάξη. Ο δάσκαλος επεμβαίνει και προσθέτει σχόλια. Ενθαρρύνει την ενεργητική συμμετοχή των μαθητών. Όταν παρουσιάζει μία ομάδα, οι υπόλοιπες καλούνται να συμμετέχουν, να σχολιάσουν ακόμη και να προβλέψουν τη συνέχεια της ιστορίας, καθώς επίσης και να εντοπίσουν οι ίδιοι τα χαρακτηριστικά, πριν να παρουσιάσει η ομάδα. Στο τέλος ακολουθεί σχολιασμός και οι μαθητές αναφέρουν τις εμπειρίες που απέκτησαν, μέσα από την ενεργητική μέθοδο. Το κοινό επιμύθιο όλων των μύθων έχει εξ ολοκλήρου κατακτηθεί.

 
Φάση 2η–Δραστηριότητες (20’)
Στην υπόλοιπη ώρα οι μαθητές επιδίδονται σε δραστηριότητες. Οι δραστηριότητες γίνονται σε δυάδες.

Α) Κυκλώστε τη σωστή απάντηση (25’)

	1. Από πού καταγόταν ο Αίσωπος;
α) Από τη Ζουαζηλάνδη   β) Από την Καλαμπάκα  γ)Από τη Φρυγία

2. Ο Αίσωπος ήταν:
α) καμπούρης   β) ξανθός γαλανομάτης   γ) ψηλόλιγνος νάνος

3. Τι χρώμα ήταν το αυγό της κότας στον πρώτο μύθο;
α) μαύρο   β) χρυσό   γ) λαχανί με βούλες

4. Ποιον έφαγε το λιοντάρι;
α) το λαγό   β) τον αγλέορα    γ) έμεινε νηστικό

5. Πού έπεσε το κρέας της σκύλας;
          α) στο ποτάμι  β) στο πηγάδι   γ) στο καζάνι

6. Τι είναι το κιρκινέζι;
α) φαγητό  β) πουλί  γ) παραδοσιακός χορός

7. Από τι κατάλαβαν τα περιστέρια την καλιακούδα;
α) από τα μακριά της νύχια   β) από τα ξανθά της μαλλιά  γ) από την κρωξιά της

8. Τι έκανε ο ψαράς τη μαρίδα;
α) την έκανε παστή  β) την απελευθέρωσε  γ) την κράτησε για να τη φάει

9. Πώς πέθανε το λαίμαργο ποντίκι;
α) έσκασε απ’ το φαΐ β) σφήνωσε στην τρύπα γ) έπαθε πανούκλα

10. Τι καημό είχε η χελώνα;
α) να κερδίσει το λαγό β) να πετάξει γ) να γίνει καρέτα καρέτα




Β) Συμπλήρωσε τις λέξεις στα κενά της ακροστιχίδας για να βρεις την κρυμμένη λέξη που αποκαλύπτει τον πατέρα της μυθογραφίας.

1.                       _ _ _ _ _ _
2.                _ _ _ _ _ _ 
3.                     _ _ _ _ _
4. _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
5.                      _ _ _ _ _ _ _ _
6.                 _ _ _ _ _
7.                _ _ _ _ _

1. Την έπιασε ο ψαράς.
2. Έκανε χρυσά αυγά.
3. Της έπεσε το κρέας στο ποτάμι.
4. Εκεί ζούσαν τα περιστέρια.
5. Κοινό χαρακτηριστικών όλων των κεντρικών ηρώων.
6. Ενώ αυτός κοιμόταν, το λιοντάρι σχεδίαζε να τον φάει.
7. Δεν κατάφερε να το φάει η σκύλα.



Γ) Συζήτηση με όλη την τάξη
Άλλαξε την ιστορία της κότας με τα χρυσά αυγά. Τι θα γινόταν αν δεν την έσφαζε ο φτωχός;
Δ) Βάλε τους τίτλους στις παρακάτω εικόνες;  (Ο Τζίτζικας κι ο Μέρμηγκας, Η Αλεπού και ο κόρακας, Ο λαγός και η χελώνα, Το λιοντάρι και το ποντίκι, Η Αλεπού και το Λελέκι, Ο βοσκός που έλεγε ψέματα).



----------------------------------------    --------------------------------------
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Ε) Η πονηρή Αλεπού έκανε άνω κάτω την ιστορία μπορείς να τη βάλεις στη σωστή σειρά; 
[image: C:\Users\Εύη\Desktop\Νέος φάκελος\lion_and_the_mouse.jpg]

1. Ξαφνικά, ένιωσε στον ύπνο του πως κάτι το γαργαλούσε.

2. Θύμωσε τότε, κι αρπάζοντάς το με το πόδι του, ετοιμάστηκε να το χάψει. 
3. Άνοιξε τα μάτια του και τι να δει: ήταν ένα ποντίκι!
4.-Σ' ευχαριστώ πολύ! Του είπε συγκινημένο το λιοντάρι.
5. Μια φορά ένα λιοντάρι κοιμότανε στη σπηλιά του.
6. Αλλά το ποντίκι άρχισε να το παρακαλάει κλαίγοντας:
- Άφησέ με βασιλιά μου να ζήσω κι εγώ μπορεί μια μέρα να σου ξεπληρώσω την καλοσύνη που θα μου κάνεις. 
7. Ύστερα από λίγη ώρα, έτυχε να περνάει από εκεί ο ποντικός και άκουσε βογκητά.
8. Το λιοντάρι, που ήτανε πια χορτάτο και δεν μπορούσε να φάει ούτε έναν ποντικό, γέλασε με τα λόγια που άκουσε και είπε:
9. Κάποτε όμως το λιοντάρι έπεσε σε  παγίδα κυνηγών και εκείνοι του έδεσαν τα πόδια με χοντρά σκοινιά και το άφησαν. 
10.Άρχισε, με τα σουβλερά του δόντια, να ροκανίζει τα χοντρά σκοινιά, που έδεναν τα πόδια του λιονταριού.. 
11. Είδε το δεμένο λιοντάρι και το γνώρισε. 
- Κάποτε μου χάρισες τη ζωή, του είπε. Τώρα θα σου ξεπληρώσω την καλοσύνη σου και θα σε ελευθερώσω. 
12. - Σου χαρίζω τη ζωή, μόλο που ποτέ δε θα μπορούσες εσύ να με βοηθήσεις! 




Ζ) Χρωματιστέ την εικόνα όπως θέλετε!
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3η διδακτική ώρα

Φάση 1η-Σύνδεση προηγούμενων γνώσεων (1’)

Ο δάσκαλος υπενθυμίζει τι έκαναν στο προηγούμενο μάθημα και κάνει ένα πρόλογο για το τι θα κάνουν σ’ αυτή τη διδακτική ώρα.

Φάση 2η– Προετοιμασία (25’)
Η δεύτερη διδακτική ώρα περιλαμβάνει δραστηριότητες πάνω σε αισώπειους μύθους οι οποίοι δεν επικεντρώνονται απαραίτητα στην απληστία. Πιο αναλυτικά, ο δάσκαλος χωρίζει τους μαθητές σε τέσσερις (4) ομάδες των πέντε (5) ατόμων. Στη συνέχεια μοιράζει σε κάθε ομάδα από ένα διαφορετικό φύλλο εργασίας. Κάθε φύλλο περιλαμβάνει μια δραστηριότητα σχετική με κάποιο μύθο του Αισώπου. Πιο αναλυτικά η πρώτη ομάδα αναλαμβάνει να δραματοποιήσει κάποιο μύθο, η δεύτερη να γράψει έναν δικό της, η τρίτη να μελοποιήσει κάποιο μύθο και η τελευταία να κατασκευάσει ένα κολάζ. Το σημαντικό, το οποίο πρέπει να τονιστεί απ’ τον εκπαιδευτικό, είναι να κατανοήσουν τα παιδιά πως η μάθηση μπορεί να επιτευχθεί μέσα από μια ευχάριστη διαδικασία.

Πρώτη ομάδα
Ο δάσκαλος μοιράζει στην πρώτη ομάδα το φύλλο εργασίας 1, όπου εξηγεί τι ακριβώς πρέπει να κάνουν. Τους εξηγεί και προφορικά τη διαδικασία. Επειδή απευθυνόμαστε σε μικρή ηλικία, είναι λογικό να προκληθεί άγχος απ’ την ευθύνη της “αποστήθισης” του σεναρίου. Ο δάσκαλος εξηγεί στα παιδιά πως δεν χρειάζεται να μάθουν επ’ ακριβώς τα λόγια, απλά να κατανοήσουν το περιεχόμενο του μύθου και να το αποδώσουν όπως μπορεί ο καθένας. Επιπρόσθετα, γίνονται τυχόν άλλες επισημάνσεις (οι παρενθέσεις εκφράζουν σκηνοθετικές πληροφορίες κλπ). 


Δεύτερη ομάδα
Ο δάσκαλος μοιράζει στη δεύτερη ομάδα το φύλλο εργασίας 2. Στο φύλλο εργασίας είναι γραμμένη η πρώτη σειρά του μύθου και οι μαθητές καλούνται να τον συνεχίσουν. 

Τρίτη ομάδα
Ο δάσκαλος μοιράζει στην τρίτη ομάδα το φύλλο εργασίας 3. Το τραγούδι που καλούνται να μελοποιήσουν, βασίζεται στο μύθο που δούλεψαν στο Ανθολόγιο και αποτέλεσε εφόρμηση αυτής της διδακτικής ενότητας. Τα παιδιά εκφράζονται μέσω της μουσικής. Μπορεί το τελικό αποτέλεσμα να μην είναι επαγγελματικό, αλλά οι μαθητές θα ‘χουν δουλέψει ως ομάδα και υποσυνείδητα θα τους αφομοιωθεί ο Αίσωπος και οι μύθοι του.

Τέταρτη ομάδα
Ο δάσκαλος μοιράζει στην τέταρτη ομάδα το φύλλο εργασίας 4 με τις οδηγίες. Ταυτόχρονα τους δίνει και ένα χαρτόνι όπου βρίσκεται η φράση που θα κάνουν κολάζ και ένα μεγάλο κομμάτι σπάγκο, που θα τους χρησιμεύσει στην συναρμολόγηση.

Φάση 3η– Παρουσίαση (17’)
Στο τέλος της ώρας η κάθε ομάδα παρουσιάζει αυτό που ‘κανε. Η πρώτη ομάδα δραματοποιεί το μύθο (5’), η δεύτερη αφηγείται αυτό που σκέφτηκαν (3’) και η τρίτη τραγουδάει το ποιηματάκι (2’). Αφού έχουν τελειώσει με τη συναρμολόγηση της φράσης, η τετάρτη ομάδα, με τη βοήθεια του δασκάλου τοιχοκολλάει την κατασκευή σε περίοπτη θέση (4’) . Μετά από κάθε παρουσίαση ακολουθεί σύντομη συζήτηση. Μετά το πέρας της τέταρτης τονίζεται ιδιαίτερα το επιμύθιο και επαναλαμβάνεται η σύνδεση με το προηγούμενο μάθημα (3’).  


Φάση 4η-Αξιολόγηση (2’)

Ο δάσκαλος επιβραβεύει τους μαθητές γιατί εργάστηκαν ομαδικά και είχαν τα επιθυμητά αποτελέσματα. Μοιράζει ανά θρανίο τρία μπισκότα∙ δηλαδή αντιστοιχούν τρία μπισκότα ανά δύο άτομα. Παρατηρεί το πώς θα μοιράσει το κάθε ζευγάρι το παραπανίσιο μπισκότο. Θα σκεφτούν να το κόψουν στη μέση ή ένας απ’ τους δύο θα φανεί άπληστος;





Παράρτημα

Λίγα λόγια για τον Αίσωπο και το έργο του
     Από πολλούς αμφισβητείται η ύπαρξη του Αισώπου, θεωρώντας τον ως προσωποποίηση μιας ανώνυμης λαϊκής παραδόσεως μυθοποιών. Οι βιογράφοι του τον παρουσιάζουν ως ένα δύσμορφο δούλο από τη Φρυγία, καμπούρη και πολύ άσχημο, μ’ ένα χιούμορ που ‘σπαζε κόκκαλα. Επίσης τον παρουσιάζουν να έχει φιλοσοφήσει τα της ζωής, της ανθρώπινης φύσεως και της κοινωνίας και τα συμπεράσματα αυτών να τα ‘χει αποτυπώσει υπό τη μορφή εύληπτων αλληγορικών διηγήσεων. Στις διηγήσεις του αυτές οι άνθρωποι παίζουν σημαντικό ρόλο αλλά στις περισσότερες πρωταγωνιστές είναι ζώα, τα οποία “φωνήεντα ην”, είχαν δηλαδή φωνή στην εποχή του διαδραματίζονταν οι Αισώπειοι μύθοι.
         Για πολλούς αιώνες οι Αισώπειοι μύθοι, ή αλλιώς μύθοι ζώων διαδίδονταν από στόμα σε στόμα. Πρώτος το 300μ.Χ. ο Διονύσιος ο Φαληρεύς, διέταξε την κωδικοποίησή τους, η οποία δε σώθηκε τελικά και μόνο οι ποιητικές επεξεργασίες του Βαβρίου του Φαίδρου διέσωσαν το υλικό της επιτομής αυτής. Δύσκολα μπορεί να πιστέψει κανείς ότι ήταν έργο ενός μόνο ανθρώπου. Αντίθετα γίνεται περισσότερο πιστευτό πως είναι έργο γενεών μέσα σε πολλούς αιώνες. Οι πρώτες εκδόσεις του Αισώπου έγιναν στο Μιλάνο το 1479 και στο Παρίσι το 1547. Η απόδοση των μύθων στη νέα ελληνική γλώσσα έγινε από τους Ανδρόνικο Νούκιο και Γεώργιο Αιτωλό, που έζησαν στον 16ο αιώνα. 


Οι περισσότεροι μύθοι και τα επιμύθια είναι πιστή μετάφραση του Τάσου Βουρνά και δεν έχουν υποστεί αλλαγές.

Μύθος  1ος
Η όρνιθα με τα χρυσά αυγά
Ένας είχε μια ωραία όρνιθα που γεννούσε χρυσά αυγά. Πιστεύοντας πως μέσα της υπήρχε ποσότητα χρυσού την έσφαξε, αλλά τη βρήκε ακριβώς όμοια με τις άλλες όρνιθες. Κι αυτός που έλπισε πως θα βρει συγκεντρωμένους θησαυρούς, έχασε και το μικρό κέρδος του.
Επιμύθιο: Σημαίνει πως πρέπει να αρκούμαστε στα κεκτημένα και ν’ αποφεύγουμε την απληστία. 

Μύθος 2ος
Λιοντάρι και λαγός
Ένα λιοντάρι πέτυχε ένα λαγό κοιμισμένο και θέλησε να τον κατασπαράξει, αλλά βλέποντας ένα περαστικό ελάφι, άφησε το λαγό και κυνηγούσε αυτό. Ο λαγός ξύπνησε από τη φασαρία και το ‘βαλε στα πόδια, ενώ το λιοντάρι, αφού κυνήγησε πολλή ώρα το ελάφι, δε μπόρεσε να το φθάσει και γύρισε στο λαγό. Βλέποντας πως κι αυτός είχε λακίσει, λέει: Καλά να πάθω. Άφησα το κυνήγι που είχα στο χέρι για την ελπίδα του μεγαλυτέρου.
Επιμύθιο: Έτσι και μερικοί από μας, δε μένουν ευχαριστημένοι με μέτρια κέρδη και κυνηγώντας μεγαλύτερες ελπίδες, χάνουν χωρίς να το συλλογιστούν και όσα είχαν στο χέρι. 


Μύθος  3ος
Η σκύλα που κουβαλούσε το κρέας
Μια σκύλα κρατώντας στα δόντια της ένα κομμάτι κρέας, περνούσε ένα ποτάμι. Βλέποντας τη σκιά της μέσα στο νερό, νόμισε πως είναι άλλη σκύλα, που κρατούσε μεγαλύτερο κρέας και αφήνοντας το δικό της, όρμησε ν αρπάξει το κρέας της άλλης. Τότε και τα δυο τα ’χασε, το ένα γιατί δεν το ’φτασε ως ανύπαρκτο και το άλλο γιατί το πήρε το ποτάμι.
Επιμύθιο: Ταιριάζει ο μύθος σε άνθρωπο πλεονέκτη.


Μύθος  4ος
Το κιρκινέζι και το φίδι
Ένα κιρκινέζι άρπαξε ένα φίδι και πέταξε ψηλά. Γύρισε τότε το φίδι, το δάγκωσε και έπεσαν και τα δύο από ψηλά. Και το μεν κιρκινέζι σκοτώθηκε, το δε φίδι του λέει: « Τι λύσσαξες και θέλησες να βλάψεις  αυτούς που δεν σ’ αδίκησαν καθόλου: Δίκαια λοιπόν τιμωρείσαι για την αρπαγή».
Επιμύθιο: Ένας πλεονέκτης που αδικεί τους πιο αδυνάτους κάποτε,  όταν δεν το περιμένει, θα πέσει επάνω στον πιο ισχυρό και τότε θα πληρώσει όσα κακά έκανε πριν.



Μύθος  5ος
Καλιακούδα και περιστέρια
Μια καλιακούδα βλέποντας σ’ ένα περιστερώνα να τρέφονται πλούσια τα περιστέρια, αφού άσπρισε το φτέρωμα της, πήγε εκεί για να μοιραστεί μαζί με τα περιστέρια την τροφή τους. Τα περιστέρια, όσο δεν έβγαζε τσιμουδιά, νομίζοντας ότι ήταν από τη φάρα τους, τη δέχτηκαν. Κάποτε όμως ξεχάστηκε και έκρωξε και τότε παραξενεύτηκαν για την κρωξιά της και την έδιωξαν, οπότε, χάνοντας αυτή την συναναστροφή των περιστεριών, ξαναγύρισε με τις καλιακούδες. Αλλά και οι δικές της, μη αναγνωρίζοντας την εξ αιτίας του χρώματος, δεν τη δέχτηκαν στη συντροφιά τους. Έτσι με το να θέλει ν’ ανήκει και στις δυο φάρες, δε μπήκε ούτε στη μία.
Επιμύθιο: Πρέπει κι εμείς λοιπόν να αρκούμαστε σε όσα έχουμε. Η πλεονεξία όχι μόνο δεν ωφελεί, αλλά μας αφαιρεί πολλές φορές και εκείνα που έχουμε. 

Μύθος  6ος
Ψαράς και μαρίδα
Ένας ψαράς ρίχνοντας το δίχτυ του στη θάλασσα, έπιασε μια μαρίδα. Εκείνη, μικρή καθώς ήταν, τον ικέτευε να μη την κρατήσει, αλλά να την αφήσει, επειδή ήταν μικροσκοπική. «Όταν μεγαλώσω και τρανέψω, του λέει, θα μπορέσεις να με πιάσεις, οπότε θα σου είμαι και περισσότερο ωφέλιμη». Και τότε ο ψαράς της λέει: «Θα ήμουν κορόιδο αν το κέρδος που χω στο χέρι, όσο μικρό κι αν είναι, το αφήσω και να κρεμάσω την ελπίδα μου στο μελλοντικό, όσο μεγάλο κι αν είναι». 
Επιμύθιο: Ο μύθος σημαίνει ότι είναι άμυαλος όποιος ελπίζοντας για μελλοντικά κέρδη αφήνει τα μικρά που ‘χει στο χέρι. 




Μύθος 7ος
Το λαίμαργο ποντίκι
Μια φορά και έναν καιρό ήταν ένα ποντίκι πολύ λαίμαργο. Έτρωγε, έτρωγε, ώσπου φούσκωνε τόσο πολύ η κοιλιά του, που δεν μπορούσε να κινηθεί.
-Γιατί τρως τόσο πολύ; του έλεγαν τα άλλα ποντίκια
-Γιατί να μην τρώω;, απαντούσε ο λαίμαργος ποντικός. Μου αρέσει το φαγητό.
-Καμιά μέρα θα πάθεις ζημιά από το πολύ φαγητό, τον συμβούλευαν.
-Γιατί να πάθω ζημιά; Έχω πολύ γερό στομάχι και χωνεύω εύκολα ό, τι και αν φάω.
Μια μέρα ο λαίμαργος ο ποντικός μας άφησε τη φωλιά του, που ήταν στο υπόγειο ενός σπιτιού, ανέβηκε με προφύλαξη στο ισόγειο, μήπως τον δει καμιά γάτα και τον γραπώσει, βρήκε μια τρυπούλα σε έναν τοίχο, μπήκε μέσα με δυσκολία γιατί ήταν στενή, προχώρησε και, ξαφνικά, τι να δουν τα μάτια του! βρέθηκε σε ένα κελάρι! Ένα κελάρι γεμάτο τρόφιμα! Τυριά, σαλάμια, καπνιστά κρέατα, ένα σωρό άλλα πράγματα. Τέτοια τύχη δεν μπορούσε ποτέ του να τη φανταστεί.
-Πω…πω!, έκανε. Είμαι πολύ τυχερός! Θα φάω με τη ψυχή μου! και δε θα πω σε κανέναν ποντικό τίποτε για αυτό το κελάρι για να έρχομαι και να τρώγω μόνος μου!, και ρίχτηκε με τα μούτρα στο φαγητό. 
Έφαγε τυρί, σαλάμι, λίγο κρέας, γύρισε πάλι στο τυρί, ξανά στο σαλάμι.. από το πολύ φαγητό η κοιλιά του είχε γίνει στρογγυλή σαν τόπι.
-Μπράβο μου!, είπε στον εαυτό του. Είμαι πολύ τυχερός. Όλο το χειμώνα θα έρχομαι εδώ να τρώγω.. και τι φαγητά! Τα πιο εκλεκτά που υπάρχουν για έναν ποντικό!.
Χάιδεψε λίγο τη φουσκωμένη κοιλιά του και καθώς κοίταζε το τυρί, το λιγουρεύτηκε ακόμα μια φορά.
-Ας φάω μια μπουκιά πριν φύγω, αποφάσισε. Είναι τόσο νόστιμο που δεν το χορταίνω. 
Ξαφνικά ακούστηκαν βήματα. Κάποιος ερχόταν.
-Πρέπει να φύγω, αποφάσισε ο λαίμαργος ποντικός. Αν με πιάσουν εδώ μέσα αλλοίμονό μου! θα φύγω και θα γυρίσω πάλι το βράδυ. Κρίμα, ήθελα να φάω και άλλο αλλά δεν πειράζει.
Ο άνθρωπος που ερχόταν άρχισε να ξεκλειδώνει την πόρτα του κελαριού. Ο ποντικός έτρεξε προς την τρύπα, έχωσε το κεφάλι του μέσα, μα, δεν προχώρησε.! Η τρύπα ήταν στενή και η φουσκωμένη κοιλιά του δεν μπορούσε να περάσει μέσα. Είχε σφηνώσει. Προσπάθησε, προσπάθησε ο ποντικός, μα δεν γινόταν τίποτα. Έτσι, ο ποντικός τιμωρήθηκε για τη λαιμαργία του.


Μύθος 8ος  
Ο φαντασμένος κόκορας
Σε μια αυλή ζούσε κάποτε ένας κόκορας που είχε μεγάλη ιδέα για τον εαυτό του. Ήταν φαντασμένος, όπως λένε.
-Κικιρίκου!, φώναζε κάθε τόσο. Με βλέπετε εμένα; Έχω την πιο δυνατή φωνή! Το λειρί μου είναι κόκκινο και μεγάλο και τα φτερά μου πλουμιστά! Κι όσο για τα νύχια μου, μπορώ με αυτά να νικήσω οποιονδήποτε κόκορα στον κόσμο!. Και δώσ’ του και έκανε συνέχει βόλτες στην αυλή και καμάρωνε. Κικιρίκου!, άρχιζε πάι χωρίς να κουράζεται. Εμπρός, λοιπόν, ποιος κόκορας θέλει να παραβγεί μαζί μου στη δυνατή φωνή; Ποιος κόκορας έχει τη δική μου πολύχρωμη ουρά; Κικιρίκου! Εγώ είμαι ο θαυμαστός κόκορας!
Μια μέρα, τα παιδάκια του σπιτιού άφησαν στην αυλή ένα μικρό αμαξάκι, ένα παιχνιδάκι που τους το είχε αγοράσει ο πατέρας τους.
-Αυτό το αμαξάκι μου αρέσει!, είπε ο φαντασμένος κόκορας. Μ’ αυτό το αμάξι πρέπει να ταξιδέψω σε όλο τον κόσμο, να με δουν όλες οι κότες και τα κοκόρια και να θαυμάσουν την ομορφιά μου, τη δύναμη και τη μεγαλοπρέπειά μου.
Δύο γάτοι που τον άκουσαν, τον πλησίασαν και του είπαν:
-Ναι, αυτό το αμάξι ταιριάζει στην αρχοντιά σου! Ανέβα επάνω και εμείς θα το σύρουμε και θα σε γυρίσουμε σε όλο τον κόσμο.
-Μπράβο!, φώναξε ο κόκορας. Ωραία ιδέα. Ας ξεκινήσουμε! Εσείς θα γίνεται τα άλογα της άμαξάς μου!
Πήδησε με καμάρι στο αμάξι, οι δυο γάτοι άρχισαν να τον τραβούν και βγήκαν από την αυλή.
-Πιο γρήγορα φώναζε φαντασμένος ο κόκορας. Πιο γρήγορα! Να δει ο κόσμος όλος την αφεντιά μου! να θαυμάσει τη δύναμη και την ομορφιά μου!
Μα στη γωνία του κήπου οι γάτοι σταμάτησαν, όρμησαν πάνω στον κόκορα και τον έφαγαν. Ήταν δυο πονηροί γάτοι που κατάφεραν να τον βγάλουν από την αυλή για να τον φάνε με την ησυχία τους. Κι αυτός ο φαντασμένος την έπαθε.




Μύθος 9ος
Η κολοβή αλεπού
Κάποτε μια αλεπού καυχιόταν για την πονηριά της. Έλεγε στις άλλες αλεπούδες ότι κατέβαινε στο χωριό και ρήμαζε τα κοτέτσια των χωρικών.
-Δεν ξέρετε με τι ευκολία κλέβω τα κοτόπουλα από τα κοτέτσια!, τους έλεγε. Κανείς δεν με παίρνει είδηση. Έτσι, κάθε βράδυ έχω τον εκλεκτό μεζέ μου! Είσαστε κουτές που δεν ερχόσαστε και εσείς μαζί μου να χορτάσετε κοτόπουλα.
-Πρόσεχε γιατί καμιά φορά θα σου βγουν ξανά τα κοτόπουλα που τρως!, τη συμβούλευαν οι άλλες.
-Μη σας νοιάζει, δε φοβάμαι τίποτα εγώ!, τους απαντούσε εκείνη. Είμαι πολύ πονηρή και ξεγελώ και τους χωρικούς και τους σκύλους τους.
-Πολλές από εμάς, της είπε μια γριά αλεπού, νομίζουν ότι μπορούν με την πονηριά τους να ξεγελούν τους ανθρώπους. Μα έρχεται η στιγμή που την παθαίνουμε, γιατί οι άνθρωποι είναι πιο έξυπνοι και πιο πονηροί από τα ζώα.
-Α, είσαστε πολύ φοβητσιάρες, είπε η αλεπού. Εγώ δεν φοβάμαι τίποτα. Έχω συνηθίσει να τρώγω νόστιμα κοτοπουλάκια και θα συνεχίσω να πηγαίνω στο χωριό.
Όμως, μια μέρα καθώς πήγαινε στο χωριό να κλέψει κανένα κοτόπουλα, πάτησε μια παγίδα, και χραπ, η παγίδα της φυλάκισε την ουρά και της την έκοψε! Η αλεπού το έβαλε στα πόδια ουρλιάζοντας από τους πόνους. Έτρεχε, έτρεχε, ώσπου βρήκε ένα ποτάμι. Έχωσε στο νερό τη κολοβή ουρά της και ησύχασε από τους πόνους. Όμως, τι θα έλεγε στις άλλες αλεπούδες, όταν θα την ρωτούσαν τι απέγινε η ουρά της;
-Κάτι πρέπει να σκεφτώ, είπε με το νου της. 
Έφθασε στο δάσος και όταν την είδαν χωρίς ουρά οι αλεπούδες, άρχισαν να την περιγελούν και να την κοροϊδεύουν.
-Τι έγινε η ουρά σου;, της είπαν. Τι την έκανες; Γιατί γύρισες κολοβή;
Και τότε, εκείνη για να δικαιολογηθεί, τους απάντησε: 
-Δεν ξέρετε; Η καινούργια μόδα λέει πως πρέπει να είναι κοντές οι ουρές μας! Έτσι γινόμαστε πιο όμορφες! Με βλέπετε εμένα πόσο όμορφη και κομψή έγινα; Τι καθόσαστε, λοιπόν; Κόψτε τις ουρές σας!
Αλλά ποιος την πίστευε; Ήξεραν όλες πως την ουρά της την είχε κόψει η παγίδα. 


Μύθος 10ος
Η χελώνα που ήθελε να πετάξει
Μια φορά και έναν καιρό ζούσε στην αυλή ενός χωριάτικου σπιτιού μια χελώνα που είχε έναν μεγάλο καημό: Ήθελε να πετάξει στον ουρανό όπως τα πουλιά. 
-Τι κατάρα είναι αυτή! Έλεγε κάθε τόσο αναστενάζοντας. σέρνω μέρα και νύχτα αυτό το  βαρύ καβούκι και είμαι καρφωμένη πάνω στη γη. Αχ, να ‘μουνα κι εγώ ένα πουλάκι, να είχα φτερά και να πετούσα! Πως ζηλεύω τις πάπιες της αυλής που όταν θέλουν πετούν και βλέπουν τον κόσμο από  ψηλά
Μια μέρα δυο πάπιες άκουσαν το παράπονό της και την λυπήθηκαν.
-Θέλεις στα αλήθεια να πετάξεις, κυρά –χελώνα;
-Αν θέλω;, απάντησε η χελώνα. Αυτό είναι το πιο μεγάλο μου όνειρο. Να πετάξω μια φορά και ας πεθάνω! Που λέει ο λόγος. Αλλά πώς;
-Υπάρχει ένας τρόπος, της είπε μια πάπια. Να δαγκώσεις σφιχτά αυτό το ξύλο, εγώ και η αδελφή μου θα πιάσουμε με τα ράμφη μας τις δυο άκρες και θα σε πάρουμε μαζί μας
-Ναι, ναι!, φώναξε ενθουσιασμένη η χελώνα. Ωραία ιδέα! Εμπρός, ας μην αργούμε!. και βιάστηκε να δαγκώσει το ξύλο.
Το έπιασαν και οι πάπιες με τα ράμφη τους, τίναξαν τα φτερά τους και πέταξαν ψηλά, κουβαλώντας τη χελώνα μαζί τους. το πόσο χαιρόταν η χελώνα δε λέγεται! Τι όμορφα ήταν εδώ ψηλά! Επιτέλους είχε πραγματοποιήσει το μεγάλο όνειρό της! Πετούσε! Όμως, μέθυσε τόσο πολύ από τη χαρά της και για μια στιγμή πίστεψε ότι θα μπορούσε να πετάξει και μόνη της! Έτσι η κουτή, άφησε το ξύλο που κρατούσε με τα δόντια της και, φυσικά, με το μεγάλο βάρος που είχε, έπεσε και σκοτώθηκε.



Φύλλο εργασίας 1
Διαβάστε την ιστορία του λαγού και της χελώνας. Στη συνέχεια συζητήστε και αποφασίστε ποιος θα πάρει τον κάθε ρόλο και έπειτα ανεβάστε τη δική σας μικρή παράσταση.
(Ο λαγός και η χελώνα στη γραμμή εκκίνησης)
Χελώνα: -Λοιπόν ας κερδίσει ο καλύτερος.
Λαγός:-Ευχαριστώ! Θα νικήσω αλλά δε θα σε συντρίψω πολύ, κόλλα το.
(η χελώνα δίνει το χέρι αλλά ο λαγός το παίρνει και τα άλλα ζώα την περιγελούν).
Zώα: Χαχαχαχa
Γάιδαρος: Ο λαγός θα νικήσει σίγουρα!
Τράγος: Χαχαχα! Σίγουρα! 
Χελώνα:-Χαχα! Πλάκα είχε κατάφερες να με ξεγελάσεις.
Λαγός: Δε μου κρατάς κακία! Ξανακόλλατο!
(η χελώνα δίνει το χέρι αλλά ο λαγός το παίρνει πάλι πίσω)
Θεατές: Xaχαχα
Αλεπού-Διαιτητής:-Λάβετε θέσεις, έτοιμοι, πάμε!
(Ο λαγός τρέχει σα σίφουνας κι αφήνει χιλιόμετρα πίσω το λαγό).
Λαγός:-Θα πάρω έναν υπνάκο κάτω απ’ το δέντρο, η χελώνα δεν πρόκειται να με προφτάσει.
(Η χελώνα φτάνει το λαγό κουτσά στραβά και τον βλέπει να κοιμάται).
Χελώνα:-Σσσσς τον έπιασα στον ύπνο.
 (Η χελώνα τερματίζει πρώτη, ο λαγός φτάνει καταϊδρωμένος, όλοι ζητωκραυγάζουν)
Αλεπού-Διαιτητής: Και ναι κυρίες και κύριοι νικήτρια  είναι η χελώνα.
Γάιδαρος:-Είδες που στο ‘πα;
Τράγος: Φτουυυ!!!


Ρόλοι
Λαγός:
Χελώνα:
Αλεπού:
Γάιδαρος:
Τράγος:




Φύλλο εργασίας 2
[image: C:\Users\Εύη\Desktop\aardvark-477878.jpg]
Σκεφτείτε και εσείς το δικό σας μύθο όπως και ο Αίσωπος και παρουσιάστε τον στην τάξη. Η ιστορία σας να αρχίζει με τη φράση:
Ο Σάκης ο μυρμηγκοφάγος * δε μπορούσε να κοιμηθεί και αποφάσισε να………………..







[image: C:\Users\Εύη\Desktop\aardvark-477878.jpg]
*Ο μυρμηγκοφάγος ζει στην Αφρική.                [image: C:\Users\Εύη\Desktop\aardvark-477878.jpg]
 Είναι ζώο νυκτόβιο και δειλό και                   
 τρέφεται κυρίως με σκώληκες, έντομα 
 και ιδίως με τερμίτες εξ ου 
 και η ονομασία του.                         


Φύλλο εργασίας 4

Διαβάστε το ποιηματάκι και προσπαθήστε να το τραγουδήσετε όλοι μαζί σε κοινό ρυθμό.

Η ευγνωμοσύνη του μικρού μυρμηγκιού

Κάποτε ζούσε ένα μυρμήγκι,
Λεπτό πολύ, χωρίς καθόλου ξύγκι.

Σπόρους μάζευε όλη μέρα,
Μόνο του χωρίς παρέα.

Απ’ τη δουλειά την πολλή.
Δίψασε, νερό ήθελε να πιει.

Βρήκε ένα ποταμάκι,
Με καθαρό, δροσερό νεράκι.

Έσκυψε να πιει νερό, όμως…
Συμφορά! Τον παρέσυρε το ρεύμα το γοργό.

Έτυχε να περνάει ένα περιστέρι.
Το μυρμήγκι του κούνησε το χέρι.

Το περιστέρι βρήκε ένα κλαδί
Και το ρίξε, το μυρμήγκι να πιαστεί.

Το μυρμήγκι κατάφερε να σωθεί,
την κατάλληλη στιγμή.

Στην όχθη, ένας κυνηγός σημάδευε το περιστέρι.
Γρήγορα έπρεπε να του την φέρει!

Έτρεξε και τον δάγκωσε δυνατά.
Ξαφνιάστηκε, και το περιστέρι πέταξε μακριά.

Απ’ την ευγνωμοσύνη την πολλή,
Φίλοι γινήκανε για μια ζωή.



Φύλλο εργασίας 4

Κόψτε τα γράμματα του χαρτονιού ένα ένα. Στολίστε τα όπως θέλετε (με μαρκαδόρους, ξυλομπογιές, αυτοκόλλητα κλπ).  Στο πάνω μέρος του κάθε γράμματος δημιουργήστε μια μικτή τρυπούλα, για να χωράει να περάσει ο σπάγκος. Περάστε τα κομμένα γράμματα με τη σειρά απ’ το σπάγκο, έτσι ώστε να σχηματίζεται η παρακάτω παροιμία. Κρεμάστε την κατασκευή στην τάξη και μην ξεχάσετε ποτέ το νόημά της.
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