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Τάξη: Από Γ’ Δημοτικού- Στ’ Δημοτικού


Αριθμός μαθητών: 20


Ώρα διεξαγωγής: Οι μύθοι μπορούν να ενταχτούν στα εξής μαθήματα: Γλώσσα, Ιστορία, Θρησκευτικά και Ευέλικτη Ζώνη



Διδακτικές ώρες: 3 διδακτικές ώρες
· 1η  διδακτική ώρα: Εισαγωγή στον Αίσωπο και ανάλυση μύθων
· 2η  διδακτική ώρα: Διαθεματικότητα 
· 3η  διδακτική ώρα: Δραστηριότητες


Επίμαχο Ζήτημα: « Όποιος  θέλει και αναζητά τα πολλά, στο τέλος χάνει και τα λίγα, αυτά που ήδη έχει, και την παθαίνει. Η πλεονεξία και η αχαριστία μας οδηγεί τις περισσότερες φορές να χάσουμε και αυτά που έχουμε με αποτέλεσμα να τιμωρούμαστε.»  και «Πολλές φορές ο άνθρωπος έχει την τάση να κατηγορεί τους άλλους για δικά του σφάλματα και αμαρτίες αλλά και να ρίχνει την ευθύνη σε ανώτερες δυνάμεις, όπως οι Θεοί, προκειμένου να εξηγήσει δικά του παθήματα.»


Βασικό αντικείμενο επεξεργασίας: Υποδειγματική Διδασκαλία Αισώπειων Μύθων.





ΜΕΘΟΔΟΙ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ


Οι μέθοδοι και τεχνικές διδασκαλίας που επιλέγονται για τη διεξαγωγή των δραστηριοτήτων είναι: 
· Ο καταιγισμός ιδεών
· Ο κατευθυνόμενος διάλογος
· Η ομαδοσυνεργατική μέθοδος 
· Η μαθητοκεντρική μέθοδος




ΥΛΙΚΑ ΜΕΣΑ


· Κείμενα σε φωτοτυπίες
· Χαρτόνι
· Μαρκαδόροι, ξυλομπογιές
· Ηλεκτρονικός Υπολογιστής
· Καρέκλες
· Πολύχρωμα υφάσματα
· Κλωστές









ΣΤΟΧΟΙ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

· Η επαφή των μαθητών με τους Αισώπειους μύθους ως λογοτεχνικό είδος και η αναγνώριση των βασικών χαρακτηριστικών τους.
· Η καλλιέργεια της ομαδικής εργασίας, η αναγνώριση της συμβολής της στην παραγωγή έργου και η ανάδειξη της δυναμικής του διαλόγου.
· Η καλλιέργεια της δημιουργικότητας και της φαντασίας των μαθητών.
· Να είναι σε θέση οι μαθητές να διακρίνουν το ηθικό δίδαγμα ή επιμύθιο του κάθε μύθου.
· Να συνειδητοποιήσουν τη διαχρονικότητα των μύθων.
· Να δουν τους Αισώπειους μύθους ως μέσο ψυχαγωγίας και όχι ως απλή στείρα γνώση.
· Η πληροφόρηση των παιδιών για τη ζωή και τη δράση του Αισώπου.
· Η πρόσληψη και κατανόηση των αισώπειων μύθων από τα παιδιά .
· Η εκμάθηση και εξάσκηση στις  γραμματικές, γλωσσικές και συντακτικές  έννοιες,  μέσα από δραστηριότητες.
· Η συνειδητοποίηση των αρχών «Όποιος  θέλει και αναζητά τα πολλά, στο τέλος χάνει και τα λίγα, αυτά που ήδη έχει, και την παθαίνει. Η πλεονεξία και η αχαριστία μας οδηγεί τις περισσότερες φορές να χάσουμε και αυτά που έχουμε με αποτέλεσμα να τιμωρούμαστε.» και «Πολλές φορές ο άνθρωπος έχει την τάση να κατηγορεί τους άλλους για δικά του σφάλματα και αμαρτίες αλλά και να ρίχνει την ευθύνη σε ανώτερες δυνάμεις, όπως οι Θεοί, προκειμένου να εξηγήσει δικά του παθήματα.»






ΑΡΧΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
    Η 1η διδακτική ώρα με βάση τους μύθους ξεκινάει με μία εισαγωγή στο ποιός ήταν ο Αίσωπος και ποιό το έργο του.
· Αρχικά ρωτάμε τα παιδιά αν έχουν ακούσει κάτι για τους μύθους του Αισώπου ή και γενικά για τον Αίσωπο.
· Στη συνέχεια μοιράζουμε ενα φυλλάδιο με τα παρακάτω στοιχεία για τον Αίσωπο αλλά και με τους 14 μύθους, σε όλα τα παιδιά της τάξης.
· Αφού κάνουμε μία καλή αναγνωση του φυλλάδιου με τον Αίσωπο, ανοίγουμε μία συζήτηση με τα παιδιά σχετικά με τα όσα διαβάσαμε. Έτσι θα δούμε τι κατάλαβαν τα παιδιά με την ανάγνωση του φυλλαδίου.
· Λύνουμε όσες απορίες δημιουργήθηκαν.


I. [image: C:\Users\Δημήτρης\Desktop\αρχείο λήψης (1).jpg]ΑΙΣΩΠΟΣ                
      Ο Αίσωπος ήταν ένας αρχαίος Έλληνας, ο οποίος θεωρείται πατέρας της μυθογραφίας και της αλληγορίας. Γεννήθηκε μάλλον στην περιοχή Αμόριο της Φρυγίας από οικογένεια δούλων το 625 περίπου π.Χ. Βρήκε φρικτό θάνατο στο Μαντείο των Δελφών το 560 π.Χ. 
Ωστόσο, η καταγωγή του υπήρξε θέμα έριδος για πολλές χώρες και πόλεις όπως η Σάμος, η Θράκη, οι Σάρδεις, η Αίγυπτος και άλλες που τον θέλουν να κατάγεται από τις ίδιες. Βέβαια, η σύγχυση ως προς την προέλευση του Αισώπου δικαιολογείται ίσως από το γεγονός ότι ταξίδευε πολύ.
     Ο Αίσωπος ήταν πραγματικά ένα τέρας ασχήμιας: μαυριδερός, καμπούρης, κοντολαίμης, στραβοπόδης, τραυλός, με πλακουτσωτή μύτη και τριγωνικό κεφάλι. Ο Αίσωπος όμως παρά την άσχημη εξωτερική του εμφάνιση, ήταν πάρα πολύ ευφυής.
    Αρχικά δούλευε σε κάποιον κτηματία σαν δούλος-βοσκός. Μια μέρα, που είδε τον επιστάτη να χτυπάει άδικα έναν δούλο, έτρεξε να τον βοηθήσει κι έτσι ο επιστάτης για να τον εκδικηθεί τον κατηγόρησε στο αφεντικό-κτηματία, ο οποίος τον πήγε στην αγορά της Εφέσου για να τον πουλήσει!
    Εκεί, τον αγόρασε ο σοφός Ξάνθος από την Σάμο, που εκτίμησε το έξυπνο βλέμμα του και τον πήρε μαζί του σαν δούλο. Μαζί του, ο Αίσωπος, άρχισε να ταξιδεύει και να γνωρίζει τον κόσμο. Κάποτε έφθασαν και στην περιοχή των Δελφών όπου επισκέφθηκαν το περίφημο Μαντείο. Ο Αίσωπος ειρωνεύτηκε τους ιερείς του Μαντείου ότι μαντεύουν για να πλουτίζουν και τους κατοίκους των Δελφών ότι αντί να καλλιεργούν τα κτήματά τους και να φροντίζουν τα ζώα τους, ζούσαν από τα αφιερώματα των προσκυνητών του Μαντείου. Αυτό του το θράσος εξόργισε τους ιερείς του Μαντείου οι οποίοι τον παγίδευσαν, βάζοντας ένα χρυσό ποτήρι στις αποσκευές του, και κατόπιν τον κατηγόρησαν για κλέφτη κι ιερόσυλο! Έτσι, τον δίκασαν άδικα και τον καταδίκασαν σε θάνατο το 564 π.Χ., ρίχνοντάς τον από τις κορυφές των Φαιδρυάδων, κάποια απόκρημνα βράχια. Σύμφωνα με την παράδοση, ο Απόλλωνας τιμώρησε την αδικία τους στέλνοντας στους κατοίκους των Δελφών μεγάλη πείνα και δυστυχία, που θέρισαν πολλούς κατοίκους. Αυτοί τότε για να εξιλεωθούν, έστησαν μια μαρμάρινη στήλη προς τιμήν του Αισώπου.
    Λέγεται ότι ο Αίσωπος είπε τους μύθους του αυτούς όχι μόνο στη διάρκεια της ζωής του αλλά και με σκοπό να υποστηρίξει την αθωότητά του στο δικαστήριο. Μέσα από τους μύθους του διακρίνεται το ευρύ, παρατηρητικό του πνεύμα κι η ικανότητά του να διδάσκει με μικρές απλές ιστορίες, που πάντα έχουν στο τέλος κάποιο ηθικό δίδαγμα. Επίσης, διατύπωνε με τρόπο προσιτό στη νοημοσύνη του απλού κόσμου ηθικές, πολιτικές και κοινωνικές εμπειρίες. Ο Αίσωπος συνήθιζε με την παρατηρητικότητα και την βαθειά σοφία του να πλάθει τέτοιες ιστορίες και να τις λέει γύρω του. Με τον καιρό απέκτησε μεγάλη φήμη κι όλοι έτρεχαν κοντά του να ακούσουν κάποιο μύθο του σχετικά με κάποιο πρόβλημα που τους απασχολούσε. Σιγά - σιγά οι μύθοι του άρχισαν να μεταδίδονται από στόμα σε στόμα μεταξύ των ανθρώπων, μέχρι την ελληνιστική εποχή οπότε συγκεντρώθηκαν και παρουσιάστηκαν σαν ένα βιβλίο, αιώνες αργότερα.
     Οι Μύθοι του Αισώπου έχουν μια ιδιαίτερη χάρη, μια θαυμαστή απλότητα και άφταστη διδακτικότητα ενώ ταυτόχρονα προσφέρουν και ψυχαγωγία! Ο αριθμός τους είναι περίπου 359 και έχουν παρθεί από την καθημερινή ζωή και την φύση. Πρωταγωνιστές στους μύθους του Αισώπου είναι, κατά το πλείστον, ορισμένα ζώα, όπως η αλεπού, ο λύκος, το λιοντάρι, το ελάφι κ.ά. Κυρίως είναι διάλογοι μεταξύ ζώων που μιλούν κι ενεργούν σαν άνθρωποι, ενώ υπάρχουν και μερικοί με ανθρώπους ή θεούς. Πρόκειται για μικρά οικιακά αφηγήματα, διατυπωμένα με μεγάλη συντομία. Ο χαρακτήρας τους είναι ηθικοδιδακτικός, συμβολικός κι αλληγορικός. Είναι παρμένοι από τη καθημερινή ζωή και τη φύση. Είχε τη μοναδική ικανότητα να δίνει στα ζώα ανθρώπινες ιδιότητες, ψυχή και λαλιά, σε τέτοιο βαθμό που να θεωρείς ότι οι μύθοι του ήταν κάποτε η πραγματικότητα και όλα αυτά που διηγείται έχουν συμβεί. Βασικό χαρακτηριστικό των διηγήσεών του ήταν το επιμύθιο το οποίο ήταν εύληπτο για τα παιδιά και το λαό.
     Οι Αισώπειοι Μύθοι γράφτηκαν σε πεζό λόγο. Ως γνωστό, μέχρι τότε, μόνον ο έμμετρος λόγος, η ποίηση, θεωρούνταν το μοναδικό εκφραστικό είδος για τους συγγραφείς. Συνεπώς μπορεί να θεωρηθεί κι ως πρωτοπόρος στο είδος του. Ιδεολογία τους είναι η αποδοκιμασία του κακού στις πιο αντιπροσωπευτικές μορφές του: της βίας, της απάτης, της αυθαιρεσίας, της προδοσίας, της ματαιοδοξίας, της αλαζονείας, της ψευδολογίας, της πλεονεξίας, της πονηριάς. Η αποδοκιμασία επιχειρείται άλλοτε με αναφορά στη Θεία δίκη, άλλοτε με πειστικές υποδείξεις, πιο συχνά όμως με τη διαπίστωση του παραλογισμού του κακού, με τη γελοιοποίηση του καθώς και με τη φιλοσοφική ενατένιση της ζωής.
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II. ΜΥΘΟΙ


Έχοντας κάνει μία μικρή εισαγωγή στον Αίσωπο και τους μύθους του, εισάγουμε τα παιδιά στο συγκεκριμένο αντικείμενο με το οποίο θα ασχοληθούμε, που δεν είναι άλλο από τους 14 μύθους του Αισώπου.
· Αρχικά διαβάζουμε τον κάθε μύθο ξεχωριστά
· Ζητάμε από τα παιδιά να εντοπίσουν τους πρωταγωνιστές του μύθου, αν είναι ζώα ή άνθρωποι και ποιοί είναι.
· Έπειτα κάνουμε στα παιδιά διάφορες ερωτήσεις κατανόησης (βλ. i. ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΚΑΤΑΝΟΗΣΗΣ), για να τους βοηθήσουμε να καταλάβουν τα κύρια σημεία του μύθου αλλά και για να διαπιστώσουμε τι τους έκανε εντύπωση.
· Στη συνέχεια ζητάμε από τα ίδια τα παιδιά να βρούνε το ηθικό δίδαγμα του μύθου, και αφού ακούσουμε όλες τις απόψεις, τους παραθέτουμε το ακριβές ηθικό δίδαγμα, το οποίο είναι κοινό για αυτήν την κατηγορία μύθων.




1. Όποιος  θέλει και αναζητά τα πολλά, στο τέλος χάνει και τα λίγα, αυτά που ήδη έχει, και την παθαίνει. Η πλεονεξία και η αχαριστία μας οδηγεί τις περισσότερες φορές να χάσουμε και αυτά που έχουμε με αποτέλεσμα να τιμωρούμαστε. 






1. ΑΗΔΟΝΙ ΚΑΙ ΓΕΡΑΚΙ

 Έ
να αηδόνι καθισμένο σε μία ψηλή βελανιδιά, τραγουδούσε όπως συνήθιζε. Ένα γεράκι που στερούνταν κιόλας από τροφή, βλέποντάς το, όρμησε και το έπιασε. Το αηδόνι, βλέποντας το θάνατο να πλησιάζει, παρακαλούσε το γεράκι να το αφήσει, λέγοντάς του ότι δεν φτάνει αυτό για να γεμίσει την κοιλιά του γερακιού, και αν έχει ανάγκη από τροφή να κυνηγήσει μεγαλύτερα πουλιά. Και το γεράκι του αποκρίθηκε « Θα έπρεπε να είμαι κορόιδο για να αφήσω το φαΐ που έχω στα χέρια μου για να κυνηγήσω άλλο που ούτε το βλέπω»
Δίδαγμα: Έτσι και στα ανθρώπινα, είναι ανόητοι εκείνοι που εγκαταλείπουν ό,τι έχουν στα χέρια τους με την ελπίδα να βρουν μεγαλύτερα.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: αηδόνι, γεράκι

2. Η ΓΥΝΑΙΚΑ ΚΑΙ Η ΟΡΝΙΘΑ  [image: C:\Users\Δημήτρης\Desktop\images (1).jpg]

Μ
[bookmark: _GoBack]ια γυναίκα είχε μια όρνιθα που της γεννούσε καθημερινά από ένα αυγό. Πιστεύοντας πως αν την ταΐσει με περισσότερο κριθάρι θα της γεννούσε δυο φορές την ημέρα, έτσι και έκανε. Η όρνιθα όμως παχαίνοντας πολύ, δεν μπορούσε πια να γεννήσει ούτε μία φορά την ημέρα.
Δίδαγμα: Ο μύθος λέει ότι όσοι από πλεονεξία επιθυμούν τα πολλά, χάνουν όσα έχουν.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: γυναίκα, όρνιθα




[image: I:\Εργασια στους αισωπειους μυθους\εικόνες αισωπειων\λυκοσ.jpg]3.ΤΟ ΚΑΤΣΙΚΙ ΚΑΙ Ο ΛΥΚΟΣ ΠΟΥ ΕΠΑΙΖΕ ΦΛΟΓΕΡΑ

Έ
νας λύκος κυνηγούσε ένα κατσίκι ξεκομμένο από το κοπάδι. Τότε γυρίζει το κατσίκι και λέει στο λύκο: «Είμαι βέβαιο, λύκε, πως θα με χάψεις, αλλά για να μην πάω άδοξα, παίξε φλογέρα και εγώ θα χορέψω». Ο λύκος άρχισε να παίζει φλογέρα και το κατσίκι χόρευε, αλλά άκουσαν τα σκυλιά, βγήκαν και κυνήγησαν το λύκο. Γύρισε τότε πίσω ο λύκος και λέει στο κατσίκι « Καλά να πάθω. Ενώ είμαι χασάπης, τι παριστάνω το μουσικό;»
Δίδαγμα: Έτσι, όσοι κάνουν κάτι σε ακατάλληλη στιγμή στερούνται και αυτό που έχουν στο χέρι.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: λύκος , κατσίκι


4. ΤΟ ΚΙΡΚΙΝΕΖΙ ΠΟΥ ΧΛΙΜΙΝΤΡΟΥΣΕ      [image: http://2.bp.blogspot.com/_RsVYkNmRUgs/SiQaNl_N0eI/AAAAAAAABOs/EmXxLDbMG7o/s400/%CE%BA%CE%B9%CF%81%CE%BA%CE%B9%CE%BD%CE%AD%CE%B6%CE%B9.jpg]

Κ
άποτε το κιρκινέζι είχε άλλη φωνή, πιο διαπεραστική. Άκουσε όμως ένα άλογο που χρεμέτιζε όμορφα και με το να το μιμείται συνεχώς, ενώ δεν έμαθε καλά να μιμείται, στερήθηκε και τη δική του φωνή, και έτσι όχι μόνο το χρεμέτισμα του αλόγου δεν απόκτησε, αλλά έχασε και την πρώτη του κραξιά.
Δίδαγμα: Οι ευτελείς και φθονεροί ζηλεύοντας κάτι που είναι πέρα από το φυσικό τους, στερούνται και το δικό τους φυσικό.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: κιρκινέζι, άλογο



5. ΟΙ ΠΕΙΝΑΣΜΕΝΕΣ ΣΚΥΛΕΣ

Κ
άτι πεινασμένες σκύλες, βλέποντας σε ένα ποτάμι τομάρια να μουσκεύουν και  μη μπορώντας να τα φτάσουν, συμφώνησαν μεταξύ τους πρώτα να πιουν το νερό και κατόπι να φτάσουν τα τομάρια. Οπότε έσκασαν από το πιοτό, πριν καν φτάσουν στα τομάρια. 
Δίδαγμα: έτσι και μερικοί άνθρωποι, ελπίζοντας κέρδη, υφίστανται επικίνδυνους μόχθους και καταστρέφονται πριν ακόμα να κατορθώσουν το επιδιωκόμενο.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: σκύλες




6. ΚΑΛΙΑΚΟΥΔΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙΑ                 [image: περιστερι]           

Μ
ια καλιακούδα βλέποντας σε ένα περιστερώνα να τρέφονται πλούσια τα περιστέρια, αφού άσπρισε το φτέρωμά της, πήγε εκεί για να μοιραστεί μαζί με τα άλλα περιστέρια την τροφή τους. Τα περιστέρια, όσο δεν έβγαζε τσιμουδιά, νομίζοντας ότι είναι από την φάρα τους την δέχτηκαν. Κάποτε όμως ξεχάστηκε και έκρωξε και τότε παραξενέυτηκαν για την κρωξιά της και την έδιωξαν, οπότε, χάνοντας αυτή τη συναναστροφή των περιστεριών, ξαναγύρισε με τις καλιακούδες. Αλλά οι δικές της δεν την δέχτηκαν, γιατί δεν την αναγνώρισαν λόγω του χρώματος του φτερώματός της. Έτσι με το να θέλει να ανήκει και στις δύο φάρες, δεν μπήκε σε καμία.
Δίδαγμα: Πρέπει και εμείς λοιπόν, να αρκούμαστε σε όσα έχουμε. Η πλεονεξία όχι μόνο δεν ωφελεί, αλλά μας αφαιρεί πολλές φορές και εκείνα που έχουμε.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: καλιακούδα, περιστέρια





7. ΛΙΟΝΤΑΡΙ ΚΑΙ ΛΑΓΟΣ   [image: C:\Users\Δημήτρης\Desktop\αρχείο λήψης (2).jpg]

Έ
να λιοντάρι πέτυχε ένα λαγό κοιμισμένο και θέλησε να τον κατασπαράξει, αλλά βλέποντας ένα περασμένο ελάφι, άφησε το λαγό και κυνηγούσε αυτό. Ο λαγός ξύπνησε από τη φασαρία και το έβαλε στα πόδια, ενώ το λιοντάρι, αφού κυνήγησε πολλή ώρα το ελάφι και δεν κατάφερε να το φτάσει, γύρισε στο λαγό. Βλέποντας πως και αυτός είχε λακίσει, λέει : « Καλά να πάθω. Άφησα το κυνήγι που είχα στο χέρι για την ελπίδα του μεγαλύτερου»
Δίδαγμα: ‘Ετσι και μερικοί από εμάς, δεν μένουν ευχαριστημένοι με μέτρια κέρδη και κυνηγώντας μεγαλύτερες ελπίδες, χάνουν χωρίς να το συλλογιστούν και όσα είχαν στο χέρι.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: λιοντάρι, λαγός, ελάφι


8. ΟΙ ΜΥΓΕΣ

Σ
ε ένα κελάρι χύθηκε κάτω μέλι και κάμποσες μύγες έπεσαν πάνω και έτρωγαν. Από την γλύκα την πολλή δεν έιχαν ξεκολλημό και τότε τα πόδια τους κόλλησαν και δεν μπορούσαν να πετάξουν. Την ώρα που πνίγονταν έλεγαν: « Συμφορά μας! Χανόμαστε για την ηδονή μιας στιγμής».
Δίδαγμα: ‘Ετσι για πολλούς η λαιμαργία και το γεγονός ότι δεν μπορούν να ικανοποιηθούν με τίποτα και διαρκώς αναζητούν κι άλλο, γίνονται αιτίες πολλών κακών.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: μύγες





Τελειώνοντας αυτήν την κατηγορία των μύθων με το κοινό δίδαγμα, εισάγουμε τα παιδιά στην δεύτερη κατηγορία, στην οποία ακολουθούμε την ίδια πορεία οπώς και για την πρώτη.

· Αρχικά διαβάζουμε τον κάθε μύθο ξεχωριστά
· Ζητάμε από τα παιδιά να εντοπίσουν τους πρωταγωνιστές του μύθου, αν είναι ζώα ή άνθρωποι και ποιοί είναι.
· Έπειτα κάνουμε στα παιδιά διάφορες ερωτήσεις κατανόησης (βλ. i. ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΚΑΤΑΝΟΗΣΗΣ), για να τους βοηθήσουμε να καταλάβουν τα κύρια σημεία του μύθου αλλά και για να διαπιστώσουμε τι τους έκανε εντύπωση.
· Στη συνέχεια ζητάμε από τα ίδια τα παιδιά να βρούνε το ηθικό δίδαγμα του μύθου, και αφού ακούσουμε όλες τις απόψεις, τους παραθέτουμε το ακριβές ηθικό δίδαγμα, το οποίο είναι κοινό για αυτήν την κατηγορία μύθων.

2. Πολλές φορές ο άνθρωπος έχει την τάση να κατηγορεί τους άλλους για δικά του σφάλματα και αμαρτίες αλλά και να ρίχνει την ευθύνη σε ανώτερες δυνάμεις, όπως οι Θεοί, προκειμένου να εξηγήσει δικά του παθήματα.



9. ΕΝΑΣ ΠΟΥ ΤΟΝ ΔΑΓΚΩΣΕ  ΜΥΡΜΗΓΚΙ ΚΑΙ Ο ΕΡΜΗΣ

Κ
άποτε κάποιος είδε να βουλιάζει αύτανδρο ένα καράβι, και είπε πως η κρίση των Θεών ήταν άδικη., γιατί για έναν ασεβή χάθηκαν και οι αθώοι. Ενώ τα έλεγε αυτά, στον τόπο εκείνο που έτυχε να στέκεται ήταν πολλά μυρμήγκια και ένα από αυτά τον δάγκωσ[image: http://asteriskos.files.wordpress.com/2009/05/h1.jpg?w=500]ε. Και αυτός, ενώ τον δάγκωσε τα έλιωσε όλα με την πατούσα του. Ο Ερμής παρουσιάστηκε τότε μπροστά του και χτυπώντας τον με το ραβδί του λέει: « Είναι για εσένα αδιανόητο να είναι οι Θεοί τέτοιοι δικαστές όπως εσύ για τα μυρμήγκια;»
Δίδαγμα: Κανείς δεν πρέπει να βλασφημά τους Θεούς όταν επέλθει μία συμφορά, αλλά να κοιτάει καλύτερα τις δικές του αμαρτίες.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: άνθρωπος, μυρμήγκια, Ερμής


10. Ο ΝΑΥΑΓΟΣ

Έ
νας πλούσιος Αθηναίος ταξίδευε με πλοίο μαζί με άλλους. Όμως έπιασε δυνατή κακοκαιρία και το καράβι ανατράπηκε. Όλοι οι άλλοι κολυμπούσαν, ο Αθηναίος ωστόσο επικαλούνταν την Αθηνά και της έταζε άπειρα ταξίματα αν σωνόταν. Ένας από τους συνναυαγούς του που κολυμπούσε κοντά του του λέει: « Με τη βοήθεια της Αθηνάς κούνα και το χεράκι σου»
Δίδαγμα: Πρέπει και εμείς μαζί με την παράκληση προς τους Θεούς, να φροντίζουμε να κάνουμε και κάτι για τον εαυτό μας. Το καλύτερο είναι να υποστηριζόμαστε από τους Θεούς, ενώ κάνουμε και εμείς προσπάθειες για να σώσουμε τον εαυτό μας. Όσοι, δηλαδή, πέφτουν σε δυστυχίες χρειάζεται και αυτοί να κοπιάζουν πρώτα για τον εαυτό τους και τότε να ζητούν βοήθεια των Θεών.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: Αθηναίος
11. Ο ΖΕΥΣ ΚΑΙ ΟΙ ΒΕΛΑΝΙΔΙΕΣ               [image: http://3.bp.blogspot.com/_4WQHJCNFUIw/SqlZvfPe35I/AAAAAAAAHeU/BhbsDmfjUwg/s400/velanidia.jpg]

Ο
ι βελανιδιές γκρίνιαζαν στο Δία λέγοντάς του: « Άδικα βρεθήκαμε στον κόσμο και από όλα τα δέντρα εμείς παθαίνουμε το πιο άγριο κόψιμο» Και τότε ο Ζευς τους λέει : « Εσέις οι ίδιες φταίτε για τη συμφορά σας αυτή, γιατί αν δεν χρησιμεύατε στην ξυλουργική και τη γεωργία κανένα πελέκι δεν θα σας έκοβε»
Δίδαγμα: Μερικοί ενώ είναι οι ίδιοι η αιτία της δυστυχίας τους, τα βάζουν ανοήτως με το Θεό.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: βελανιδιές, Δίας


12. Ο ΗΡΩΑΣ

 Έ
νας είχε στο σπίτι του κάποιον ήρωα, στον οποίο πρόσφερε πολυτελείς θυσίες. Και ενώ ξόδευε πολλά και σπαταλούσε πολύ χρήμα στις θυσίες, ο ήρωάς του παρουσιάστηκε στον ύπνο του και του λέει: « Φιλαράκο, σταμάτα να χαλάς την περιουσία σου. Αν τα ξοδέψεις όλα και μουφλουζέψεις, εμένα θα κατηγοράς».
Δίδαγμα: Πολλοί άνθρωποι που δυστυχούν από την ανεμελιά τους, τα ρίχνουν στους Θεούς. 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: ήρωας, άνθρωπος


13. Ο ΟΔΟΙΠΟΡΟΣ ΚΑΙ Η ΤΥΧΗ

Έ
νας στρατοκόπος, που είχε διανύσει πολύ δρόμο, κουράστηκε πολύ και έπεσε κοντά σε ένα πηγάδι και κοιμόταν. Κάποια στιγμή που κινδύνευε να πέσει μέσα, Στάθηκε από πάνω του η θεά Τύχη, τον ξύπνησε και του λέει: « Φιλαράκο, αν έπεφτες μέσα, θα τα έβαζες με μένα και όχι με τον εαυτό σου».
Δίδαγμα: Έτσι πολλοί άνθρωποι θεωρούν τους θεούς υπαίτιους της δυστυχίας τους. 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: στρατοκόπος, Τύχη


14. ΨΥΛΛΟΣ ΚΑΙ ΑΘΛΗΤΗΣ

Έ
νας ψύλλος σαλτάρισε κάποτε και κάθισε στο επάνω μέρος του ποδιού ενός αθλητή που ήταν άρρωστος και πηδώντας τον δάγκωσε. Θύμωσε αυτός και προετοιμάστηκε να τον σπάσει με τα νύχια του, αλλά ο ψύλλος, με ένα από τα συνηθισμένα ορμητικά του άλματα, το έσκασε και γλίτωσε το θάνατο. Και τότε ο αθλητής στέναξε και λέει: « Ω Ηρακλή, αφού συμμαχείς με τον ψύλλο, πώς θα με βοηθήσεις κατά των αντιπάλων μου;».
Δίδαγμα: Δεν πρέπει να επικαλούμαστε αμέσως στο Θεό για ασήμαντα και ακίνδυνα πράγματα, παρα μόνο για μεγάλες ανάγκες.

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ: αθλητής, ψύλλος



· ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΚΑΤΑΝΟΗΣΗΣ

Για τον κάθε μύθο ξεχωριστά, κάνουμε στα παιδιά διάφορες ερωτήσεις, έτσι ώστε να δούμε αν κατανόησαν τους μύθους, το ηθικό δίδαγμα, αλλά και για να δούμε και τι τους έκανε εντύπωση. 

1. ΑΗΔΟΝΙ ΚΑΙ ΓΕΡΑΚΙ
· Τι είπε το αηδόνι στο γεράκι;
· Τι του απάντησε το γεράκι;

2. Η ΓΥΝΑΙΚΑ ΚΑΙ Η ΟΡΝΙΘΑ
· Γιατί η γυναίκα τάισε με περισσότερο φαγητό την όρνιθα;
· Τι έπαθε η όρνιθα όμως με το παραπάνω φαγητό;

3. ΤΟ ΚΑΤΣΙΚΙ ΚΑΙ Ο ΛΥΚΟΣ ΠΟΥ ΕΠΑΙΖΕ ΦΛΟΓΕΡΑ
· Τι έπαθε ο λύκος που έπαιζε φλογέρα;
· Πώς τον κορόιδεψε το κατσίκι και τελικα δεν το έφαγε;

4.ΤΟ ΚΙΡΚΙΝΕΖΙ ΠΟΥ ΧΛΙΜΙΝΤΡΟΥΣΕ
· Τι έπαθε το κιρκινέζι όταν προσπάθησε να μιμηθεί το χλιμίντρισμα του αλόγου;
· Τελικά μπόρεσε να τη μιμηθεί τη φωνή του αλόγου εντελώς ή όχι;

5. ΟΙ ΠΕΙΝΑΣΜΕΝΕΣ ΣΚΥΛΕΣ
· Γιατί οι σκύλες άρχισαν να πίνουν νερό;
· Τα έφαγαν τα τομάρια τελικά ή όχι; Αν όχι, γιατί δεν τα έφαγαν;

6. ΚΑΛΙΑΚΟΥΔΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙΑ
· Τι έκανε η καλιακούδα για να μοιάζει με περιστέρι;
· Πώς την κατάλαβαν την καλιακούδα τα περιστέρια;
· Την δέχτηκαν πίσω οι καλιακούδες ή όχι; Αν όχι, γιατί δεν τη δέχτηκαν;

7. ΛΙΟΝΤΑΡΙ ΚΑΙ ΛΑΓΟΣ
· Τι ήθελε το λιοντάρι από το λαγό;
· Γιατί άφησε το λαγό για να κυνηγήσει το ελάφι;
· Τι έγινε στο τέλος;

8. ΜΥΓΕΣ
· Τι έπαθαν οι μύγες επειδή δεν μπορούσαν να χορτάσουν να τρώνε μέλι;

9. ΕΝΑΣ ΠΟΥ ΤΟΝ ΔΑΓΚΩΣΕ ΤΟ ΜΥΡΜΗΓΚΙ ΚΑΙ Ο ΕΡΜΗΣ
· Γιατί αυτός πάτησε τα μυρμήγκια και τα σκότωσε;
· Τι του είπε ο Ερμής;

10. Ο ΝΑΥΑΓΟΣ
· Τι έπαθε ο πλούσιος Αθηναίος;
· Τι  του είπε ο συνναυαγός του που ήταν δίπλα του και γιατί;

11. Ο ΖΕΥΣ ΚΑΙ ΟΙ ΒΕΛΑΝΙΔΙΕΣ
· Γιατί παραπονέθηκαν οι Βελανιδιές στο Δία;
· Γιατί πιστεύετε απευθύνθηκαν στο Δία και όχι σε κάποιον άλλο Θεό;

12. Ο ΗΡΩΑΣ
· Γιατί εμαφανίστηκε ο Ήρωας;
· Τι τον συμβούλεψε ο Ήρωας;

13. Ο ΟΔΟΙΠΟΡΟΣ ΚΑΙ Η ΤΥΧΗ
· Τι έπαθε ο στρατοκόπος στο μύθο αυτό;
· Τι του είπε η θεά Τύχη;


14. ΨΥΛΛΟΣ ΚΑΙ ΑΘΛΗΤΗΣ
· Τι έκανε ο ψύλλος στον αθλητή;
· Γιατί θύμωσε ο αθλητής;
· Ο ψύλλος πρόλαβε να ξεφύγει;
· Για ποιό λόγο πιστεύετε ο αθλητής απευθύνθηκε στον Ηρακλή;



III. ΔΙΑΘΕΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ


· ΓΛΩΣΣΑ
Αρχικά, η διδασκαλία αυτή με τους Αισώπειους Μύθούς μπορεί συνδεθεί με το μάθημα της Γλώσσας και να βοηθήσει τα παιδιά, χωρίς να το καταλάβουν, να εξασκηθούν σε όσα έχουν μάθει.
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ   [image: C:\Users\Administrator\Local Settings\Temporary Internet Files\Content.IE5\ZJXA3NJW\MC900413638[1].wmf]

1. ΑΣΚΗΣΗ ΣΩΣΤΟΥ- ΛΑΘΟΥΣ ( Βάλε ένα Σ όπου νομίζεις ότι η πρόταση είναι σωστή και ένα Λ όπου νομίζεις ότι έιναι Λάθος)

i. Το γεράκι δεν έφαγε το αηδόνι γιατί το αηδόνι τον παρακάλεσε πολύ και τελικα το έπεισε. (..........)
ii. Η όρνιθα, από το πολύ φαγητό, δεν μπορούσε να γεννήσει (..........)
iii. Οι βελανιδιές παραπονέθηκαν στον Ερμή, ότι όλοι τις κόβουν και πεθαίνουν (..........)
iv. Ο Ερμής σκότωσε τα μυρμήγκια γιατί δάγκωσαν τον άνθρωπο (..........)
v. Ο συνναυαγός του πλούσιου Αθηναίου του είπε: « Με τη βοήθεια της Αθηνάς, κούνα και εσύ το χεράκι σου» (..........)
vi. Ο λύκός που έπαιζε φλογέρα δεν έφαγε τελικά το κατσίκι. (..........)
vii. Ο Ήρωας δεν εμφανίστηκε σε αυτόν που έκανε τις θυσίες προς τιμήν του (..........)
viii. Το κιρκινέζι έμαθε να μιμείται σωστά τη φωνή αλόγου (..........)
ix. Η καλιακούδα έβαψε το τρίχωμά της μαύρο για να μοιάζει με τα περιστέρια (...........)
x. Οι πεινασμένες σκύλες δεν έφαγαν τελικά τα τομάρια (..........)
xi. Η θεά Τύχη δεν εμφανίστηκε στον στρατοκόπο οδοιπόρο για να τον προειδοποιήσει να μην πέσει στο πηγάδι (..........)
xii. Ο ψύλλος τσίμπησε τον αθλητή. (..........)


2. ΠΟΛΛΑΠΛΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ( επέλεξε το σωστό)
α) Σε ποιόν μύθο κάποιος πάτησε τα μυρμήγκια και τα σκότωσε;
· Οι πεινασμένες σκύλες
· Το λιοντάρι και ο λαγός
· Ένας που πάτησε τα μυρμήγκια και ο Ερμής
· Ο ναυαγός
β) Σε ποιόν μύθο οι σκύλες έσκασαν από το πολύ νερό και δεν μπόρεσαν να φάνε τα τομάρια των ζώων που ήταν στο ποτάμι;
· Ο Ήρωας
· Καλιακούδα και περιστέρια
· Το κιρκινέζι που χλιμιντρούσε
· Οι πεινασμένες σκύλες
γ) Σε ποιόν μύθο η καλιακούδα έβαψε άσπρο το τρίχωμά της;
· Καλιακούδα και περιστέρια
· Μύγες
· Ο Ζευς και οι Βελανιδιές
· Λιοντάρι και Λαγός

δ) Σε ποιόν μύθο εμφανίστηκε η θεά Τύχη;
· Η γυναίκα και η Όρνιθα
· Ο οδοιπόρος και η Τύχη
· Ο Ναυαγός
· Ο Ήρωας

ε) Σε ποιόν μύθο ο πρωταγωνιστής απευθύνεται στον Ηρακλή;
· Ψύλλος και αθλητής
· Οι πεινασμένες σκύλες
· Το κατσίκι και ο λύκος που έπαιζε φλογέρα
· Μύγες



3. ΑΣΚΗΣΗ ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΑΣ

μ _ ρμ ΄_ γκ_                                                   ΄_ρ_ ας

ψ΄_λλ_ ς                                                          λ_ οντάρ_

αθλ_ τ΄_ς                                                         αλ_ πού

σκ΄_ λ_ ς                                                          μ΄_ γα

άνθρ_ π_ ς                                                       π_ ριστ΄_ ρ_

΄_ ρν_ θα


4. ΒΡΕΙΤΕ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΜΥΘΟΥΣ Ο ΨΥΛΛΟΣ ΚΑΙ Ο ΑΘΛΗΤΗΣ, ΑΗΔΟΝΙ ΚΑΙ ΓΕΡΑΚΙ, ΝΑΥΑΓΟΣ, ΛΙΟΝΤΑΡΙ ΚΑΙ ΛΑΓΟΣ, ΕΝΑΣ ΠΟΥ ΤΟΝ ΔΑΓΚΩΣΕ ΤΟ ΜΥΡΜΗΓΚΙ ΚΑΙ Ο ΕΡΜΗΣ, ΤΑ ΕΠΙΘΕΤΑ ΚΑΙ ΧΩΡΙΣΤΕ ΤΑ ΣΕ ΘΗΛΥΚΑ, ΑΡΣΕΝΙΚΑ ΚΑΙ ΟΥΔΕΤΕΡΑ

Θηλυκά                      Αρσενικά                       Ουδέτερα






   5. ΒΡΕΙΤΕ ΤΙΣ ΛΕΞΕΙΣ ΚΑΘΕΤΑ ΚΑΙ ΟΡΙΖΟΝΤΙΑ: ΣΚΥΛΑ, ΑΛΕΠΟΥ, ΜΥΓΑ, ΛΙΟΝΤΑΡΙ, ΗΡΩΑΣ, ΔΙΑΣ, ΕΡΜΗΣ
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6. Η ΑΚΡΟΣΤΟΙΧΙΔΑ ΤΟΥ ΑΙΣΩΠΟΥ

Α_ _ _ _ _
Ι_ _ _ _
Σ_ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Ω_ _ _ _ _ _ _
Π_ _ _
Ο_ _ _ _ _
Σ_ _ _ _ _

α) Ζώο που έχει ως κύριο χαρακτηριστικό του την πονηριά
β) Λέγεται αλλιώς το άλογο
γ) Ο πρωταγωνιστής του μύθου « ο Οδοιπόρος και η τύχη» ήταν ένας.....
δ) ....... πρόγραμμα του σχολείου
ε) Οι μύθου του Αισώπου γράφτηκαν σε ....... λόγο
στ) Λέγεται αλλιώς η κότα
ζ) Οι πεινασμένες .........





· ΙΣΤΟΡΙΑ

Μετά τις γλωσσικές ασκήσεις, μπορούμε με τη βοήθεια της διαθεματικότητας να εισάγουμε στα παιδιά σημεία από την Ιστορία που σχετίζονται με τους μύθους που επιλέξαμε.


ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΗΘΙΚΟ ΔΙΔΑΓΜΑ:  Όποιος  θέλει και αναζητά τα πολλά, στο τέλος χάνει και τα λίγα, αυτά που ήδη έχει, και την παθαίνει. Η πλεονεξία και η αχαριστία μας οδηγεί τις περισσότερες φορές να χάσουμε και αυτά που έχουμε με αποτέλεσμα να τιμωρούμαστε. (Εδώ ανήκουν οι μύθοι: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ) 



   1)Ενότητα 1 «Η δημιουργία του κόσμου»,  μάθημα 3 «Οι θεές του Ολύμπου»  ο μύθος της Αράχνης που βρίσκεται σε παράρτημα, η οποία επειδή ήθελε να παραβγεί με την θεά Αθηνά τιμωρήθηκε με το να στερηθεί τη ζωή της.
· Αρχικά διαβάζουμε στα παιδιά το κομμάτι  από την ιστορία που έχουμε επιλέξει.
· Στη συνέχεια συζητάμε το σημείο αυτό με τα παιδιά, διατυπώνοντας ιδέες και ερωτήσεις.
· Τέλος αφήνουμε αρχικά τα παιδιά  να βρουν για ποιο λόγο ταιριάζει το κείμενο αυτό με τους μύθους που μελετήσαμε και στη συνέχεια κάνοντας μια μικρή ανακεφαλαίωση αναφέρουμε το ηθικό δίδαγμα το οποίο ταιριάζει στο σημείο αυτό με εκείνο των μύθων μας.

« 12.Η Αράχνη
Ζούσε στ’ αρχαία χρόνια μια αρχοντοπούλα όμορφη που την έλεγαν Αράχνη. Ήξερε πολύ καλά την τέχνη του αργαλειού και ύφαινε υπέροχα υφαντά. Καυχιόταν πως ήξερε να υφαίνει καλύτερα κι από την Αθηνά. Κάποτε μάλιστα τόλμησε και ζήτησε από τη θεά να παραβγούν στον αργαλειό. Η Αθηνά δέχτηκε και άρχισαν να υφαίνουν. Ύφαινε η Αθηνά και πάνω στο υφαντό της έφτιαχνε την παλάμη της με τον Ποσειδώνα πάνω στην Ακρόπολη της Αθηνάς. Ύφαινε κι η Αράχνη κι έφτιαχνε τα καμώματα του Δία  κι όλων των θέων του Ολύμπου. Θυμωμένη τότε η Αθηνά, που μια θνητή τόλμησε να συγκριθεί μαζί της, μεταμόρφωσε την κόρη σε έντομο και την καταράστηκε όλες τις μέρες της ζωής της κρεμασμένη να υφαίνει τον ιστό της.
Οβίδιος,    Μεταμορφώσεις 6, 5-145(διασκευή)»


 2)Ενότητα 3 «Ο Θησέας», μάθημα 3 «Ο Θησέας επιστρέφει στην Αθήνα» ο μύθος του Δαίδαλου και του Ίκαρου που βρίσκεται σε παράρτημα, στον οποίο ο Ίκαρος έχασε τη ζωή του από την απερισκεψία του και την πλεονεξία του, επειδή ήθελε να φτάσει πολύ ψηλά στον ουρανό, αψηφώντας τη δύναμη του ήλιου.
· Αρχικά διαβάζουμε στα παιδιά το κομμάτι  από την ιστορία που έχουμε επιλέξει.
· Στη συνέχεια συζητάμε το σημείο αυτό με τα παιδιά, διατυπώνοντας ιδέες και ερωτήσεις.
· Τέλος αφήνουμε αρχικά τα παιδιά  να βρουν για ποιο λόγο ταιριάζει το κείμενο αυτό με τους μύθους που μελετήσαμε και στη συνέχεια κάνοντας μια μικρή ανακεφαλαίωση αναφέρουμε το ηθικό δίδαγμα το οποίο ταιριάζει στο σημείο αυτό με εκείνο των μύθων μας.

« 2.Δαίδαλος και Ίκαρος

Στην Κρήτη, στου Μίνωα το παλάτι, είχε καταφύγει κάποτε ο Δαίδαλος από την Αθήνα. Ήταν περίφημος τεχνίτης, εφευρέτης και μηχανικός. Λέγανε μάλιστα πως τον είχε διδάξει η ίδια η Αθηνά.
Ο Δαίδαλος έφτιαξε το περίτεχνο παλάτι του Μίνωα, που όμοιό του δεν υπήρχε στη γη. Ο Μίνωας όμως δεν άφηνε τον Δαίδαλο να φύγει από την Κρήτη, γιατί φοβόταν μήπως έφτιαχνε για κάποιον άλλο βασιλιά καλύτερο παλάτι. Ο Δαίδαλος ήταν απελπισμένος. Κανένα κρητικό καράβι δεν τον έπαιρνε κι εκείνος νοσταλγούσε την Αθήνα, την πατρίδα του. Καθώς όμως ήταν πολυμήχανος, σκέφτηκε ότι ο μόνος τρόπος ήταν να φύγει σαν πουλί. Πήρε λοιπόν πολλά φτερά πουλιών, τα κόλλησε μεταξύ τους με κερί κι έφτιαξε τέσσερα μεγάλα φτερά. Έδεσε τα δύο στους ώμους του και τ’ άλλα δύο στους ώμους του Ίκαρου, του γιου του, κι έφυγαν πετώντας απ’ την Κρήτη.
Όμως ο Ίκαρος δεν άκουγε τις συμβουλές του πατέρα του και ανέβαινε πολύ ψηλά στον ουρανό, ώσπου ο ήλιος έλιωσε το κερί των φτερών του. Τα φτερά διαλύθηκαν και ο Ίκαρος σκοτώθηκε πέφτοντας στα βράχια ενός νησιού. Το νησί λέγεται και σήμερα Ικαρία και το πέλαγος που απλώνεται μπροστά του Ικάριο πέλαγος.
Απολλόδωρος, Επιτομή 1, 12-15(διασκευή)»


 

  3)Ενότητα 5 «Ο Τρωικός πόλεμος», μάθημα 4 «Ο θυμός του Αχιλλέα» όπου αναφέρεται ότι ο Αγαμέμνων δεν σεβάστηκε τον Χρύση και γι’ αυτό τιμωρήθηκαν οι Αχαιοί.
· Αρχικά διαβάζουμε στα παιδιά το κομμάτι  από την ιστορία που έχουμε επιλέξει.
· Στη συνέχεια συζητάμε το σημείο αυτό με τα παιδιά, διατυπώνοντας ιδέες και ερωτήσεις.
· Τέλος αφήνουμε αρχικά τα παιδιά  να βρουν για ποιο λόγο ταιριάζει το κείμενο αυτό με τους μύθους που μελετήσαμε και στη συνέχεια κάνοντας μια μικρή ανακεφαλαίωση αναφέρουμε το ηθικό δίδαγμα το οποίο ταιριάζει στο σημείο αυτό με εκείνο των μύθων μας.





« Εννιά χρόνια πολέμησαν οι Αχαιοί στην Τροία, μα το κάστρο του Πρίαμου ήταν άπαρτο κι οι Τρώες, με αρχηγό τους τον Έκτορα, το υπεράσπιζαν γενναία.
    Το δέκατο όμως χρόνο μάλωσαν ο Αχιλλέας και ο Αγαμέμνονας για δύο όμορφες σκλάβες, τη Χρυσηίδα και τη Βρισηίδα. Αυτό έφερε πολλές συμφορές στους Αχαιούς.
    Σκλάβα του Αγαμέμνονα ήταν η Χρυσηίδα. Ο Χρύσης, ο πατέρας της, που ήταν ιερέας του Απόλλωνα, ήρθε ικέτης στο στρατόπεδο των Αχαιών, κρατώντας πλούσια δώρα, το χρυσό ραβδί και τα ιερά στεφάνια του θεού. Έπεσε στα πόδια του Αγαμέμνονα και τον παρακαλούσε να του δώσει πίσω τη Χρυσηίδα. Ο Αγαμέμνονας δεν σεβάστηκε το γέροντα και τον έδιωξε θυμωμένος.
    Ο Χρύσης τότε παρακάλεσε τον Απόλλωνα να τιμωρήσει σκληρά τους Αχαιούς. Ο Απόλλωνας τον άκουσε από τον Όλυμπο κι αμέσως πήρε το τόξο του και πήγε στο στρατόπεδο των Αχαιών. Κάθισε παράμερα και αόρατος χτυπούσε με τα βέλη του τα ζώα και τους ανθρώπους. Έπεσε τότε αρρώστια φοβερή ανάμεσά τους και πέθαιναν οι Αχαιοί, ο ένας μετά τον άλλο. 
    Εννιά μέρες κράτησε το κακό. Τη δέκατη μέρα οι βασιλιάδες ρώτησαν το μάντη Κάλχα να τους πει γιατί τους βρήκε τέτοια συμφορά. Εκείνος είπε πως ο Απόλλωνας ήταν θυμωμένος, γιατί ο Αγαμέμνονας δε σεβάστηκε το Χρύση.


 4)Ενότητα 6 «Εισαγωγή» στην οποία αναφέρεται: 

«  Αφού έπεσε η πόλη του Πριάμου και τελείωσε ο δεκάχρονος Τρωικός πόλεμος, ξεκίνησαν τα πλοία των Αχαιών, για να γυρίσουν στην πατρίδα. Όμως οι θεοί του Ολύμπου ήτανε θυμωμένοι, γιατί μέσα στην Τροία οι Αχαιοί έκαψαν τους ναούς τους. Γι’ αυτό τους έστειλαν ανέμους δυνατούς κι άγρια θαλασσοταραχή, για να δυσκολέψουν το ταξίδι τους. Όλοι τους όμως γύρισαν γρήγορα στα σπίτια τους. Μόνο ο Οδυσσέας, ο πολυμήχανος βασιλιάς απ’ την Ιθάκη, περιπλανήθηκε δέκα ολόκληρα χρόνια σε θάλασσες και σε χώρες μακρινές και πέρασε πολλές ταλαιπωρίες, ώσπου να φτάσει στην Ιθάκη, την πατρίδα του. »  
· Αρχικά διαβάζουμε στα παιδιά το κομμάτι  από την ιστορία που έχουμε επιλέξει.
· Στη συνέχεια συζητάμε το σημείο αυτό με τα παιδιά, διατυπώνοντας ιδέες και ερωτήσεις.
· Τέλος αφήνουμε αρχικά τα παιδιά  να βρουν για ποιο λόγο ταιριάζει το κείμενο αυτό με τους μύθους που μελετήσαμε και στη συνέχεια κάνοντας μια μικρή ανακεφαλαίωση αναφέρουμε το ηθικό δίδαγμα το οποίο ταιριάζει στο σημείο αυτό με εκείνο των μύθων μας.



   5)Ενότητα 6 «Οι περιπέτειες του Οδυσσέα», μάθημα 2 «Στον Αίολο, στους Λαιστρυγόνες και στο νησί της Κίρκης» όπου οι σύντροφοι του Οδυσσέα άνοιξαν το ασκί του Αιόλου επειδή νόμισαν ότι είχε χρυσάφι και έτσι βγήκαν οι άνεμοι και έσπρωξαν τα καράβια μακριά.
· Αρχικά διαβάζουμε στα παιδιά το κομμάτι  από την ιστορία που έχουμε επιλέξει.
· Στη συνέχεια συζητάμε το σημείο αυτό με τα παιδιά, διατυπώνοντας ιδέες και ερωτήσεις.
· Τέλος αφήνουμε αρχικά τα παιδιά  να βρουν για ποιο λόγο ταιριάζει το κείμενο αυτό με τους μύθους που μελετήσαμε και στη συνέχεια κάνοντας μια μικρή ανακεφαλαίωση αναφέρουμε το ηθικό δίδαγμα το οποίο ταιριάζει στο σημείο αυτό με εκείνο των μύθων μας.


«  Ταξιδεύοντας ο Οδυσσέας με τους συντρόφους του έφτασαν στο νησί του Αιόλου, που ήταν ο θεός των ανέμων. Το νησί του είχε τείχη χάλκινα και ταξίδευε συνέχεια στη θάλασσα. Ο Αίολος τους καλοδέχτηκε και τους φιλοξένησε περίπου ένα μήνα. Όταν αποφάσισαν να φύγουν, τους έδωσε ένα ασκί που μέσα είχε κλείσει όλους τους άγριους ανέμους. Έξω άφησε μόνο το Ζέφυρο να σπρώχνει το καράβι. Ο Οδυσσέας κρέμασε το ασκί του πλοίου του στο κατάρτι. Εννιά μερόνυχτα ταξίδευαν και κόντευαν να φτάσουν στην Ιθάκη. Τότε ο Οδυσσέας αποκοιμήθηκε και οι σύντροφοί του, νομίζοντας πως το ασκί ήταν γεμάτο ασήμι και χρυσάφι, το άνοιξαν. Αμέσως όρμησαν έξω όλοι οι άνεμοι κι έσπρωξαν τα καράβια μακριά στη γη των Λαιστρυγόνων.» 


   6)Ενότητα 6 «Οι περιπέτειες του Οδυσσέα», μάθημα 3 «Στον Άδη, στις Σειρήνες, στη Σκύλλα και στη Χάρυβδη» ο μύθος του Σίσυφου που βρίσκεται σε παράρτημα στον οποίο ο Σίσυφος απ’ την αχαριστία του και την πλεονεξία του, που έκατσε περισσότερο στη γη, τιμωρήθηκε.
· Αρχικά διαβάζουμε στα παιδιά το κομμάτι  από την ιστορία που έχουμε επιλέξει.
· Στη συνέχεια συζητάμε το σημείο αυτό με τα παιδιά, διατυπώνοντας ιδέες και ερωτήσεις.
· Τέλος αφήνουμε αρχικά τα παιδιά  να βρουν για ποιο λόγο ταιριάζει το κείμενο αυτό με τους μύθους που μελετήσαμε και στη συνέχεια κάνοντας μια μικρή ανακεφαλαίωση αναφέρουμε το ηθικό δίδαγμα το οποίο ταιριάζει στο σημείο αυτό με εκείνο των μύθων μας.
« 2.Σίσυφος
Ο Σίσυφος, ο πιο πονηρός κι αδίστακτος απ’ όλους τους ανθρώπους, κάποτε κορόιδεψε ακόμα και το Δία. Εκείνος τότε έστειλε τον θάνατο και τον πήρε. Όταν όμως κατέβηκε στον Άδη, ζήτησε από την Περσεφόνη να τον αφήσει να γυρίσει για λίγο στην πατρίδα του, την Κόρινθο, να τιμωρήσει τη γυναίκα του, που δεν του έκανε νεκρικές τιμές και να ξαναγυρίσει στον Άδη. Η Περσεφόνη τον άφησε. Εκείνος όμως δεν ξαναγύρισε στον Άδη, παρά μόνο όταν γέρασε και πέθανε για τα καλά. Όμως ο Δίας ήταν πολύ θυμωμένος μαζί του. Τον καταδίκασε λοιπόν να προσπαθεί συνεχώς να ανεβάσει στην κορυφή ενός βουνού έναν τεράστιο βράχο. Όταν όμως έφτανε στην κορυφή, κατρακυλούσε ο βράχος πάλι ως κάτω. Ο Σίσυφος τον ανέβαζε ξανά κι ο βράχος κατρακυλούσε πάλι κι όλο αυτό γινόταν. Ο ιδρώτας έτρεχε ποτάμι από πάνω του, τον τύλιγε η σκόνη και το μαρτύριό του ήταν ατελείωτο. Έτσι τον βρήκε να τυραννιέται, όταν κατέβηκε στον Άδη ο Οδυσσέας.
Όμηρος, Οδύσσεια λ 593-560 (διασκευή) »

   7)Ενότητα 6 «Οι περιπέτειες του Οδυσσέα», μάθημα 4 «Στο νησί του Ήλιου, στο νησί της Καλυψώς και στο νησί των Φαιάκων» όπου οι σύντροφοι του Οδυσσέα δεν τον άκουσαν και έφαγαν τα βόδια του θεού Ήλιου γι’ αυτό και ο Δίας τους τιμώρησε σκοτώνοντάς τους.
· Αρχικά διαβάζουμε στα παιδιά το κομμάτι  από την ιστορία που έχουμε επιλέξει.
· Στη συνέχεια συζητάμε το σημείο αυτό με τα παιδιά, διατυπώνοντας ιδέες και ερωτήσεις.
· Τέλος αφήνουμε αρχικά τα παιδιά  να βρουν για ποιο λόγο ταιριάζει το κείμενο αυτό με τους μύθους που μελετήσαμε και στη συνέχεια κάνοντας μια μικρή ανακεφαλαίωση αναφέρουμε το ηθικό δίδαγμα το οποίο ταιριάζει στο σημείο αυτό με εκείνο των μύθων μας.

   «  Μετά από πολλά μερόνυχτα στη θάλασσα, έφτασαν στο νησί του θεού Ήλιου. Εκεί έβοσκαν τα παχιά βόδια του θεού. Θυμήθηκε τότε ο Οδυσσέας του Τειρεσία τα λόγια και παρακαλούσε τους συντρόφους του να φύγουν μακριά απ’ το νησί αυτό. Μα εκείνοι ήταν πολύ κουρασμένοι και δε δέχονταν. Όταν τους τελείωσαν τα τρόφιμα, έμειναν μερικές μέρες νηστικοί. Μια μέρα όμως που ο Οδυσσέας κοιμόταν, έσφαξαν μερικά βόδια και τα έψησαν. Όταν ξύπνησε ο Οδυσσέας τρόμαξε, μα ήταν αργά. Φεύγοντας απ’ το νησί του Ήλιου ο Δίας τους έστειλε άγρια καταιγίδα και κύματα θεόρατα. Ένα αστροπελέκι χτύπησε το καράβι και το διέλυσε. Πνίγηκαν όλοι. Μόνο ο Οδυσσέας γλίτωσε. Πιασμένος από ένα ξύλο παράδερνε στη θάλασσα δέκα ολόκληρα μερόνυχτα. Τέλος, τα κύματα τον έβγαλαν στο νησί της νύμφης Καλυψώς. » 
   ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΗΘΙΚΟ ΔΙΔΑΓΜΑ:  Πολλές φορές ο άνθρωπος έχει την τάση να κατηγορεί τους άλλους για δικά του σφάλματα και αμαρτίες αλλά και να ρίχνει την ευθύνη σε ανώτερες δυνάμεις, όπως οι Θεοί, προκειμένου να εξηγήσει δικά του παθήματα. (Εδώ ανήκουν οι μύθοι:  9, 10, 11, 12, 13, 14 ) 


Σε κάποιους απ’ τους παραπάνω μύθους αναφέρονται οι θεοί Δίας και Ερμής και ο ημίθεος Ηρακλής. Η αναφορά τους αυτή στους Αισώπειους μύθους γίνεται με βάση κάποια χαρακτηριστικά τους. Επομένως εδώ θα μπορούσαμε να μιλήσουμε γενικά στα παιδιά γι’ αυτούς.
Για παράδειγμα από το μύθο «Ένας που τον δάγκωσε μυρμήγκι και ο Ερμής» και το μύθο «Ο οδοιπόρος και η Τύχη» μπορούμε να πάρουμε αφορμή έτσι ώστε να πούμε στα παιδιά ότι: «Ο Ερμής ήταν ο ταχυδρόμος των θεών. Φορούσε φτερωτά σανδάλια, που τον έφερναν πάνω από στεριές και θάλασσες, για να μεταφέρει τις παραγγελίες του Δία. Ήταν και θεός του εμπορίου. Αυτός συνόδευε και τις τύχες των νεκρών στον κάτω κόσμο.»
Στη συνέχεια από το μύθο «Ο Ζευς και οι βαλανιδιές» μπορούμε να αναφέρουμε ότι: «Ο Δίας ή Ζευς ήταν αρχηγός των θεών και των ανθρώπων. Ήταν θεός του ουρανού, που μάζευε τα σύννεφα κι έστελνε τη βροχή στη γη. Κρατούσε αστροπελέκια και τα έριχνε, όταν ήταν θυμωμένος. Λεγόταν και Ξένιος Ζευς, γιατί προστάτευε τους ξένους.»
Και τέλος από το μύθο «Ψύλλος και αθλητής» μπορούμε να αναφέρουμε για τον Ηρακλή ότι φημίζονταν για την δύναμή του και τους άθλους με τους οποίους βοήθησε τους ανθρώπους. 





                                  [image: http://nireas.nakas.gr/ecomnakas/NakasPaper/assets/PHOTOS%20T%20200/T082064006-200.JPG]

· ΘΡΗΣΚΕΥΤΙΚΑ
  

  Το ίδιο μπορεί αν γίνει και με το μάθημα των Θρησκευτικών, κάνοντας μια πιο επικοδομητική συζήτηση γύρω απ’ τα θέμτα που μας απασχολούν.
 

ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΗΘΙΚΟ ΔΙΔΑΓΜΑ:  Όποιος  θέλει και αναζητά τα πολλά, στο τέλος χάνει και τα λίγα, αυτά που ήδη έχει, και την παθαίνει. Η πλεονεξία και η αχαριστία μας οδηγεί τις περισσότερες φορές να χάσουμε και αυτά που έχουμε με αποτέλεσμα να τιμωρούμαστε. (Εδώ ανήκουν οι μύθοι: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ) 
· Αρχικά διαβάζουμε στα παιδιά το κομμάτι  από την ιστορία που έχουμε επιλέξει.
· Στη συνέχεια συζητάμε το σημείο αυτό με τα παιδιά, διατυπώνοντας ιδέες και ερωτήσεις.
· Τέλος αφήνουμε αρχικά τα παιδιά  να βρουν για ποιο λόγο ταιριάζει το κείμενο αυτό με τους μύθους που μελετήσαμε και στη συνέχεια κάνοντας μια μικρή ανακεφαλαίωση αναφέρουμε το ηθικό δίδαγμα το οποίο ταιριάζει στο σημείο αυτό με εκείνο των μύθων μας.


1)Ενότητα ΣΤ’ «Η ζωή με τους γύρω μας», μάθημα 31 «Ο Θεός αγαπά και συγχωρεί» στο οποίο αναφέρεται η παραβολή του Άσωτου Υιού κατά την οποία ένας άνθρωπος είχε δύο γιους και ο ένας αποφάσισε να φύγει σε μακρινή χώρα ξοδεύοντας όλο το μερίδιό του από την πατρική περιουσία ζώντας άσωτα και έτσι αναγκάστηκε να βόσκει χοίρους και έτρωγε από την τροφή τους για να ζήσει. Τότε θυμήθηκε ότι οι εργάτες του πατέρα του ήταν πάντα χορτασμένοι και αναγνώρισε το λάθος του να φύγει και θέλησε να επιστρέψει. Στο σημείο αυτό λοιπόν βλέπουμε την αχαριστία του γιου αυτού η οποία βεβαίως τιμωρείται με την υποχρέωση να βόσκει χοίρους για να ζήσει. Η συνέχεια βέβαια της ιστορίας έχει αίσιο τέλος.








ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΗΘΙΚΟ ΔΙΔΑΓΜΑ:  Πολλές φορές ο άνθρωπος έχει την τάση να κατηγορεί τους άλλους για δικά του σφάλματα και αμαρτίες αλλά και να ρίχνει την ευθύνη σε ανώτερες δυνάμεις, όπως οι Θεοί, προκειμένου να εξηγήσει δικά του παθήματα.(Εδώ ανήκουν οι μύθοι:  9, 10, 11, 12, 13, 14 ) 

Εδώ μπορούμε στα πλαίσια του κεφαλαίου Γ’ αλλά και ΣΤ’ που αναφέρονται στη «Ζωή θέλει αγάπη και προσπάθεια» και στη «Ζωή με τους γύρω μας» αντίστοιχα, να κάνουμε μια δημιουργική συζήτηση με τα παιδιά στην οποία να αναφέρουμε ότι οι άνθρωποι δεν θα πρέπει να κατηγορούν τους άλλους για τα σφάλματά τους, αλλά να αγαπούν τους συνανθρώπους τους και να δείχνουν σεβασμό και αλληλοκατανόηση. Να συνυπάρχουν με αυτούς και να δημιουργούν δεσμούς αληθινής φιλίας και συγχώρεσης.






· ΕΥΕΛΙΚΤΗ ΖΩΝΗ
 
Ακόμη η διδασκαλια αυτή μπορεί να ενταχθεί και στην διδακτική ώρα της ευέλικτης ζώνης με μια σειρά από δραστηριότητες που έχουν ως σημείο αναφοράς τους μύθους του Αισώπου.



ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ



1. ΑΙΣΩΠΕΙΟ ΚΟΛΛΑΖ
Ο σκοπός της δραστηριότητας αυτής είναι να διεγείρουμε την φαντασία των παιδιών που σε συνδυασμό με τα όσα έμαθαν, να δημιουργήσουν τελικά δικούς τους διαλόγους και κατεπέκταση μύθους.
Η διαδικασία είναι η εξής:
· Αρχικά μοιράζονται σε όλα τα παιδιά φύλλα χαρτιού που έχουν σχεδιασμένα τα διάφορα κεντρικά πρόσωπα των μύθων, για να τα ζωγραφίσουν.
· Αφού τα ζωγραφίσουν, τους ζητάμε να τα κόψουν και να γράψουν το καθένα σε ένα μικρό χαρτόνι, χρώματος της επιλογής τους, μία φράση που θα μπορούσε να πει ο πρωταγωνιστής που ζωφράφισαν.
· Ύστερα, με τη βοήθεια του εκπαιδευτικού που είναι ο καθοδηγητής στη δραστηριότητα αυτή, τα παιδιά εντοπίζουν από όλες τις φράσεις που γράφτηκαν, ποιές ταιριάζουν μεταξύ τους έτσι ώστε να δημιουργηθεί ένας διάλογος μεταξύ αυτών των πρωταγωνιστών.
· Αφού γίνει, ο εκπαιδευτικός τους αφήνει να κολλήσουν τα πρόσωπα και τις εκφράσεις τους με τη σειρά που θέλουν, με σκοπό εν τέλει να δημιουργήσουν ένα δικό τους κολλάζ, ένα δικό τους μύθο.




2. ΚΟΥΚΛΟΘΕΑΤΡΟ
Οι σκοποί της δραστηριότητας αυτής είναι να εξασκηθούν τα παιδιά στην κατασκευή χειροτεχνιών ( κούκλες) και να αφομοιώσουν τη σημαντικότητα των εννοιών της συνεργατικότητας και ομαδικότητας.
Η διαδικασία είναι η εξής:
· Αρχικά χωρίζουμε την τάξη σε 3 ομάδες και δίνουμε στην κάθε μία από έναν διαφορετικό μύθο.
· Αφού διαβάσει η κάθεμία ομάδα το μύθο της και εντοπίσει τους πρωταγωνιστές του, τους βοηθάμε να δημιουργήσουν τις κούκλες
· Οι κούκλες (π.χ λαγός, χελώνα, λιοντάρι, μύγα κ.τ.λ.) μπορεί να κατασκευαστούν από διάφορα υλικά όπως χρωματιστά υφάσματα, κλωστές, ξυλάκια, ζωγραφισμένα χαρτόνια και άλλα.
· Έχοντας έτοιμες τις κούκλες, αφήνουμε την κάθε ομάδα να αποφασίσει ποιός θα παίξει ποιόν ήρωα και τότε ξεκινά το κουκλοθέατρο...
· Η κάθε ομάδα παίζει το δικό της μύθο, με την υπόλοιπη τάξη να παρακαλουθεί.


3. ΘΕΑΤΡΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ
Οι σκοποί της δραστηριότητας αυτής είναι να αφομοιώσουν τα παιδιά της έννοιες της ομαδικότητας και συνεργατικότητας, να κατανοήσουν τη σημασία της επικοινωνίας μέσα στην ομάδα προκειμένου να πετύχουν τον κοινό σκοπό τους και τέλος, μέσα από την εμπειρία τους, ως πρωταγωνιστές των μύθων, να κατανοήσουν καλύτερα το περιεχόμενό τους και το ηθικό δίδαγμά τους.
· Αρχικά χωρίζουμε την τάξη σε 3 ομάδες. 
· Μοιράζουμε στην κάθε μία τον ίδιο μύθο. 
· Αφήνουμε κάθε μία ομάδα να τον μελετήσει και να αποφασίσει ποιά από τα μέλη της θα παίξουν και ποιόν ρόλο. 
· Για αυτόν το διαγωνισμό θεάτρου ορίζουμε και το «τρόπαιο» του Νικητή, που μπορεί να είναι από σχολικά είδη μέχρι μία δωρεάν επιδρομή στο κυλικείο του σχολείου για τη νικήτρια ομάδα. 
· Αφού ανακοινώσουμε στα παιδιά τον στόχο τους, αφήνουμε τη κάθε μία ομάδα να παίξει το μύθο. 
· Για κάθε μία ομάδα, κρίτές θα είναι οι αρχηγοί από τις  ομάδες και ο εκπαιδευτικός. 
· Νικήτρια θα είναι η ομάδα που θα συγκεντρώσει τους περισσότερους βαθμούς.    
Η βαθμολογία θα είναι από το 1-10.



4. ΑΙΣΩΠΟΣ
Σκοπός της δραστηριότητας αυτής είναι να εξοικειωθούν τα παιδιά με την έννοια της ενσυναίσθησης και συγκεκριμένα να βοηθήσουμε τα παιδιά να γίνουν ο κάθε ενας Αίσωπος και να γράψουν δικούς τους μύθους, γεγονός που διεγείρει τη φαντασία τους, αυξάνει την κριτική σκέψη τους και βοηθά στη γλωσσική και εκφραστική τους εξέλιξη.
· Έχοντας πει κάποια πράγματα για το ποιός ήταν και τι έκανε, αλλά και για τους μύθους του, ζητάμε από τα παιδιά να μπουν στη θέση του Αισώπου σήμερα και να γράψουν ανώνυμα, ένα δικό τους συγχρονο μύθο με πρωταγωνιστές της επιλογή τους.





5. ΑΙΣΩΠΕΙΕΣ ΚΑΡΕΚΛΕΣ
Ο σκοπός της δραστηριότητας αυτής είναι η συσχέτιση αυτής με ένα οικείο στα παιδιά παιχνίδι ( μουσικές καρέκλες), η καλλιέργεια της ετοιμότητας των παιδιών να ακούσουν τις αντίστοιχες λέξεις μέσα από τους μύθους, αλλά και να αποτελέσουν οι ίδιες οι λέξεις κίνητρο για τα παιδά να ακούσουν με προσοχή τους μύθους που θα διαβαστούν. 
· Στην αρχή χωρίζουμε τις καρέκλες σε δυο ομάδες, την ομάδα αλεπού και την ομάδα λιοντάρι. 
· Οι καρέκλες είναι χωρισμένες σε 9 και 9. Ο εκπαιδευτικός διαβάζει μύθους που περιέχουν μέσα τις λέξεις λιοντάρι και αλεπού.
·  Όταν τις συναντά θα πρέπει να σταματάει να διαβάζει το μύθο και τα παιδια ενώ όση ώρα διάβαζε προχωρούσαν γύρω από όλες τις καρέκλες, όταν σταματά σε μία από τις 2 λέξεις τα παιδια θα πρέπει να προλάβουν μία θέση στην ομάδα που αντιστοιχεί στη λέξη. Δηλαδή αν ο εκπαιδευτικός σταμάτησε στη λέξη αλεπού, τα παιδιά θα πρέπει να τρέξουν να βρούνε θέση στις καρέκλες της ομάδας αλεπού. 
· Όποιος δεν προλάβει θέση φεύγει από το παιχνίδι. 
· Σε κάθε σταμάτημα της ανάγνωσης των μύθων αφαιρούμε και μία καρέκλα από την ομάδα στην οποία σταματήσαμε. Δηλαδή στο συγκεκριμένο παράδειγμα θα αφαιρέσουμε μία καρέκλα από τις καρέκλες της ομάδας αλεπού. 
· Νικήτής είναι όποιος μείνει τελευταίος.


  
6. ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗ ΤΑΙΝΙΑΣ
 
· Αφου διαβάσουμε στην τάξη και αναλύσουμε το μύθο Ο ΤΖΙΤΖΙΚΑΣ ΚΑΙ Ο ΜΕΡΜΗΓΚΑΣ, βάζουμε στα παιδιά να δούνε την ταινία ΖΟΥΖΟΥΝΙΑ της Disney, όπου είναι μία παραλλαγή του μύθου αυτού. 
· Μετά το τέλος της ταινίας μπορούμε να κάνουμε μία συζήτηση με τα παιδιά σχετικά μετο τι τους εντυπωσίασε, τι έγινε στο τέλος, καθώς επίσης να ζητήσουμε από τα παιδιά να εντοπίσουν τις ομοιότητες και τις διαφορές με τον πρωτότυπο μύθο.





ΓΛΩΣΣΑΡΙ



· Τραυλός    είναι αυτός που έχει πρόβλημα με την άρθρωση των λέξεων.

· Κτηματίας       είναι ο ιδιοκτήτης κτημάτων.

· Επιστάτης       είναι ο υπάλληλος που έχει την ευθύνη για την ευρυθμία σε ένα δημόσιο κτήριο (πχ.σχολείο) και κάνει μικροεπισκευές.

· Επιμύθιο   είναι μία φράση στο τελίωμα μιας διήγησης, το ηθικό δίδαγμα.

· Εύληπτος        είναι αυτός που λαμβάνεται και κατανοείται εύκολα.

· Όρνιθα         είναι η γνωστή μας κότα, ένα εξημερωμένο πτηνό.

· Κιρκινέζι        είναι ένα είδος γερακιού.

· Καλιακούδα        είναι είδος πουλιού, χρώματος μαύρου .

· Περιστερώνας      είναι η ειδική κατασκευή για κατοικία εξημερωμένων περιστεριών. 

· Ψύλλος     είναι η κοινή ονομασία εντόμων, παράσιτων του ανθρώπου και των ζώων.

· Συμμαχώ   συνάπτω συμμαχία με ένα ή περισσότερα κράτη και συνεργάζομαι με κάποιον για την αντιμετώπιση ενός κοινού αντιπάλου.








ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ

· Θεόδωρος Γ. Μαυρόπουλος,(2005), Αισώπειοι Μύθοι, Θεσσαλονίκη: Ζήτρος

· http://www.greek-language.gr

· http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%8D%CE%BB%CE%B7:%CE%9A%CF%8D%CF%81%CE%B9%CE%B1

· http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%AF%CF%83%CF%89%CF%80%CE%BF%CF%82

· http://digitalschool.minedu.gov.gr/

· http://rh-damagitos.aegean.gr/folklore/
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