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Οργανωτικά στοιχεία διδασκαλίας:

Τάξη: Γ’ δημοτικού

Αριθμός μαθητών: 20

Χρονική διάρκεια διδασκαλίας: 4 ώρες

Διδακτικές τεχνικές: Ερωτοαπαντήσεις, παιχνίδια, ζωγραφική

Η διδασκαλία εντάσσεται στην ευέλικτη ζώνη. 

Διδακτικός στόχος:

Χρησιμοποίηση των Αισώπειων μύθων ως διδακτικό εργαλείο για την προσέγγιση των όρων «ευεργεσία- ευγνωμοσύνη- αχαριστία» ως ανθρώπινα χαρακτηριστικά με αφόρμηση τη διδακτική ενότητα «Ειρήνη και φιλία»

Επιμέρους διδακτικοί στόχοι:

· Οι μαθητές να εντοπίσουν μέσα από τους Αισώπειους μύθους τα στοιχεία της ευγνωμοσύνης, της ευεργεσίας και της αχαριστίας ως ανθρώπινα χαρακτηριστικά.

· Οι μαθητές να κατανοήσουν πως η αχαριστία ως ανθρώπινο χαρακτηριστικό αποτελεί ελάττωμα μιας και μπορεί να γίνει αιτία παθημάτων. Γι’ αυτό λοιπόν θα πρέπει να αποφεύγεται.

· Οι μαθητές να κατανοήσουν ότι καλό είναι οι άνθρωποι  να δρουν με τέτοιο τρόπο ώστε ευγνωμονούν και να παρέχουν βοήθεια στον ευεργέτη τους εφόσον κάνοντας καλό σε κάποιον θα του το ανταποδώσει. Έτσι λοιπόν προωθείται η ειρηνική και φιλική σύνδεση μεταξύ των ανθρώπων.
· Να μάθουν οι μαθητές να εργάζονται ομαδικά.
Δομή της διδασκαλίας:

· Ταξιδεύοντας στους μύθους του Αισώπου

· Ξεκλειδώνω το κείμενο κουβεντιάζοντας
· Ταξιδεύοντας στον κόσμο της γλώσσας
· Σκέψου και απάντησε
· Ας παίξουμε
· Επιμέρους δραστηριότητες
· Λεξιλόγιο που συναντήσαμε
Ενότητες της διδασκαλίας(αναλυτικά):


· Μαθαίνουμε για τον Αίσωπο…
  Ο Αίσωπος ήταν αρχαίος Έλληνας μυθοποιός και μάλιστα από τους διασημότερους. Αναμφισβήτητα θεωρείται πατέρας του αρχαίου μύθου και ο κορυφαίος της λεγόμενης διδακτικής μυθολογίας. 

  Γεννήθηκε κατά πάσα πιθανότητα από οικογένεια δούλων το 625 π.Χ. στο Αμόριο της Φρυγίας και έτσι ως δούλος ξεκίνησε τον βίο του. Ήταν ταπεινής καταγωγής και πραγματικό τέρας ασχήμιας: μαυριδερός, καμπούρης, τραυλός, κοντολαίμης, στραβοπόδης με μύτη πλακουτσωτή και κεφάλι τριγωνικό, αλλά παράλληλα ήταν ευφυέστατος. Παρ’ ότι όσο ζούσε ήταν δούλος, οι Αθηναίοι του έστησαν αργότερα ανδριάντα, για να δείξουν έτσι ότι κάθε άνθρωπος αξίας πρέπει, ανεξάρτητα από την καταγωγή του να τιμάται.

  Ο Αίσωπος είχε το ταλέντο να «πλάθει» μύθους τους οποίους χρησιμοποιούσε κυρίως για να περνάει μηνύματα στους ακροατές του, να διδάσκει ήθος και να καυτηριάζει την αδικία, την προδοσία και γενικά όλες τις ευτελείς πράξεις των ανθρώπων της εποχής του. Στην πλειοψηφία των μύθων του Αισώπου, οι ήρωες είναι ζώα που έχουν όμως ανθρώπινες ιδιότητες και αδυναμίες. Αξίζει να σημειώσουμε ότι ο Αίσωπος δεν έγραψε ούτε μια λέξη από τους μύθους του. Απλά τους έλεγε και από στόμα σε στόμα αυτοί διαδόθηκαν τόσο στο χώρο όσο και στο χρόνο.

  Σχετικά με το τέλος της ζωής του Αισώπου, υπάρχουν δυο εκδοχές, οι οποίες συμφωνούν σε ένα πράγμα, ότι δηλαδή ο Αίσωπος δολοφονήθηκε στους Δελφούς.

· Ταξιδεύουμε ανάμεσα στους Αισώπειους μύθους…
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Μυρμήγκι και περιστέρι

  Ένα μυρμήγκι πλησίασε σε ένα ποταμάκι να πιεί νερό. Αλλά το ρεύμα το παρέσυρε και κινδύνευε να πνιγεί. Τότε το είδε ένα περιστέρι και το λυπήθηκε. Του έριξε ένα κλαδί, και το μυρμήγκι πιάστηκε και σώθηκε. Στην όχθη που βγήκε το μυρμήγκι, είδε έναν κυνηγό που είχε βάλει στο μάτι το περιστέρι. Το μυρμήγκι έτρεξε όσο πιο γρήγορα μπορούσε και, τη στιγμή που ο κυνηγός ετοιμαζόταν να πιάσει το περιστέρι, το μυρμηγκάκι τον δάγκωσε δυνατά στην πατούσα και τον ξάφνιασε. Έτσι το περιστέρι πρόλαβε και πέταξε μακριά.
[image: image7.png]


Το λιοντάρι και ο ποντικός
  Καθώς κοιμόταν ένα λιοντάρι όρμησε στο στόμα του ένας ποντικός. Αυτό ξύπνησε, τον έπιασε και ετοιμαζόταν να τον φάγει. Ο ποντικός το παρακάλεσε να μην το φάγει λέγοντας ότι, αν σωθεί, θα του ανταποδώσει πολλή χάρη. Το λιοντάρι γέλασε και τον άφησε. Συνέβη λοιπόν ύστερα από λίγο να σωθεί με χάρη που του έκανε ο ποντικός. Όταν δηλαδή το έπιασαν κάποιοι κυνηγοί και το έδεσαν με σκοινί σε κάποιο δέντρο, τότε ο ποντικός ακούγοντάς το να στενάζει πήγε, άρχισε να τρώγει γύρω γύρω το σκοινί και, όταν το έλυσε, είπε: «Εσύ λοιπόν τότε γέλασες με μένα, επειδή δεν περίμενες να έχεις ανταπόδοση από εμένα. Τώρα να ξέρεις ότι μπορούν και οι ποντικοί να ανταποδίδουν χάρη.  
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          Γεωργός και αετός

 Ένας γεωργός έπιασε με το δόκανο του έναν αετό. Επειδή όμως ο αετός ήταν πολύ όμορφος, τον λυπήθηκε και του έδωσε πάλι την ελευθερία του. –Πήγαινε να ζήσεις λεύτερος στ’ απόκρημνα βράχια, όπως σου ταιριάζει, γιατί είσαι όμορφο και περήφανο πουλί, του είπε ο γεωργός. Ο αετός κατάλαβε την ευεργεσία που του έκαμε ο γεωργός και από κείνη τη στιγμή αναζητούσε την ευκαιρία για να του ανταποδώσει το καλό που του έκαμε.

  Μια μέρα ο γεωργός καθόταν κάτω από έναν ετοιμόρροπο τοίχο. Βλέποντάς τον ο αετός σκέφτηκε πως ήρθε η στιγμή να σώσει τον ευεργέτη του. Πέταξε λοιπόν γρήγορα από ψηλά κι έφτασε κοντά του. Άρπαξε με τα νύχια του το σκούφο που είχε στο κεφάλι του και πέταξε πάλι μακριά.

  Ο γεωργός τότε σηκώθηκε κι άρχισε να κυνηγά τον αετό. Αυτός, όταν είδε πως ο γεωργός έφυγε από τον τοίχο, άφησε το σκούφο για να τον πάρει. Ο γεωργός φόρεσε το σκούφο του και γύρισε στο μέρος που καθόταν πριν. Κατάπληκτος όμως είδε ότι το τοίχος είχε γκρεμιστεί. Αμέσως κατάλαβε ότι ο αετός του είχε ανταποδώσει την ευεργεσία και χάρηκε πολύ.
Κηπουρός και σκύλος

  Ένας κηπουρός είχε στο λαχανόκηπο του ένα βαθύ πηγάδι. Κάθε μέρα έβγαζε από αυτό νερό και πότιζε τα λαχανικά του. Πιστός του σύντροφος στο πότισμα και στο σκάλισμα ήταν ένας σκύλος. Όταν τελείωνε τις δουλειές του ο κηπουρός  πήγαινε στην καλύβα του μαζί με το σκύλο του, έτρωγαν και ξεκουράζονταν. Ο σκύλος κουνούσε την ουρά του κάθε φορά που ο κύριος του του έδινε να φάει, δείχνοντας έτσι την ευγνωμοσύνη του.
  Μια μέρα ο κηπουρός, εκεί που περιποιόταν τον κήπο του, άκουσε δυνατά ουρλιαχτά. Κατάλαβε πως κάτι έπαθε ο σκύλος του κι έτρεξε αμέσως να τον βοηθήσει. Φτάνοντας κοντά στο πηγάδι, είδε πως ο σκύλος του είχε πέσει μέσα σε αυτό. –θα κατέβω να τον βγάλω είπε μονολογώντας ο κηπουρός. Είναι κρίμα να χαθεί τόσο άδικα το σκυλί, πρόσθεσε.

  Άρχισε αμέσως να κατεβαίνει στο πηγάδι, για να σώσει το φίλο του. Όταν όμως έφτασε κοντά στο σκύλο και ετοιμαζόταν να τον τραβήξει πάνω , αυτός νομίζοντας ότι θα τον βούλιαζε περισσότερο, τον δάγκωσε δυνατά στο χέρι. Ο κηπουρός πόνεσε πολύ από τη δαγκωματιά του σκύλου του, τον άφησε κι ανέβηκε πάνω. Πήγαινε να σκάσει από το κακό του. Όχι τόσο για τους πόνους, όσο για την αχαριστία του σκύλου του, μονολογούσε: -καλά να πάθω. Γιατί να θέλω να σώσω κάποιον που ήθελε σώνει και καλά να χαθεί;
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Κοράκι και Ερμής

  Ένας κόρακας που πιάστηκε σε παγίδα προσευχήθηκε στον Απόλλωνα δίνοντας υπόσχεση ότι θα του προσφέρει λιβανωτό. Όταν γλίτωσε από τον κίνδυνο, ξέχασε την υπόσχεσή του. Όταν ξαναπιάστηκε σε άλλη παγίδα, άφησε κατά μέρος τον Απόλλωνα και υποσχέθηκε να προσφέρει θυσία στον Ερμή. Αυτός όμως του είπε: «Παλιάνθρωπε, πώς να πιστέψω εσένα, που αρνήθηκες και ζημίωσες τον προηγούμενο αφέντη σου;» 


1η Δραστηριότητα
 Ύστερα από μια προσεκτική ανάγνωση, ο εκπαιδευτικός ζητά από τους μαθητές να εντοπίσουν τα κοινά χαρακτηριστικά και τις διαφορές που υπάρχουν ανάμεσα στους συγκεκριμένους μύθους. Συγκεκριμένα, για παράδειγμα, μπορούν να αναφέρουν ότι σε κάποιους μύθους εντοπίζεται το στοιχείο της ευγνωμοσύνης που δείχνει ο ένας ήρωας στον άλλο (Γεωργός και αετός, Μυρμήγκι και περιστέρι, Το λιοντάρι και ο ποντικός). Αντίθετα σε άλλους μύθους δεν ανταποδίδεται  ανταποδίδεται η ευεργεσία και έτσι κυριαρχεί το στοιχείο της αχαριστίας (Κοράκι και Ερμής, Ο κηπουρός και ο σκύλος). Επίσης μπορούν να αναφέρουν ως κοινό χαρακτηριστικό ότι σε όλους τους μύθους πρωταγωνιστούν ως ήρωες τα ζώα (σκύλος, αετός, μυρμήγκι, ποντικός, λιοντάρι, περιστέρι, κοράκι).
  Σε αυτή τη δραστηριότητα, ο εκπαιδευτικός αφήνει τους μαθητές να διατυπώσουν τις απόψεις τους χωρίς παρεμβάσεις.

2η Δραστηριότητα

Σε αυτή τη δραστηριότητα ο εκπαιδευτικός δρα καθοριστικά καθώς μέσα από ερωτήσεις που παραθέτει στους μαθητές εξετάζει εάν έχουν κατανοήσει τους μύθους και τους ωθεί προς την επιμέρους επεξεργασία αυτών και του επιμύθιου ενώ παράλληλα δίνει τη δυνατότητα να παραχθεί διάλογος μεταξύ αυτού και των μαθητών.
   Συγκεκριμένα, ενδεικτικές ερωτήσεις που μπορούν να γίνουν για τον κάθε μύθο χωριστά είναι οι εξής:
            Μυρμήγκι και περιστέρι

1. Τι ήταν αυτό που έδωσε δύναμη στο μυρμήγκι να τα βάλει με τον κυνηγό;

2. Πώς νομίζετε ότι αισθάνθηκε το περιστέρι μετά τη βοήθεια που του προσέφερε το μυρμήγκι;

3. Θα κάνατε μια ανάλογη πράξη (ανταπόδοση ευγνωμοσύνης) για κάποιον που δε γνωρίζετε;

Το λιοντάρι και ο ποντικός

1. Γιατί πιστεύετε πως το λιοντάρι δεν πίστεψε ότι ο ποντικός θα μπορούσε να του ανταποδώσει το καλό που του έκανε;

2. Περιγράψτε με δικά σας λόγια τι επιπλέον θέλει να μας διδάξει ο συγκεκριμένος μύθος;

            Γεωργός και αετός

1. Ποίες πιστεύετε ότι ήταν οι πρώτες σκέψεις του γεωργού όταν ο αετός του τράβηξε τον σκούφο;
2. Πώς αισθάνθηκε ο γεωργός όταν κατάλαβε ότι ο αετός ανταπόδωσε την ευεργεσία που του είχε κάνει;

3. Αξιολογείστε τις πράξεις του γεωργού και του αετού. Πιστεύετε ότι έδρασαν σωστά;

Ο κηπουρός και ο σκύλος

1. Ποια ήταν η συμπεριφορά του κηπουρού απέναντι στο σκύλο του;

2. Αξιολογείστε τη συμπεριφορά του σκύλου απέναντι στον κηπουρό. Θεωρείται ότι έδρασε σωστά;

3. Πώς πιστεύετε ότι αισθάνθηκε ο κηπουρός όταν τον δάγκωσε ο σκύλος του που τόσο φρόντιζε;

4. Τι συνέπεια είχε για το σκύλο η αχαριστία που έδειξε;

Κοράκι και Ερμής

1. Πώς φέρθηκε το κοράκι απέναντι στο θεό Απόλλωνα;

2. Κρίνετε τη στάση του κορακιού. Ήταν σωστή ή λάθος. Αιτιολογήστε την απάντησή σας.

3. Φέρθηκε ο Ερμής στο κοράκι όπως του άξιζε;

3η Δραστηριότητα

Ο εκπαιδευτικός οργανώνει μια εποικοδομητική συζήτηση, σχετικά με το θέμα της ευγνωμοσύνης, ευεργεσίας και αχαριστίας ως ανθρώπινα χαρακτηριστικά βασιζόμενος σε ορισμένες ερωτήσεις. Συγκεκριμένα:
1. Πιστεύετε πως οι άνθρωποι πρέπει να αναγνωρίζουν την ευεργεσία που τους παρέχεται και να την ανταποδίδουν; Γιατί; 

2. Θα ευγνωμονούσατε κάποιον που δε γνωρίζετε ή σε περίπτωση που είχατε δεχθεί ευεργεσία από αυτόν θα του την ανταποδίδατε όπως έκανε το μυρμήγκι; 

3. Πώς θα δρούσατε εάν βρισκόσασταν στη θέση του αετού;

4. Πώς θα νιώθατε εσείς εάν ήσασταν στη θέση του κηπουρού;

5. Πώς κρίνετε την αχαριστία ως ανθρώπινο χαρακτηριστικό; Θα δρούσατε ποτέ με ανάλογο τρόπο;

6.  Τι θα λέγατε σε κάποιον που θα συμπεριφερόταν όπως ο σκύλος και το κοράκι;

7. Έχεις φίλους; Τους βοηθάς όταν έχουν ανάγκη;

8. Βρίσκετε σωστή ως τιμωρία, ο ευεργετούμενος που δείχνει αγνωμοσύνη να μην ευεργετηθεί ξανά; Αιτιολογείστε την απάντησή σας.
9. Δεν πρέπει να κοροϊδεύουμε τους μικρότερους και αδύνατους γιατί κι αυτοί μπορούν να ‘ναι χρήσιμοι όσο και οι μεγάλοι και δυνατοί. Συμφωνείτε ή διαφωνείτε; Αιτιολογείστε την απάντησή σας.



1η Δραστηριότητα

Από στόμα σε στόμα…

Συμπλήρωσε τις καταλήξεις των ουσιαστικών.

1. Άφησε με να ζήσω και σου υπόσχομαι ότι θα σου κάνω κι εγώ κάποτε καλό, είπε ο ποντικ__ στο λιοντάρ__.

2. Πήγαινε να ζήσεις λεύτερος στ’ απόκρημνα βράχ__ όπως σου ταιριάζει, γιατί είσαι όμορφο και περήφανο πουλ__, είπε ο γεωργ__ στον αετ__.

3. Θα κατέβω στο πηγάδ__ για να σε βγάλω, είπε ο κηπουρ__ στο σκύλ__.

4. Πώς να πιστέψω εσένα, που αρνήθηκες και ζημίωσες τον προηγούμενο αφέντ__ σου, είπε ο Ερμής στο κοράκ__.

Γράψε ξανά τις παραπάνω προτάσεις βάζοντας όσα είπαν οι ήρωες σε πλάγιο λόγο.

1. Ο ποντικός είπε στο λιοντάρι να ___________________________________________________
______________________________________________________

2. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2η Δραστηριότητα

Ψάξε ψάξε…

Στο παρακάτω κρυπτόλεξο υπάρχουν 7 ρήματα, μπορείς να τα βρεις; Στη συνέχεια διάλεξε 3 από αυτά και γράψε στο τετράδιο τις δικές σου προτάσεις έτσι ώστε να γίνεται αντιληπτή η σημασία της λέξης.
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3η Δραστηριότητα

Τι είναι;;;;;
Θέλεις να μάθεις να μιλάς με αινίγματα για να τους μπερδεύεις όλους; Φτιάξε το δικό σου αίνιγμα όπως στο παράδειγμα, ώστε να βρουν οι φίλοι  σου το ζώο της εικόνας. Στο αίνιγμα μπορείς να περιγράψεις τα χαρακτηριστικά του ζώου: το χρώμα, το τρίχωμα, την ουρά, τα αυτιά, τη φωνή που βγάζει, αυτά που τρώει.
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        Έχει φτερά φανταχτερά                                     
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          και περήφανη θωριά,                                          ___________________
       τρώει ζώα ζωντανά                                           ___________________
που τα γραπώνει δυνατά                                        ___________________
Τι είναι;__________________                                       ____________________                                                                                                                                                                                         

                                                                                           Τι είναι; Το λιοντάρι                                                          
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                          ___________                                           μαύρο είναι το πτηνό,      
             __________________                                          ράμφος μαύρο και αυτό                                                                          

            ___________________                                        το αρσενικό φροντίζει   

            ___________________                                             για τροφή            

            Τι είναι; Το ποντίκι                                 και η πίστη στη σύντροφο   
                                                                                        το ακολουθεί.
                                                                                 Τι είναι;  ______________
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                                                     ________________

                                                     ________________

                                                    ________________

                                                    ________________ 

                                                Τι είναι; Το μυρμήγκι 

 4η Δραστηριότητα

Συμπλήρωσε τις προτάσεις με τις παρακάτω λέξεις:
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1. Ο κόρακας δεν ανταπέδωσε την ευεργεσία που του έκανε ο Απόλλωνας και τιμωρήθηκε.

2. Ο αετός κατάλαβε την ευεργεσία που του έκανε ο _________________.

3. Ο κηπουρός στεναχωρήθηκε με την ________________ του σκύλου του.

4. Το ποντίκι έτρεξε να ________________ το λιοντάρι που ήταν παγιδευμένο με τα σχοινιά των κυνηγών.

5. Ο _______________ πήγε να πιάσει το περιστέρι αλλά το μυρμήγκι τον δάγκωσε στην πατούσα και έτσι δεν τα _________________.

5η Δραστηριότητα

Τι θα έλεγες να λύσουμε ένα σταυρόλεξο;
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1. Το αντίθετο της λέξης «αγνωμοσύνη».

2. Έσωσε το περιστέρι από τον κυνηγό.

3. Πράξη την οποία κάνει κάποιος για να ωφελήσει κάποιον που την έχει ανάγκη.

4. Αγγελιοφόρος των θεών.

5. Ο πιο πιστός φίλος του  ανθρώπου.

6. Έχει μαύρο ράμφος και  κάνει κρα-κρα. 

7. Αλλιώς η αγνωμοσύνη.

8. Την έδωσε το κοράκι στον Απόλλωνα και στον Ερμή.

9.  Πατέρας του αρχαίου μύθου. 


1η Δραστηριότητα

Υπάρχουν πολλές παροιμίες και αποφθέγματα που σχετίζονται με την ευεργεσία! Έτσι λοιπόν, ο εκπαιδευτικός ζητά από τους μαθητές να αναζητήσουν και να καταγράψουν παροιμίες και αποφθέγματα που αφορούν την ευεργεσία. Συζητά με τους μαθητές πάνω σε αυτά με σκοπό να προβληματιστούν και να δημιουργηθεί ένας παραγωγικός διάλογος.
  Στο τέλος μάλιστα μπορούν να επιλέξουν τα καλύτερα από αυτά και να φτιάξουν ένα κολάζ το οποίο θα αναρτήσουν στον πίνακα ανακοινώσεων της τάξης τους.

Ενδεικτικά ορισμένες παροιμίες και αποφθέγματα που μπορούν να βρουν οι μαθητές είναι τα εξής:

Παροιμίες

· Όταν δίνεις α ξεχνάς, όταν παίρνεις να θυμάσαι.

· Πίνει η κότα το νερό, μα κοιτάει το θεό.

· Όταν σου χαρίζουν ένα γάιδαρο, μην τον κοιτάς στα δόντια.

· Ευ λέγειν τον ευ λέγοντα και ευ ποιείν τον ευ ποιούντα = πρέπει κανείς να επαινεί αυτούς που τον επαινούν και να ευεργετεί αυτούς που τον ευεργετούν (Ξενοφών 430-355 π.Χ.)
· Ουδείς χειρότερος εχθρός από τον ευεργετηθέντα φίλο.

Αποφθέγματα

· Να τιμάς τους ευεργέτες σου. (Περίανδρος)
· Μικρές ευεργεσίες αν δοθούν την κατάλληλη στιγμή, κάνουν την εντύπωση πιο μεγάλη. (Δημόκριτος)
· Ευχάριστο πράγμα η ευεργεσία. (Αριστοτέλης)
· Περισσότερο αγαπούν οι ευεργέτες τους ευεργετούμενους παρά οι ευεργετούμενοι τους ευεργέτες. (Αριστοτέλης 384-322 π.Χ)
· Μπορούν εύκολα να βρουν και άλλα εάν επισκεφτούν τα  δυο παρακάτω links:
http://el.wikiquote.org/wiki/%CE%95%CF%85%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%B5%CF%83%CE%AF%CE%B1
http://www.gnomikologikon.gr/catquotes.php?categ=850
2η Δραστηριότητα

   Πολλοί μύθοι του Αισώπου έχουν γίνει ποιήματα. Ο εκπαιδευτικός μπορεί να διαβάσει στην τάξη διάφορα τέτοια ποιήματα και να συζητήσει με τους μαθητές τις διαφορές ή ομοιότητες που αφορούν την απόδοση του ίδιου θέματος.

  Εμπλουτισμός δραστηριότητας 

  Τη συγκεκριμένη δραστηριότητα μπορεί να εμπλουτίσει και ως εξής. Αφού έχει διαβάσει τα ποιήματα στην τάξη και αφού χωρίσει τους μαθητές σε 4 ομάδες των 5 ατόμων, ζητά από αυτούς να εργαστούν ομαδικά και κατά ανάλογο τρόπο να φτιάξουν  από ένα ποίημα. Στη συνέχεια διαβάζουν οι ομάδες τα ποιήματα τους στην τάξη και φτιάχνουν ένα βιβλίο για τη βιβλιοθήκη της τάξης τους με τίτλο «Οι μύθοι του Αισώπου σε ποιήματα».
3η Δραστηριότητα
  Ο εκπαιδευτικός αναθέτει ως εργασία στους μαθητές να σκεφτούν και να αποδώσουν μια διαφορετική εξέλιξη στην ιστορία, γράφοντας από την αρχή τους δυο μύθους στους οποίους προβάλλεται ως στοιχείο η αγνωμοσύνη («Ο κηπουρός και ο σκύλος», «Κοράκι και Ερμής»). Δηλαδή θα πρέπει να τους μετατρέψουν με τέτοιο τρόπο ώστε και ο σκύλος αλλά και το κοράκι να ανταποδίδουν την ευεργεσία που τους παρείχαν ο κηπουρός και ο Απόλλωνας αντίστοιχα.
4η Δραστηριότητα

  Φαντάσου ότι η εικόνα παριστάνει έναν μύθο του Αισώπου που αφορά την ευγνωμοσύνη- ευεργεσία ή την αχαριστία. Σκέψου τι μπορεί να απασχολεί τους ήρωες, τι λες να συζητούν; Γράψε ένα διάλογο με την ομάδα σου και υποδυθείτε τον στην τάξη.
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1η Δραστηριότητα 

  Ο εκπαιδευτικός χωρίζει τους μαθητές σε ομάδες. Καθεμία επιλέγει έναν από τους παραπάνω Αισώπειους μύθους (Μυρμήγκι και περιστέρι, το λιοντάρι και ο ποντικός, ο γεωργός και ο αετός, ο κηπουρός και ο σκύλος, κοράκι και Ερμής) και τον παρουσιάζει στην τάξη με παντομίμα. Οι υπόλοιπες ομάδες καλούνται να βρουν τον μύθο που περιγράφεται.Η ομάδα που το βρίσκει πρώτη παίρνει ένα βαθμό. Νικήτρια ομάδα είναι αυτή που θα συγκεντρώσει τους περισσότερους βαθμούς. 
2η Δραστηριότητα
  Οι μαθητές πάλι χωρισμένοι σε ομάδες καλούνται να γράψουν τους μύθους που διδάχθηκαν με τη μορφή διαλόγου. Με τη βοήθεια του δασκάλου κατασκευάζουν μάσκες των πρωταγωνιστών του μύθου και τον δραματοποιούν στη τάξη.
3η Δραστηριότητα
  Ο εκπαιδευτικός μοιράζει στους μαθητές εικονογραφημένους μύθους του Αισώπου από τους οποίους όμως έχει αφαιρέσει το κείμενο που υπάρχει στα «συννεφάκια». Τα παιδιά καλούνται, αφού διαβάσουν τους μύθους να συμπληρώσουν τα κενά.

  Στη συνέχεια οι  ίδιοι οι μαθητές μπορούν να ζωγραφίσουν σε comics και άλλους μύθους του Αισώπου και  με τη βοήθεια του εκπαιδευτικού να   δημιουργήσουν ένα άλμπουμ με εικονογραφημένους μύθους τους Αισώπου.





Επιπλέον δραστηριότητες…
· Δεδομένου ότι το σχολείο  είναι πλήρως εξοπλισμένο με ηλεκτρονικούς υπολογιστές και πρόσθετα εξαρτήματα, παρέχετε στους μαθητές η δυνατότητα να «παίξουν» με ένα απλό στη χρήση λογισμικό, κατάλληλο για παιδιά δημοτικού, το scratch. Πρόκειται για μια νέα γλώσσα προγραμματισμού που σου δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσεις ιστορίες, παιχνίδια και ψυχαγωγικές δραστηριότητες και να τις μοιραστείς με άλλους στο διαδίκτυο.

  Έτσι λοιπόν, ο εκπαιδευτικός ζητά από τους μαθητές να αναπαραστήσουν τους Αισώπειους μύθους που διδάχθηκαν μέσω του συγκεκριμένου  λογισμικού. Επίσης διευκρινίζει στους μαθητές ότι στο τέλος της εργασίας- παρουσίασης θα πρέπει να υπάρχει και το επιμύθιο του κάθε μύθου.

   Ένα χαρακτηριστικό παράδειγμα αποτελεί η ακόλουθη παρουσίαση. 


[image: image3.emf]scratch.sb


· Ο εκπαιδευτικός ζητά από τους μαθητές να αναζητήσουν πληροφορίες στο διαδίκτυο για τον Αίσωπο, το σκοπό των αφηγήσεων του και κυρίως για τη διαχρονική και πανανθρώπινη αξία τους. Χαρακτηριστικά links που μπορούν επισκεφτούν είναι τα εξής:

           http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%AF%CF%83%CF%89%CF%80%CE%BF%CF%82
http://1dim-ymitt.att.sch.gr/aesopos.htm 
http://www.livepedia.gr/index.php/%CE%91%CE%AF%CF%83%CF%89%CF%80%CE%BF%CF%82
· Ο εκπαιδευτικός μπορεί να δημιουργήσει ένα blog στο οποίο θα αναρτηθούν τα comics που δημιούργησαν οι μαθητές, οι παραλλαγές των μύθων, οι εργασίες με το scratch που έχουν δημιουργήσει, τα αινίγματα, οι παροιμίες και τα αποφθέγματα που εντόπισαν, οι μύθοι που μετέτρεψαν σε ποιήματα. Έτσι θα μπορούν να τα επιστεφτούν και μαθητές άλλων σχολείων όπου και αυτοί  μέσα από αυτούς τους μύθους θα μάθουν για την ευγνωμοσύνη και ευεργεσία αλλά και για την αχαριστία, θα προβληθεί η πρόοδος που έχουν κάνει  τα παιδιά και κυρίως με αυτόν τον τρόπο προωθείται και η επικοινωνία με τους συνομηλίκους τους.  



· Αγνωμοσύνη:  αχαριστία προς ευεργέτη ή ευεργεσία. ANT ευγνωμοσύνη: H ~ προς τις ευεργεσίες του Θεού είναι μεγάλο αμάρτημα.
· Ευεργεσία: καλή, φιλάνθρωπη πράξη την οποία κάνει κάποιος για να ωφελήσει κπ. άλλο που συνήθ. την έχει ανάγκη, παροχή βοήθειας σε κπ.: Δε θα ξεχάσω ποτέ την ~ που μου κάνατε και θα σας ευγνωμονώ σε όλη μου τη ζωή.
· Αχαριστία: η ιδιότητα του αχάριστου ανθρώπου· αγνωμοσύνη: Έδειξε μεγάλη ~. || η αχάριστη πράξη.
· Ευγνωμοσύνη: αναγνώριση από κπ. της ευεργεσίας που του έκανε κάποιος άλλος καθώς και η έντονα φιλική διάθεση προς αυτόν. ANT αγνωμοσύνη: Αισθάνεται ~ για τους γονείς και τους δασκάλους του. Εκδηλώνει με κάθε τρόπο την ~ προς το σωτήρα του.
· Ανταποδίδω: (συνήθ. με αφηρ. ουσ. που σημαίνει ενέργεια) κάνω σε κπ. κτ. ανάλογο, αντίστοιχο ή ίδιο προς ό,τι μου έκανε: ~ τις φιλοφρονήσεις / την επίσκεψη / το καλό / το κακό / τις κατηγορίες. ~ το χαιρετισμό, αντιχαιρετώ. ΦΡ ~ σε κπ. τα ίσα, κάνω σε κπ. ό,τι (κακό) μου έκανε· ΣYN ΦΡ πληρώνω κπ. με το ίδιο νόμισμα.
Παράρτημα
Ποιήματα που μπορεί να διαβάσει ο εκπαιδευτικός στους μαθητές, τα οποία έχει φτιάξει ο ίδιος από τους διδαγμένους Αισώπειους μύθους είναι τα εξής:

· Το μυρμήγκι και το περιστέρι

Το μικρό το μυρμηγκάκι

μόλις  πήγε να πνιγεί

και να σου ένα κλαράκι

του σώζει τη ζωή.

Κοιτάει εδώ κι εκεί

και  να το το πουλί

ένα περιστεράκι

να το ευεργετεί.

Το μικρό το μυρμηγκάκι

σαν βγήκε στην ακτή

το μάτι του θωρεί

ένα κυνηγό, άγριο πολύ.

Το καημένο το περιστεράκι

πάει να χαθεί

τότε και το μυρμηγκάκι

τρέχει όσο μπορεί

και του κυνηγού το πόδι

δαγκώνει στη στιγμή.

Τότε και το περιστέρι

τρέχει μακριά 

και το μικρό το μυρμηγκάκι

αμέσως χαιρετά.

· Κοράκι και Ερμής

Το μαύρο το κοράκι

πιάστηκε γερά

και προσευχή θα κάνει 

στο θεό Απόλλωνα.

Του τάζει χίλια δυό

και  ένα λιβανωτό

μα τίποτα απ’ αυτά 

δε δίνει πιο μετά.

Το μαύρο το κοράκι

ξαναπιάστηκε γερά

τον Απόλλωνα αφήνει

και τον Ερμή καλεί ξανά.

Ο Ερμής όμως θυμάται

την περασμένη τη φορά

και στο κοράκι αρνείται

να δώσει βοήθεια.[image: image4.png]
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