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ΕΥΧΑΡΙΣΤΙΕΣ
      Σε αυτό το σημείο, πριν ξεκινήσει η παρουσίαση της διδασκαλίας και η αποτίμηση αυτής που έγινε στα πλαίσια των Πρακτικών Ασκήσεων Γ’ Φάσης, θα ήθελα να ευχαριστήσω κάποιους ανθρώπους που με τη βοήθεια, την κατανόηση και την στήριξη τους με βοήθησαν στο να πραγματοποιήσω τις διδασκαλίες στο σχολείο και που μου έδειξαν την πραγματική διάσταση της σύγχρονης εκπαιδευτικής διαδικασίας.
    Αρχικά, θα ήθελα να ευχαριστήσω την Διευθύντρια του 8ου Δημοτικού Σχολείου Ρόδου, την κυρία Άννα Αδαμοπούλου  που έδειξε κατανόηση και έδωσε τη συγκατάθεσή της για τις διδασκαλίες που έπρεπε να πραγματοποιηθούν. Εν συνέχεια, οφείλω να ευχαριστήσω τον εκπαιδευτικό της  Δ’ Δημοτικού, κύριο Δημήτρη Τσερλικάκη για τη θετική υποδοχή. Επιπλέον, θα ήθελα να ευχαριστήσω το Πανεπιστήμιο που μέσω των Πρακτικών μας δίνεται η ευκαιρία να έρθουμε σε επαφή με την εκπαιδευτική πραγματικότητα και ειδικότερα τον διδάσκοντα κύριο Κατσαδώρο Γιώργο  που με τη βοήθεια και τις γνώσεις που αποκόμισα μπόρεσα να υλοποιήσω τη διδασκαλία μου. 










ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
Στη παρούσα εργασία αναπτύσσεται ένα εκπαιδευτικό σενάριο αναφορικά με τον Αίσωπο και τους μύθους του. Παρουσιάζεται στο πρώτο μέρος, στο εκπαιδευτικό σενάριο, δηλαδή , το θεωρητικό υπόβαθρο. Στη συνέχεια η πορεία διδασκαλίας που πρόκειται να ακολουθηθεί, όπου αναφέρεται ακριβώς τι θα ειπωθεί στους μαθητές, τι θα πραγματωθεί κάθε διδακτική ώρα αλλά και ποια φύλλα δραστηριοτήτων θα δοθούν στους μαθητές της τάξης. Τέλος, θα γίνει μια αποτίμηση της διδασκαλίας που πραγματοποιήθηκε, θα αναφερθούν όσα υλοποιήθηκαν ή μη και τυχόν βελτιώσεις ή προσθήκες που θα μπορούσαν να γίνουν.














ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

1.1. Τίτλος διδακτικού σεναρίου: 
«Οι μύθοι του Αισώπου»

1.2. Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές
     Οι γνωστικές περιοχές στις οποίες μπορεί να ενταχθεί το παρόν εκπαιδευτικό σενάριο είναι η γνωστική περιοχή της Γλώσσας, της Αισθητικής και Θεατρικής Αγωγής. 

1.3. Τάξη στην οποία απευθύνεται
     Το συγκεκριμένο εκπαιδευτικό σενάριο θα υλοποιηθεί στην Τετάρτη (Δ)  δημοτικού του 8ου Δημοτικού Σχολείου Ρόδου, η οποία αποτελείται από 20 μαθητές, 11 κορίτσια και 9 αγόρια. Η διδασκαλία στηρίζεται στις αρχές της εποικοδομητικής προσέγγισης, καθώς δίνει έμφαση στη μαθησιακή διαδικασία και στην αλληλεπίδραση των εμπλεκόμενων μερών. Για την διεκπεραίωση των εργασιών και των δραστηριότητων οι μαθητές θα χωριστούν σε ομάδες.
1.4. Οργάνωση της διδασκαλίας και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή
     Το σενάριο θα υλοποιηθεί  στη σχολική τάξη.  Οι μαθητές(20) ,  θα χωριστούν σε 5 ομάδες των 4 ατόμων. Η σύσταση των ομάδων θα γίνει με τυχαία επιλογή και θα είναι ανομοιογενής. Οι ομάδες αποτελούνται από μαθητές διαφορετικού φύλου και διαφορετικού μορφωτικού επιπέδου. Το σενάριο θα υλοποιηθεί  σε ώρες της ευέλικτης ζώνης. 
1.5. Διδακτικοί Στόχοι
Α. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο
Οι μαθητές
·  Έχοντας σαν αφορμή τους Αισώπειους μύθους να μάθουν για κάποιες  βασικές αξίες της ζωής που θα πρέπει να υιοθετούμε όλοι  στην καθημερινότητά μας
· να μάθουν για τη ζωή και το έργο του Αισώπου.
· Να αναπτύξουν την κριτική τους σκέψη, με τον εντοπισμό και την ανάλυση του επιμυθίου των διαφόρων μύθων που θα παρουσιαστούν.
Γ. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία
Οι μαθητές: 
· Να αγαπήσουν τους μύθους και κατ΄ επέκτασιν το βιβλίο. 
· Να  συνεργαστούν προκειμένου  να  επιτύχουν  τους προτεινόμενους στόχους
· Να  αναπτύξουν   τη  δημιουργική  τους  σκέψη,  την  κριτική  ικανότητα  και  τη φαντασία.

1.6. Εποπτικό υλικό
· Προσωπικός ηλεκτρονικός υπολογιστής
· Βιντεοπροβολέας
· Φύλλα εργασίας
· Σχολικός πίνακας
· Χρωματιστά χαρτόνια

1.7. Εκτιμώμενη διάρκεια
Τέσσερις(4) διδακτικές ώρες





Πορεία διδασκαλίας
1η & 2η διδακτική ώρα
Η διδασκαλία θα διεξαχθεί στη σχολική τάξη και θα ξεκινήσει με έναν καταιγισμό ιδεών σχετικά με τον Αίσωπο. Η εκπαιδευτικός  γράφει το όνομα «Αίσωπος» στον πίνακα και αρχίζει να κάνει ερωτήσεις στα παιδιά όπως π.χ «Γνωρίζετε αυτό το πρόσωπο; Αν ναι από που;», «Έχετε διαβάσει ποτέ κάποιο έργο του; Αν ναι, έχετε εντοπίσει κάποιο ιδιαίτερο χαρακτηριστικό;». Οι απαντήσεις των παιδιών καταγράφονται στον πίνακα από την εκπαιδευτικό και έτσι προκύπτει μια εποικοδομητική συζήτηση σχετικά με τον Αίσωπο και το έργο του. Στη συνέχεια με τη βοήθεια του βιντεοπροβολέα θα προβάλουμε στα παιδιά μια παρουσίαση σχετικά με τη ζωή και το έργο του Αισώπου, το σημείο αυτό αποτελεί τη μετάβαση για τη διδασκαλία του μύθου «ο Τζίτζικας και ο Μέρμηγκας». Συμπερασματικά η εκπαιδευτικός υπενθυμίζει στα παιδιά πως τα κύρια χαρακτηριστικά των μύθων αυτών είναι α) οι πρωταγωνιστές είναι συνήθως ζώα και β) στο τέλος υπάρχει ένα ηθικό δίδαγμα που ονομάζεται επιμύθιο και βρίσκει αντίκρισμα ακόμα και στις μέρες μας.
Σε αυτή τη φάση τα παιδιά θα παρακολουθήσουν το βίντεο με την ιστορία μας https://www.youtube.com/watch?v=Ey9ZOnAJshM. Μετά το τέλος της παρουσίασης η εκπαιδευτικός θέτει κάποιες ερωτήσεις στα παιδιά.
Ενδεικτικές ερωτήσεις που θα τεθούν:
· «Για τι μας μιλάει ο μύθος που μόλις παρακολουθήσαμε;»
· «Ποιοι ήταν οι ήρωες;» 
· «Πώς παρουσιάζεται ο τζίτζικας και πώς ο μέρμηγκας στην ιστορία που μόλις παρακολουθήσαμε;»
· «Ποιο ηθικό δίδαγμα μας δίνει;»
Οι μαθητές θα πρέπει να καταλήξουν στο συμπέρασμα ότι πρέπει όλοι να φροντίζουμε για το μέλλον μας ειδικά όταν ξέρουμε τις ανάγκες που θα προκύψουν, κι ότι για να αποκτήσουμε τα αγαθά που θέλουμε και χρειαζόμαστε πρέπει να δουλέψουμε σκληρά. Ρωτάμε λοιπόν τους μαθητές τις απόψεις τους για το ηθικό δίδαγμα της ιστορίας μας και τις γράφουμε στον πίνακα. Συλλέγουμε  τις απόψεις τους και καταλήγουμε όλοι μαζί στο πιο ορθό συμπέρασμα.
Αμέσως μετά η εκπαιδευτικός ζητά από τα παιδιά να χωριστούν σε 5 ομάδες των 4 ατόμων, και τους αναθέτει την παρακάτω δραστηριότητα:
Δραστηριότητα:
 Συνεργαστείτε με την ομάδα σας και  δώστε ένα διαφορετικό τέλος για την ιστορία που παρακολουθήσατε.Τι άλλο θα μπορούσε να είχε συμβεί…;

 Μετά το πέρας της δραστηριότητας ο εκπρόσωπος της κάθε ομάδας διαβάζει δυνατά στους συμμαθητές του την ισορία που έγραψε η ομάδα του.

3η &4η 
Η εκπαιδευτικός μοιράζει στα παιδιά τους παρακάτω μύθους του Αισώπου και αφού τους διαβάσουν μαζί, σε  πρώτο στάδιο ζητάει από τα παιδιά να εντοπίσουν σε κάθε μύθο το επιμύθιό του.
Η αλεπού και τα σταφύλια
Μια πολύ πεινασμένη αλεπού περπατούσε ψάχνοντας να βρει κάτι να φάει κι έτσι έφτασε σε ένα αμπέλι γεμάτο ζουμερά σταφύλια. Τα σταφύλια φαινόταν πεντανόστιμα αλλά κρεμόταν από τα κλαδιά και τα κλαδιά ήταν ψηλά. Στην προσπάθειά της να αρπάξει τους ζουμερούς καρπούς η αλεπού προσπάθησε να τους φτάσει πηδώντας. Πηδούσε και προσπαθούσε, πηδούσε και προσπαθούσε για πολύ ώρα, αλλά δεν κατάφερνε να τα φτάσει, παρ’ όλες τις προσπάθειες…
Όταν μετά από ώρα κουρασμένη από την προσπάθεια κατάλαβε ότι δε θα τα φτάσει κούνησε το κεφάλι και είπε στον εαυτό της: «Εντάξει δεν πειράζει… Τα σταφύλια άλλωστε φαίνονται ξινά δε θα ‘ναι και τόσο νόστιμα…»
ΗΘΙΚΟ ΔΙΔΑΓΜΑ: Είναι εύκολο να υποτιμάμε αυτό που δεν μπορούμε να καταφέρουμε
Η κατσίκα και ο γάιδαρος

Πριν από αρκετό καιρό, ένας χωρικός είχε μια κατσίκα και ένα γάιδαρο. Επειδή ο χωρικός έδινε περισσότερη τροφή στο γάιδαρο, η κατσίκα ζήλεψε. Σκέφτηκε τότε ένα κόλπο, για να τον βγάλει από την μέση και να τρώει αυτή όλο το φαγητό. Βάζοντας σε εφαρμογή το σχέδιο της, πήγε μια μέρα κοντά στον γάιδαρο και του είπε:
- Αχ, καημένε κυρ Γάιδαρε, σε λυπάμαι. Όλη μέρα εργάζεσαι και δεν στέκεσαι ούτε στιγμή. Την μια σε βλέπω να αλέθεις στον μύλο, την άλλη να κουβαλάς ξύλα, βάσανο είναι η ζωή σου. Δεν θέλεις κι εσύ να ξεκουραστείς λιγάκι;
Ο γάιδαρος σκέφτηκε για λίγο αυτά που του είπε η κατσίκα και ύστερα την ρώτησε με φωνή γεμάτη παράπονο:
- Δίκιο έχεις κυρά κατσίκα μου, αλλά τι να κάνω;
Το σχέδιο της κατσίκας προχωρούσε όπως το είχε φανταστεί. Με φωνή γεμάτη συμπάθεια αποκρίθηκε στο γάιδαρο:
- Άκου τι θα κάνεις. Θα καμωθείς πως σεληνιάστηκες. Θα βγάζεις αφρούς από το στόμα και θα πέσεις σε ένα βαθύ λάκκο. Εκεί θα μπορέσεις να ξεκουραστείς αρκετά.
Ο γαϊδαράκος της ιστορίας μας, δεν φημιζόταν ιδιαίτερα για την εξυπνάδα του και έτσι μόλις άκουσε την κατσίκα αποφάσισε να κάνει πράξη αυτά που του πρότεινε. Την επόμενη ημέρα, καθώς περπατούσε φορτωμένος, είδε στην άκρη του δρόμου ένα πολύ βαθύ λάκκο. Αρπάζοντας την ευκαιρία, δίνει ένα σάλτο και πηδάει μέσα στον λάκκο, που για κακή του τύχη στον πάτο ήταν γεμάτος πέτρες. Όπως ήταν φυσικό, ο συμπαθής γάιδαρος χτύπησε άσχημα.
Ο χωρικός βλέποντας το ζώο του χτυπημένο, φώναξε αμέσως τον κτηνίατρο, ο οποίος του είπε:
- Για να γίνει ο γαϊδαράκος σου καλά, θα σφάξεις την κατσίκα και από το πνευμόνι της θα κάνεις μια αλοιφή με την οποία θα αλείψεις τις πληγές του γάιδαρου.
Και έτσι έγινε. Η κατσίκα σφάχτηκε, ενώ ο γαϊδαράκος γιατρεύτηκε και συνέχισε την ζωή του. Μάλιστα, μερικοί λένε ότι ο χωρικός του έδινε να φάει και την μερίδα της κατσίκας.
Ο λύκος και η κατσίκα
Κάποτε μια κατσίκα έφυγε από το κοπάδι της και βρέθηκε ανάμεσα σε μερικούς θάμνους. Ξαφνικά, ένας λύκος πετάχτηκε μέσα από τους θάμνους. Η κατσίκα φοβήθηκε πάρα πολύ. Νόμιζε ότι ο λύκος θα την έτρωγε. Εκείνος όμως της ζήτησε τη βοήθειά της γιατί τον κυνηγούσαν μερικοί χωρικοί. Της ζήτησε να πει στους χωρικούς ότι πήγε στην απέναντι πλαγιά και της υποσχέθηκε ότι αν τον βοηθούσε θα της έκανε ένα μεγάλο δώρο.
Έτσι και έγινε. Οι χωρικοί έφυγαν μακριά και ο λύκος σώθηκε από τις σφαίρες τους. Η κατσίκα τότε ζήτησε από το λύκο το δώρο που της είχε υποσχεθεί. Ο λύκος της είπε ότι ήταν πολύ κουτή και ότι της έκανε το μεγαλύτερο δώρο. Της χάρισε τη ζωή που είναι το σημαντικότερο δώρο που έχει ο άνθρωπος.
Τη χαιρέτησε και έφυγε για τη φωλιά του.
Ο γάτος και τα ποντίκια
Κάποτε, σ' ένα μεγάλο αρχοντικό σπίτι με πολλά δωμάτια, έμενε μια γριά. Το σπίτι ήτανε παμπάλαιο. Κανείς δεν το περιποιότανε πια κι οι τοίχοι του είχαν αρχίσει να ραϊζουν, οι σοβάδες να πέφτουν, τα πατώματα να σαπίζουν.
Η γρια, που έμενε σ' αυτό το παλιό αρχοντικό σπίτι, κρατούσε μόνο δυο δωμάτια ανοιχτά, όπου έμενε αυτή στο ένα και στο άλλο η υπηρέτριά της. Όλα τα άλλα δωμάτια τα είχανε κλειστά και δεν άνοιγαν ποτέ τις πόρτες και τα παράθυρά τους ούτε έμπαιναν ποτέ εκεί μέσα. 
Όπου στα κλεισμένα δωμάτια, έστησαν φωλιά δυο ποντίκια που, σιγά σιγά, έγιναν μια πολυάριθμη οικογένεια, στρατός ολόκληρος από ποντίκια, που αλώνιζαν εκεί μέσα. Κανείς δεν τα πείραζε και εκείνα νύχτα μέρα ροκάνιζαν ό,τι έβρισκαν μπροστά τους κι έγιναν όλα τετράπαχα. 
Μια μέρα, ένας γάτος του δρόμου, βρίσκοντας ανοιχτή την εξώπορτα του σπιτιού, μπήκε μέσα για να προφυλαχτεί από το κρύο και χώθηκε κάτω από το κρεβάτι της γριάς. 
Όταν τον είδε, την άλλη μέρα, η γριά χάρηκε που θα τον είχε και τον κράτησε. Ο γάτος καθώς περπατούσε αμέριμνος στο σπίτι, μια μέρα ανακάλυψε μια τρύπα η οποία οδηγούσε σε κάποιο άλλο δωμάτιο όπου ζούσαν τα ποντίκια. Καθώς τα ποντίκια έβγαιναν ανυποψίαστα από τη φωλιά τους αυτός τα καταβρόχθιζε. 
Κι επειδή τρώγοντας έρχεται η όρεξη, ο γάτος βγήκε, ένα άλλο βράδυ από το δωμάτιο της γριάς και άρχισε να τριγυρνάει στο απέραντο παμπάλαιο σπίτι. Στον πρώτο διάδρομο που μπήκε, αντίκρυσε κοπάδι ολόκληρο από ποντίκια και έπεσε απάνω τους με μανία. Εκείνα, συνηθισμένα όπως ήταν να μην τα πειράζει κανένας, άργησαν να καταλάβουν τον κίνδυνο που τα απειλούσε και ώσπου να κρυφτούνε στις τρύπες τους ο γάτος έφαγε αρκετά.
Πού να ξεκολλήσει τώρα ο γάτος από το διάδρομο. Η γρια τον έχανε, γιατί εκείνος μέρα-νύχτα παραφύλαγε στο διάδρομο για ποντίκια. 
Έπειτα, βρίσκοντας καμιά τρύπα σε κάποια πόρτα, μπήκε και σ' ένα δωμάτιο, κι από κει σε άλλο κι έτρωγε τόσα ποντίκια, όσα δεν είχε φάει σε όλη του τη ζωή κανένας γάτος, σ΄ όλο τον κόσμο! 
Σιγά-σιγά όμως ξύπνησαν και τα ποντίκια και κατάλαβαν πόσο επικίνδυνος είναι ο γάτος. Κρύφτηκαν λοιπόν μέσα στις τρύπες τους και δεν ξαναβγήκαν.
Ο γάτος περίμενε μια, περίμενε δυο μέρες, περίμενε τρείς, αλλά κανένα ποντίκι δεν φαινότανε και αυτός άρχισε να πεινάει. 
Σκέφτηκε λοιπόν να τα ξεγελάσει και πηδώντας πάνω σ' ένα ξύλινο χοντρό καρφί, στον τοίχο, κρεμμάστηκε από αυτό και παρίστανε τον ψόφιο. 
Ύστερα από δυο-τρεις ώρες ένα ποντίκι, καθώς δεν άκουγε τις πατημασιές του γάτου, τόλμησε να μισοβγεί από την τρύπα του. Κοίταξε γύρω, είδε το γάτο που έκανε τον ψόφιο, και κατάλαβε τι είχε γίνει. 
- Άκουσε κυρ-γάτο του φώναξε. Και σακί να σε δω να γίνεις και να σε κρεμάσουν σε καρφί, εγώ δεν έρχομαι κοντά σου. 
Και κρύφτηκε πάλι, όσο το δυνατόν πιο βαθιά μπορούσε, μέσα στην τρύπα του.

Το μεγάλο κατόρθωμα 
Ήταν κάποτε μια αλογόμυγα που κατοικούσε στην ουρά ενός αλόγου. Ήταν πολύ περήφανη για τον εαυτό της και μια μέρα διηγήθηκε σε δυο άλλες αλογόμυγες, ένα μεγάλο κατόρθωμα που είχε κάνει. 
- Εμένα που µε βλέπετε, τους είπε, έχω κάνει ένα κατόρθωμα πού καμιά από σας δεν μπορεί να το κάνει. Μια μέρα δύο άλογα τραβούσαν ένα αμάξι με ανθρώπους που ταξίδευαν. Μα στον ανήφορο τα άλογα κουράστηκαν, μπορεί και να τεμπέλιασαν και σταμάτησαν να προχωρούν. Εγώ είχα ξαπλώσει στη χαίτη του ενός αλόγου όταν άκουσα τον αμαξά να πλαταγίζει το μαστίγιο και να φωνάζει: «- Ντε! Χοπ! Χοπ!» 
Μα τα άλογα δεν κουνήθηκαν από τη θέση τους. Ο αμαξάς είπε τότε στους επιβάτες να κατεβούν για να αλαφρώσει το αμάξι.» Χοπ, χοπ! έκανε πάλι στα άλογα του. »Αλλά πού να κουνηθούν εκείνα! Και τότε, ξέρετε τι έκανα;»
- Τι; ρώτησαν με περιέργεια οι δυο αλογόμυγες. 
- Αρπάζω τότε τα χαλινάρια και τραβώ µε όλη µου τη δύναμη. »- Χοπ, χοπ! φώναξα στ' άλογα. Ελάτε, κουνηθείτε! »Και τότε, που λέτε, τα άλογα ξεκίνησαν... Αν δεν ήμουνα εγώ, δε θα μπορούσαν να βγάλουν τον ανήφορο... Λοιπόν, πώς σας φαίνεται το κατόρθωμα μου;» . 
- Μπράβο, μπράβο! φώναξαν οι δυο αλογόμυγες. Μα... πώς τα κατάφερες;
- Με τη δύναμη μου. Είμαι η πιο δυνατή αλογόμυγα του κόσμου! 
- Μπράβο, μπράβο! της είπαν ξανά. Τέτοιο κατόρθωμα δεν μπορεί να το κάνει καμιά αλογόμυγα! 
- Δε σας είπα πως είμαι η πιο δυνατή αλογόμυγα στον κόσμο; 
Οι αλογόμυγες την κοίταζαν και την ξανακοίταζαν µε θαυμασμό. 
Βλέπετε... ήταν πολύ κουτές κι αυτές. Γιατί τα άλογα ξεκίνησαν από 
τις φωνές του αμαξά και όχι της αλογόμυγας.
Αλλά, όταν είναι περήφανος κανείς, νομίζει ότι μπορεί να κάνει θαύματα!



Η εκπαιδευτικός τα καταγράφει στον πίνακα και συζητά για αυτά με τους μαθητές. Η κάθε ομάδα αναλαμβάνει από ένα μύθο. Η κατανομή αυτή θα ισχύει για όλες τις παρακάτω δραστηριότητες. 
Δραστηριότητα:
Ήρθε η ώρα να ακονίσουμε τη φαντασία μας! Ας φανταστούμε ότι οι ήρωες που γνωρίσαμε στις παραπάνω ιστορίες μπορούν να μιλήσουν και συναντιούνται. Γράψτε ένα σύντομο διάλογο ανάμεσα σε 4 το πολύ ήρωες από τις ιστορίες μας. Για να δούμε τι θα μπορούσαν να συζητήσουν μεταξύ τους…
Δραστηριότητα:
Ώρα για παιχνίδι! Η κάθε ομάδα διαλέγει την αγαπημένη της σκηνή από το μύθο που έχει αναλάβει και την αναπαριστά με τη μέθοδο της παντομίμας. Οι υπόλοιπες ομάδες προσπαθούν να μαντέψουν την απάντηση. Η ομάδα με τις πιο πολλές σωστές απαντήσεις ανακηρύσσεται νικήτρια.
Δραστηριότητα:
Η κάθε ομάδα αναλαμβάνει να καταγράψει- ζωγραφίσει  πάνω σε χρωματιστό χαρτόνι και με χρωματιστούς μαρκαδόρους, το ηθικό δίδαγμα του μύθου που έχει αναλάβει.



Στο τέλος θα κολλήσουμε στους τοίχους της τάξης αυτά τα έργα των παιδιών μαζί με τις ιστορίες που έγραψαν τις προηγουμενες διδακτικές ώρες.


Αποτίμηση διδασκαλίας 
    Το παραπάνω σενάριο υλοποιήθηκε την 21η Μαϊου 2015, ημέρα Πέμπτη κατά τις τέσσερις(4) τελευταίες διδακτικές ώρες (4η, 5η ,6η και 7η) στη Δ τάξη του 8ου Δημοτικού Σχολείου πόλεως Ρόδου. Η τάξη απαρτίζεται από 20 μαθητές και την ημέρα της διδασκαλίας ήταν όλοι παρόντες. Όσον αφορά την υλοποίηση του σεναρίου διδασκαλίας πραγματοποιήθηκε με επιτυχία. Οι μαθητές φάνηκαν να ενδιαφέρονται για αυτό που επρόκειτο να ακολουθήσει και για την παρουσία μου εκεί. Φάνηκε πως κατανόησαν τη σημασία των μύθων του Αισώπου καθώς και τα ηθικά διδάγματα που ενέχονται σε αυτούς. Οι μαθητές ενθουσιάστηκαν με το θέμα διδασκαλίας που επέλεξα και αυτό είχε ως αποτέλεσμα να συμμετέχουν ενεργά στις δραστηριότητες και στη συζήτηση που έγινε εντός της τάξης.
   Ειδικότερα, κατά την προβολή παρουσίασης σχετικά με τη ζωή και το έργο του Αισώπου όσο και κατά την προβολή του μύθου «Ο τζίτζικας και ο μέρμηγκας» οι μαθητές παρακολουθούσαν με προσοχή όσα τους προβάλλονταν. Η δραστηριότητα που φάνηκε να τους ενθουσίασε περισσότερο ήταν αυτή της παντομίμας, δεν ήθελαν να σταματήσουμε το παιχνίδι και όλοι διασκεδάσαμε πολύ.Αξίζει να σημειωθεί, ότι ενώ  είχα σκεφτεί να μοιράσω τους μύθους ανά ομάδα ώστε οι μαθητές να συνεργαστούν χωρίς να τους διαβάσω στους μαθητές , τελικά μοίρασα τους μύθους και τους αφηγήθηκα εγώ η ίδια στα παιδιά. Τελικά αυτό ήταν μια πολύ καλή επιλογή διότι οι μαθητές με παρακολούθησαν με προσοχή και ταυτόχρονα λύναμε όλες τις απορίες ενω συζητούσαμε για τον κάθε μύθο. Κάτι ακόμα που αξίζει να σημειωθεί είναι ότι η Δραστηριότητα 2 τελικά δεν πραγματοποιήθηκε διότι διαθέσαμε περισσότερο χρόνο από τον προβλεπόμενο στο παιχνίδι της παντομίμας. Επίσης δεν μπόρεσα να φωτοτυπήσω τα φύλλα δραστηριοτήτων διότι το φωτοτυπικό μηχάνημα του σχολείου δεν λειτουργούσε τη συγκεκριμένη ημέρα λόγω βλάβης. Έτσι λοιπόν, τα παιδιά έκαναν τις δραστηριότητες πάνω σε λευκές κόλλες  Α4.
Έτσι λοιπόν οι ενότητες που υλοποιήθηκαν από το παραπάνω σενάριο είναι οι εξής :
1η -2η διδακτική ώρα
Η διδασκαλία ξεκίνησε με τον καταιγισμό ιδεών σχετικά με τον Αίσωπο και το έργο του. Οι ιδέες των παιδιών καταγράφηκαν στον πίνακα και πραγματοποιήθηκε συζήτηση. Η διδασκαλία θα διεξαχθεί στη σχολική τάξη και θα ξεκινήσει με έναν καταιγισμό ιδεών σχετικά με τον Αίσωπο. Στη συνέχεια με τη βοήθεια του βιντεοπροβολέα προβλήθηκε στα παιδιά μια παρουσίαση σχετικά με τη ζωή και το έργο του Αισώπου, το σημείο αυτό αποτέλεσε τη μετάβαση για τη διδασκαλία του μύθου «ο Τζίτζικας και ο Μέρμηγκας»που ακολούθησε. 
Έπειτα τα παιδιά θα παρακολουθήσουν το βίντεο με την ιστορία μας https://www.youtube.com/watch?v=Ey9ZOnAJshM. Μετά το τέλος της παρουσίασης η εκπαιδευτικός έθεσε κάποιες ερωτήσεις στα παιδιά σχετικές με το συγκεκριμένο μύθο.
Αμέσως μετά τα παιδιά χωρίστηκαν σε 5 ομάδες των 4 ατόμων, και τους ανατέθηκε η παρακάτω δραστηριότητα:
Δραστηριότητα:
 Συνεργαστείτε με την ομάδα σας και  δώστε ένα διαφορετικό τέλος για την ιστορία που παρακολουθήσατε.Τι άλλο θα μπορούσε να είχε συμβεί…;
Τα παιδιά συνεργάστηκαν πολύ ομαλά και ευχάριστα για την εκπόνηση της παραπάνω δραστηριότητας, και μετά το πέρας της  ο εκπρόσωπος της κάθε ομάδας διάβασε σε όλη την τάξη την ιστορία που έγραψε η ομάδα του.

3η &4η 
 Σε αυτό το στάδιο διανεμήθηκαν στην κάθε ομάδα οι υπόλοιποι μύθοι του Αισώπου που μελετήσαμε. Αφηγήθηκα τους μύθους, συζητήσαμε μαζί με τα παιδιά το περιεχόμενό τους και αναλύσαμε το επιμύθιό τους. Οι μύθοι που μελετήσαμε είναι οι εξής:
· Ο γάτος και τα ποντίκια
· Ο λύκος και η κατσίκα
· Η κατσίκα και ο γάιδαρος
· Η αλεπού και τα σταφύλια
· Το μεγάλο κατόρθωμα
Μετά το τέλος αυτής της διαδικασίας ανέθεσα στους μαθητές την Δραστηριότητα 3 η οποία φάνηκε να τους άρεσε πολύ. Αφού ολοκλήρωσαν τις ιστορίες τους. Ο εκπρόσωπος πάλι της κάθε ομάδας τις διάβασε δυνατά σην τάξη. Τέλος, παίξαμε το παιχνίδι της παντομίμας, όπου η κάθε ομάδα αναλάμβανε να παραστήσει ένα μύθο με τη μέθοδο της παντομίμας ενώ όλοι οι υπόλοιποι έπρεπε να βρουν τη σωστή απάντηση. Αυτό θεωρώ πως ήταν το πιο διασκεδαστικό κομμάτι της διδασκαλίας και αυτό που ευχαριστήθηκαν τα παιδιά περισσότερο.
  Θεωρώ, ότι η διδασκαλία μου πραγματοποιήθηκε με επιτυχία, αφού οι μαθητές φάνηκε να κατανοούν τους στόχους που είχαν τεθεί στην αρχή της διδασκαλίας, παρόλο που δεν υλοποιήθηκαν όλα όσα είχα σχεδιάσει. Τέλος οφείλω να πω, πως με χαροποίησε ιδιαίτερα το γεγονός ότι οι μαθητές ενθουσιάστηκαν εξαρχής με το θέμα διδασκαλίας που είχα επιλέξει, και συμμετείχαν ενεργά σε όλη τη διδασκαλία. Έτσι το μάθημα έγινε πολύ ευχάριστο και εποικοδομητικό για όλους μας.
[bookmark: _GoBack].


  




ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ
Δραστηριότητα 1:





[image: ] Συνεργαστείτε με την ομάδα σας και  δώστε ένα διαφορετικό τέλος για την ιστορία που παρακολουθήσατε.Τι άλλο θα μπορούσε να είχε συμβεί…;










 Δραστηριότητα 2:










[image: ]Ήρθε η ώρα να ακονίσουμε τη φαντασία μας! Ας φανταστούμε ότι οι ήρωες που γνωρίσαμε στις παραπάνω ιστορίες μπορούν να μιλήσουν και συναντιούνται. Γράψτε ένα σύντομο διάλογο ανάμεσα σε 4 το πολύ ήρωες από τις ιστορίες μας. Για να δούμε τι θα μπορούσαν να συζητήσουν μεταξύ τους…

























Δραστηριότητα 3:
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Η κάθε ομάδα αναλαμβάνει να καταγράψει- ζωγραφίσει  πάνω σε χρωματιστό χαρτόνι και με χρωματιστούς μαρκαδόρους, το ηθικό δίδαγμα του μύθου που έχει αναλάβει.
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ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ
Σύμφωνα με τις ιστοσελίδες:
http://www.paidika.gr/index.php?option=com_content&task=view&id=1049&Itemid=83&limit=1&limitstart=4
http://www.paidika.gr/index.php?option=com_content&task=view&id=1049&Itemid=83&limit=1&limitstart=3
http://www.paidika.gr/index.php?option=com_content&task=view&id=1049&Itemid=83&limit=1&limitstart=6
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%AF%CF%83%CF%89%CF%80%CE%BF%CF%82
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