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[bookmark: _Hlk4687039]

[bookmark: _Toc8246552]Ταυτότητα Διδασκαλίας

Το παρόν σχέδιο διδασκαλίας αναφέρεται στην ενότητα 13 «Όλοι διαφορετικοί, όλοι ίδιοι» που βρίσκεται στο βιβλίο της Δ’ Δημοτικού στο 3ο τεύχος στις σελίδες 33 – 48. Αποτελεί επέκταση και διαθεματική προσέγγιση της ενότητας μιας και συνδέει το γνωστικό αντικείμενο της γλώσσας με τη μελέτη περιβάλλοντος, την ιστορία, τα εικαστικά και τις νέες τεχνολογίες. Ουσιαστικά αποτελεί ένα σχέδιο εργασίας που μπορεί να εφαρμοστεί και στις ώρες τhς ευέλικτης ζώνης. Το τμήμα το οποίο θα πραγματοποιηθεί η εν λόγω διδασκαλία είναι ένα τμήμα 20 ατόμων και τα παιδιά θα χωριστούν σε 4 ομάδες των 5 ατόμων η κάθε μία. Ο διαχωρισμός των ομάδων γίνεται από τον εκπαιδευτικό με απώτερο σκοπό την δημιουργία ισάξιων ομάδων με άτομα διαφορετικού μαθητικού επιπέδου που μπορούν να συνεργαστούν αρμονικά. Τα θρανία της τάξης τοποθετούνται με τέτοιο τρόπο ώστε να κάθονται οι μαθητές των ομάδων όλοι μαζί και η κάθε ομάδα να μπορεί να λειτουργεί αυτόνομα. Είναι σημαντικό κάθε ομάδα να έχει στη διάθεση της από έναν υπολογιστή καθώς κρίνεται απαραίτητος για την πραγματοποίηση της διδασκαλίας. Κάθε ομάδα παίρνει από ένα φυλλάδιο και εργάζεται ομαδικά πάνω σε αυτό. Αξίζει να αναφερθεί πως η παρούσα διδασκαλία έχει σχεδιαστεί με σκοπό να μπορούν να ανταπεξέλθουν επαρκώς άτομα διαφορετικού επίπεδού μαθησιακού και να μπορούν να σταθούν αξιοπρεπώς και άτομα με χαμηλό μαθησιακό επίπεδο ή με μαθησιακές δυσκολίες. Επιπροσθέτως, η παρούσα διδασκαλία στοχεύει στην  αποδοχή – ένταξη των αλλοδαπών μαθητών που υπάρχουν στην τάξη μέσα αφενός από τη συνεργασία και αφετέρου από τα θέματα που επεξεργάζονται οι μαθητές.
Συνολική διάρκεια: 4 διδακτικές ώρες
[bookmark: _Toc8246553]Στόχοι
Γενικός σκοπός: Η συγκεκριμένη διδασκαλία αποτελεί ουσιαστικά ένα σχέδιο εργασίας (project) που έχει σκοπό την επεξεργασία μύθων που προάγουν την αξία της φιλίας και της αλληλοβοήθειας. Στόχος του σχεδίου εργασίας είναι οι μαθητές να γνωρίσουν τους μύθους του Αισώπου παράλληλα με μύθους από άλλες χώρες. Να επεξεργαστούν τα κείμενα και μέσα από την επεξεργασία τους να αντιληφθούν τον πανανθρώπινο χαρακτήρα των μύθων και την ομοιότητα της ανθρώπινης φύσης. Ακόμα, να εξασκηθούν στον αφηγηματικό λόγο μέσα από την αφήγηση των παραμυθιών και να διαχωρίσουν τη δημιουργική φαντασία από το ψέμα. Επιπροσθέτως, να κατανοήσουν τη χρήση παρελθοντικών χρόνων στην αφήγηση και να είναι σε θέση να μετατρέπουν ένα αφηγηματικό κείμενο σε διαλόγους. Τέλος, θα εξασκηθούν στην δημιουργία κόμικ.
Επιμέρους διδακτικοί στόχοι (κατά Bloom):
Γνωστικοί στόχοι:
Οι μαθητές επιδιώκεται να είναι σε θέση:
· Να ερμηνεύουν νοηματικά το περιεχόμενο και τη δομή του αφηγηματικού κειμένου – μύθου.
· Να χρησιμοποιούν σωστά παρελθοντικούς χρόνους.
· Να αντιλαμβάνονται τη διαφορά αφήγησης και διαλόγου.
· Να αντιλαμβάνονται τη χρήση παροιμιών.
· Να γνωρίζουν τι είναι επιμύθιο.
· Να αναγνωρίζουν τη δομή ενός κόμιξ.
· Να σκέφτονται κριτικά με βάση τους μύθους.
· Να αναζητούν πληροφορίες στο διαδίκτυο.


Ψυχοκινητικοί στόχοι (Δεξιότητες):
[bookmark: _Hlk5523819]Οι μαθητές επιδιώκεται να είναι σε θέση:
· Να παράγουν γραπτό και προφορικό λόγο, αξιοποιώντας τα δομικά και γλωσσικά χαρακτηριστικά του αφηγηματικού κειμένου – μύθου.
· Να αναγνωρίζουν λέξεις με το ίδιο νόημα  σε ένα κείμενο και να βρίσκουν συνώνυμες.
· Να δημιουργούν ένα κόμιξ στον υπολογιστή.
· Να απαντούν σε ερωτήσεις κειμένου με βάση το νόημα.
· Να εντοπίζουν ομοιότητες στους μύθους.
· Να αποτυπώνουν την ιδέα τους δημιουργώντας πίνακες ζωγραφικής.
· Να αυτό - αξιολογούν τον παραγόμενο γραπτό ή προφορικό λόγο τους.
· Να συλλέγουν την πληροφορία που τους είναι χρήσιμη από το διαδίκτυο.
Συναισθηματικοί στόχοι (Στάσεις)
Οι μαθητές επιδιώκεται να είναι σε θέση:
· Να συμμετέχουν ομαδικά στην υλοποίηση και αξιολόγηση δραστηριοτήτων.
· Να αναγνωρίσουν και να ευαισθητοποιηθούν για την ανθρώπινη φύση.
· Να ευαισθητοποιηθούν απέναντι στην αξία της φιλίας και της αλληλοβοήθειας.
· Να έρθουν σε επαφή τους πολιτισμούς άλλων χωρών μέσα από τους μύθους.



[bookmark: _Toc8246554]Ανάλυση Διδασκαλίας
[bookmark: _Toc8246555]Γνωριμία με τον Αίσωπο

· Αφόρμηση (15 λεπτά)
Οι μαθητές χωρίζονται εξ’ αρχής σε 4 ομάδες. Αρχικά, ο εκπαιδευτικός παρουσιάζει στους μαθητές μια εικόνα που δείχνει ένα πίνακα που απεικονίζει τον Αίσωπο, μία προτομή του και μία σελίδα από ένα βιβλίο που έχει ένα μύθο του Αισώπου στα λατινικά και ξεκινά μια συζήτηση με τους μαθητές.
· [bookmark: _Hlk5301697]Τι βλέπετε στην εικόνα;
· Γνωρίζετε τον Αίσωπο;
· Τι ξέρετε γι’ αυτόν;
· Πότε έζησε;
· Γιατί τα γράμματα είναι γραμμένα σε άλλη γλώσσα;
Οι μαθητές κάνουν υποθέσεις και στη συνέχεια καλούνται να ψάξουν ανά ομάδες στο διαδίκτυο και να βρουν πληροφορίες για τη ζωή του ώστε να συμπληρώσουν το βιογραφικό του σημείωμα στο φύλλο εργασίας.
· Καταιγισμός ιδεών (5 λεπτά)
[bookmark: _Hlk4692348]Οι μαθητές με τη βοήθεια του εκπαιδευτικού συγκεντρώνουν όλους τους μύθους του Αισώπου που γνωρίζουν.
[bookmark: _Toc8246556]Ανάλυση μύθων Αισώπου 
· [bookmark: _Hlk7089771]Μύθοι του Αισώπου - Ερωτήσεις κατανόησης (10 λεπτά)
Σε κάθε ομάδα μοιράζεται ένα φυλλάδιο εργασιών με έναν ξεχωριστό μύθο του Αισώπου. Οι μύθοι είναι «Ο ξυλοκόπος και ο Ερμής», «Το λιοντάρι και το ποντίκι», «Η παρακαταθήκη και ο όρκος» και το «Μυρμήγκι και το περιστέρι». Και οι τέσσερις μύθοι αναφέρονται στην φιλία και στην αλληλοβοήθεια που είναι και η θεματική που θα αναδειχτεί στην παρούσα διδασκαλία. Οι μαθητές διαβάζουν και συμπληρώνουν τις ερωτήσεις κατανόησης στο φυλλάδιο.
· [bookmark: _Hlk5297325][bookmark: _Hlk5303579]Ποιοι είναι οι πρωταγωνιστές;
· [bookmark: _Hlk4708494]Τι συνέβη στην ιστορία;
· Πώς τελείωσε η ιστορία;
· Ποιο είναι το ηθικό δίδαγμα;

· Δραματοποίηση (25 λεπτά)
Κάθε ομάδα αφού κατανοήσει τον μύθο της επιλέγει ένα μέλος για το ρόλο του αφηγητή. Οι άλλοι μαθητές μοιράζονται τους υπόλοιπους ρόλους. Το παιδί με το ρόλο του αφηγητή αφηγείται την ιστορία και οι υπόλοιποι της ομάδας τη δραματοποιούν χωρίς λόγια όπως στον βουβό κινηματογράφο. Κάθε ομάδα επίσης γράφει ένα ποίημα από το μύθο και το μελοποιεί ώστε να κλείσει την παρουσίαση της με το τραγούδι. Μόλις όλες οι ομάδες είναι έτοιμες παρουσιάζουν την ιστορία τους στην τάξη. 
· Επέκταση (10 λεπτά)
Οι μαθητές καταγράφουν στη λίστα που τους δίνεται τις ομοιότητες που παρατήρησαν σε κάθε ιστορία. Γίνεται αναφορά στο επιμύθιο και στα νοήματα των μύθων. Οι μαθητές καλούνται να δώσουν εμπειρικό ορισμό στο επιμύθιο.
· Σύνδεση με παροιμίες (10 λεπτά)
Στη συνέχεια, οι μαθητές καλούνται να συμπληρώνουν μια λίστα με παροιμίες που ξέρουν. Μπορούν να ψάξουν στο διαδίκτυο ή να βοηθηθούν και από άλλες ομάδες και τον εκπαιδευτικό ώστε να επεκτείνουν τη λίστα τους. Έπειτα βρίσκουν μια παροιμία που σχετίζεται το επιμύθιο των μύθων που άκουσαν.
· Χρόνοι του κειμένου (5 λεπτά)
Μέσα από τους μύθους διδάσκεται η χρήση των παρελθοντικών. Για την εξέταση του γραμματικού φαινομένου χρησιμοποιούμε το συγκεκριμένο τύπου κειμένου λειτουργώντας βάση της λειτουργικής κειμενοκεντρικής προσέγγισης. Δηλαδή η διδασκαλία των χρόνων θα πραγματοποιηθεί μέσα από το κείμενο ώστε στα παιδιά να γίνει σαφής η χρήση των χρόνων στον αφηγηματικό λόγο. Έτσι ο μαθητής θα αντιληφθεί την εναλλαγή χρόνων μέσα στο συγκεκριμένο είδος κειμένου και θα εξοικειωθεί με τον τρόπο που εκφράζονται οι χρονικές σχέσεις.
Οι μαθητές διαβάζουν πάλι το κείμενο ενώ παράλληλα υπογραμμίζουν τα ρήματα του κειμένου. Έπειτα, συμπληρώνουν ένα πίνακα χωρίζοντας τα ρήματα σε παροντικά, μελλοντικά και παρελθοντικά. 
· Γραμματική (5 λεπτά)
Ο εκπαιδευτικός τους ζητά από τα ρήματα που έχουν κυκλώσει οι μαθητές σε κάθε ομάδα να αναγνωρίσουν το καθένα σε ποιο χρόνο βρίσκεται.
· Μεταφορά στο χρόνο (10 λεπτά)
 Εν συνεχεία κάθε ομάδα πρέπει να μετατρέψει το μύθο της σαν να συμβαίνει τώρα και σαν να πρόκειται να συμβεί στο μέλλον χρησιμοποιώντας τους κατάλληλους χρόνους.
· Λεξιλόγιο (10 λεπτά)
Οι μαθητές  προσδίδουν, βάση των ιστοριών που άκουσαν, ένα χαρακτηρισμό σε κάθε χαρακτήρα που αναφέρθηκε και μετά βρίσκουν συνώνυμες λέξεις με το χαρακτηριστικό αυτό.

[bookmark: _Toc8246557]Μύθοι από άλλες χώρες
· Μύθοι από άλλες χώρες - Ερωτήσεις κατανόησης (10 λεπτά)
Κάθε ομάδα διαλέγει μία περιοχή του κόσμου, Αμερική, Ιαπωνία, Αφρική, Φιλιππίνες και αντίστοιχα παίρνει το φυλλάδιο με τους μύθους «η χελώνα και η μαιμού», «Ο ταξιδιώτης», «Πώς η γιαγιά αράχνη έκλεψε τον ήλιο» και «Τρέξε, Μέλο!» Και αυτοί οι μύθοι με τη σειρά τους αναφέρονται στη φιλία και την αλληλοβοήθεια. Αφού διαβάσουν το μύθο τους απαντούν στις ερωτήσεις.
· [bookmark: _Hlk5310238]Ποιοι είναι οι πρωταγωνιστές;
· Τι συνέβη στην ιστορία;
· Πώς τελείωσε η ιστορία;
· Ποιο είναι το επιμύθιο;

· Κόμιξ (40 λεπτά)
Οι ομάδες μετά από την ανάλυση του κειμένου τους αναζητούν πληροφορίες για τη χώρα από την οποία προέρχεται ο μύθος τους. Στη συνέχεια με τη βοήθεια του προγράμματος toondoo μετατρέπουν το μύθο τους σε κόμιξ όπως το παράδειγμα που τους δίνεται.
· Παρουσίαση κόμιξ (15 λεπτά)
Με τη βοήθεια του εκπαιδευτικού οι μαθητές δημιουργούν τους μύθους τους σε κόμιξ και τους παρουσιάζουν στην τάξη. Έπειτα σημειώνουν ομοιότητες όλων των μύθων που άκουσαν στα μαθήματα ή έχουν διαβάσει και ακολουθεί συζήτηση με βάση τις παρακάτω ερωτήσεις.
· [bookmark: _Hlk5311093]Πού νομίζεται ότι οφείλονται οι ομοιότητες;
· Γιατί οι άνθρωποι έφτιαξαν αυτές τις ιστορίες;
· Ποια ανάγκη των ανθρώπων καλύπτουν;
· Είναι τυχαίο που υπάρχουν σε όλες τις χώρες;

· Γεωγραφία (15)
Οι ομάδες των μαθητών πειραματίζονται με το λογισμικό ¨Ο μαθητής Ερατοσθένης μελετά χάρτες¨ που υπάρχει στο ιστότοπο του φωτόδεντρου στον σύνδεσμο http://photodentro.edu.gr/photodentro/MA-XARTES_pidx0047187/part_xartes/part_xartes.swf με σκοπό να μελετήσουν τις ηπείρους, την παραγωγή τους και ορισμένα χαρακτηριστικά τους αλλά και να γνωρίσουν τα διάφορα είδη χαρτών που υπάρχουν και πού χρησιμεύουν. Τέλος, μπορούν να διαβάσουν επιπλέον μύθους για το πώς πήρε το όνομά της η Ευρώπη, πώς δημιουργήθηκε η Ρώμη και ακόμα τον μύθο του Αινεία. 
· Έκθεση Ζωγραφικής (30 λεπτά)
Τέλος, οι μαθητές καλούνται να διαβάσουν τον μύθο «Το λιοντάρι και το δελφίνι» χωρίς το τέλος του. Κάθε ομάδα πρέπει να γράψει ένα τέλος στον μύθο με βάση το επιμύθιο που θα διαλέξει και στη συνέχεια κάθε μαθητής να ζωγραφίσει έναν πίνακα με θέμα τον μύθο. Οι πίνακες εκτίθενται στο σχολείο και ο εκπαιδευτικός με τη βοήθεια των μαθητών φτιάχνει ένα διαδικτυακό μουσείο με το πρόγραμμα artsteps όπου οι μαθητές εκθέτουν τα έργα τους. Ο εκπαιδευτικός δίνει σε cd το μουσείο σε κάθε μαθητή για ενθύμιο. 


[bookmark: _Toc8246558]Φύλλο Εργασίας 1
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Άσκηση: 1
 (
Τι βλέπετε στην εικόνα;
Γνωρίζετε τον Αίσωπο;
Τι ξέρετε γι’ αυτόν;
Πότε έζησε;
Γιατί τα γράμματα είναι γραμμένα σε άλλη γλώσσα;
)[image: ]


Άσκηση:2
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Άσκηση: 3



[bookmark: _Hlk5307751]Μύθος: 1
Ο Ξυλοκόπος και ο Ερμής
Ήταν κάποτε ένας φτωχός ξυλοκόπος ο οποίος ζούσε κόβοντας ξύλα. Μια μέρα λοιπόν καθώς έκοβε κλαδιά του έπεσε το τσεκούρι μέσα στο ποτάμι. Τότε κατέβηκε αμέσως από το δέντρο πήγε κοντά στο ποτάμι να δει μήπως το βρει, αλλά τελικά δεν τα κατάφερε. Κάθισε  λοιπόν στην ακροποταμιά και άρχισε να κλαίει. Σκεφτόταν πως για να πάει στην πολιτεία και να ξοδέψει όσα λεφτά θα έβγαζε σε μια εβδομάδα, για να πάει να αγοράσει ένα καινούριο τσεκούρι. Εκείνη την ώρα εμφανίστηκε μπροστά του ο θεός Ερμής και είπε στο ξυλοκόπο να μην κάνει έτσι , θα του βρει εκείνος το τσεκούρι. Έπεσε λοιπόν ο Ερμής στο ποτάμι, έψαξε λίγο και τελικά βρήκε ένα ολόχρυσο τσεκούρι. Βγήκε στην επιφάνεια και το έδωσε στον ξυλοκόπο, τότε ο ξυλοκόπος του είπε πως κάποιος άλλος θα το είχε χάσει αυτό το ολόχρυσο τσεκούρι και πως δεν ήταν δικό του. Αμέσως ο Ερμής έπεσε πάλι στο ποτάμι, έψαξε λίγο και βρήκε ένα ασημένιο τσεκούρι. Βγήκε στην επιφάνεια και το έδωσε στον ξυλοκόπο. Τότε ο ξυλοκόπος του είπε πως και αυτό πρέπει να το έχασε κάποιος άλλος και πως δεν είναι δικό του, το δικό του είναι ξύλινο. Ξανά έπεσε λοιπόν ο Ερμής στο ποτάμι, έψαξε λίγο και τελικά βρήκε το ξύλινο τσεκούρι του ξυλοκόπου. Το έδωσε στον ξυλοκόπο και εκείνος καταχάρηκε. Τότε ο Ερμής συγκινήθηκε με την τιμιότητα του φτωχού ξυλοκόπου και του χάρισε και τα άλλα δύο τσεκούρια, το χρυσό και το ασημένιο λέγοντάς του πως του τα χαρίζει γιατί είναι τίμιος άνθρωπος και ειλικρινής.(Τσουκαλάς,2004)

[bookmark: _Hlk5308600]Μύθος: 2
Το λιοντάρι και το ποντίκι

Ένα λιοντάρι αφού είχε φάει πάρα πολύ αποκοιμήθηκε και ονειρευόταν. Ξαφνικά το λιοντάρι ενώ κοιμόταν νιώθει κάτι να περπατάει επάνω του. Άνοιξε τα μάτια του και συνειδητοποίησε ότι αυτό που τον γαργαλούσε ήταν ένας ποντικός. Τότε το λιοντάρι νευρίασε πάρα πολύ με τον ποντικό που τόλμησε να του διακόψει τον ύπνο και ετοιμάστηκε να το κάνει μια χαψιά. Τότε το ποντικάκι κλαίγοντας και παρακαλώντας το λιοντάρι του ζήτησε να τον αφήσει και ότι αυτό στο μέλλον θα του ξεπλήρωνε την χάρη που του έσωσε την ζωή. Το λιοντάρι άφησε το ποντικάκι αλλά βλέποντας το αμφισβήτησε την ικανότητα του ποντικιού να του ξεπληρώσει την χάρη. Μετά από πολύ καιρό και αφού το λιοντάρι είχε ξεχάσει το περιστατικό, ξαφνικά έπεσε σε έναν λάκκο που είχαν ανοίξει κάποιοι κυνηγοί, οι οποίοι στη συνέχεια του έδεσαν τα πόδια για να μην μπορεί να γλιτώσει, μέχρι εκείνοι να πήγαιναν να ζητήσουν βοήθεια για αν το κουβαλήσουν. Ύστερα από λίγη ώρα έτυχε να περνάει από τον λάκκο ο ποντικός, είδε το λιοντάρι παγιδευμένο και κατέβηκε να το βοηθήσει. Αρχικά, το λιοντάρι για άλλη μια φορά αμφισβήτησε τις δυνατότητες του μικρού ποντικού, ώσπου ο ποντικός με τα σουβλερά του δόντια άρχισε να ροκανίζει τα χοντρά σκοινιά και στο τέλος κατάφερε να τα κόψει και να ελευθερωθεί το λιοντάρι. Αφού το λιοντάρι ελευθερώθηκε με ένα σάλτο βγήκε από τον λάκκο, αλλά δεν έφυγε, περίμενε να βγει και ο ποντικός για να τον ευχαριστήσει που τον έσωσε. Τότε ο ποντικός του απάντησε ότι του είχε υποσχεθεί πως θα του ξεπλήρωνε την καλοσύνη που του είχε κάνει αν και το λιοντάρι, ο βασιλιάς των αγριμιών δεν τον πίστευε καθώς ο ποντικός ήταν μικρός και αδύναμος. (Τσουκαλάς,2004)

Μύθος: 3
Η παρακαταθήκη και ο όρκος
Κάποτε ένας άνθρωπος ήθελε να ταξιδέψει αλλά αναρωτιόταν τι θα έκανε την περιουσία του. Έτσι σκέφτηκε να την δώσει σε έναν φίλο του να του την φυλάξει μέχρι εκείνος να γυρίσει. Λέει τις σκέψεις του στον φίλο του και εκείνος δέχτηκε να του φυλάξει την περιουσία. Τότε ο άνθρωπος που θα πήγαινε ταξίδι λέει ότι για να την φυλάξεις πρέπει να κάνεις όρκο πρώτα. Απαντάει όμως πως τι τον θες τον όρκο αφού είμαστε φίλοι. Μετά από συζήτηση αποφασίζει με βαριά καρδιά να κάνει τον όρκο. Ωστόσο μέσα του δεν είχε πρόθεση να ορκιστεί. Στην είσοδο της πολιτείας βρήκε έναν κουτσό και τον ρώτησε ποιος είναι. Τότε ο κουτσός του απάντησε πως ήταν ο Όρκος και πηγαίνει να τιμωρήσει κάποιον που ορκίστηκε και δεν κράτησε τον όρκο του. Ο πονηρός φίλος τον ρώτησε πότε σκόπευε να γυρίσει πίσω και ο Όρκος του απάντησε πως θα γυρνούσε ύστερα από σαράντα χρόνια. Τότε εκείνος σκέφτηκε πως μέχρι αν γυρίσει ο Όρκος εκείνος θα έχει φάει όλη την περιουσία του φίλου του και θα έχει πεθάνει κιόλας. Αμέσως πήγε στον φίλο του και του είπε πως σκέφτηκε όλα αυτά που είπαν και πως ορκίζεται να του φυλάει την περιουσία μέχρι να γυρίσει από το ταξίδι του. Αφού έφυγε ο φίλος του άρχισε να τρίβει τα χέρια του και λέει «είμαι πλούσιος». Ξαφνικά παρουσιάστηκε μπροστά του ο Όρκος και του άρπαξε δυνατά το χέρι και του είπε «πάμε να σε γκρεμίσω». Απορημένος ο πονηρός φίλος ρώτησε γιατί να τον γκρεμίσει και ο Όρκος του απάντησε «γιατί ορκίστηκες ψεύτικα». Τότε και εκείνος είπε πως και ο Όρκος είπε ψέματα ότι θα γυρνούσε μετά από τριάντα χρόνια στην πολιτεία. Ο όρκος τότε του εξήγησε πως όταν καταλαβαίνει πως κάποιος ορκίστηκε ψεύτικα γυρνάει πίσω για να τον τιμωρήσει. (Τσουκαλάς,2004)

Μύθος: 4
Το μυρμήγκι και το περιστέρι
Μια φορά ένα μυρμήγκι καθώς περπατούσε για ώρα σ’ έναν αγρό, δίψασε. Μόλις είδε μια πηγή, πλησίασε για να πιει νερό. Στην προσπάθεια του να ξεδιψάσει, παραπάτησε και έπεσε μέσα στην πηγή. Παρασύρθηκε από τη ροή του νερού και κινδύνευε να πνιγεί, επειδή ήταν μικρό και δεν ήξερε κολύμπι. Άρχισε λοιπόν να φωνάζει για βοήθεια. Ο τόπος όμως ήταν έρημος. Η αγωνία του και ο φόβος του μεγάλωναν καθώς κανένας δεν άκουγε τη φωνούλα του σ’ εκείνη την ερημιά. Κάποια στιγμή ένα περιστέρι που έτυχε να περνάει από την περιοχή, είδε το μυρμήγκι που πάλευε να σωθεί. Σκέφτηκε πως το μυρμήγκι δεν θα άντεχε για πολύ και θα πνιγόταν. Το περιστέρι λυπήθηκε το άτυχο μυρμηγκάκι και αποφάσισε να το βοηθήσει. Έσπασε ένα κλαδί από ένα δέντρο και το έριξε στην πηγή. Όταν το μυρμήγκι είδε το κλαδί, το πλησίασε με όσες δυνάμεις του είχαν απομείνει. Σκαρφάλωσε  αμέσως πάνω του κι έτσι σώθηκε. Λίγο αργότερα  εμφανίστηκε στην περιοχή ένας κυνηγός. Μόλις είδε το περιστέρι θέλησε να το πιάσει. Με ξόβεργες ένωσε τα καλάμια του και κίνησε για να το αιχμαλωτίσει. Το μυρμήγκι, που είδε τον κυνηγό, σκαρφάλωσε στη γάμπα του και τον τσίμπησε δυνατά, τη στιγμή που ήταν έτοιμος να πιάσει το περιστέρι το οποίο και πέταξε μακριά. Έτσι το μυρμήγκι ανταπέδωσε τη χάρη στο περιστέρι (Αλεξίου, 2000).


Άσκηση: 4
 (
Ποιοι είναι οι πρωταγωνιστές;
Τι συνέβη στην ιστορία;
Πώς τελείωσε η ιστορία;
Ποιο είναι το ηθικό δίδαγμα;
)[image: ]


 (
Δραματοποίηση
Αφού διαβάσεις τον μύθο με την ομάδα σου επιλέξτε ένα
ν
 μαθητή να κάνει τον αφηγητή και μοιραστείτε τους ρόλους μεταξύ σας. Παρουσιάστε στην τάξη το μύθο σας με τον αφηγητή να διηγείται την ιστορία και τους ηθοποιούς να παίζουν χωρίς να μιλάνε
 όπως τον βουβό κινηματογράφο. 
Μετατρέψτε το μύθο σας σε ποίημα και 
μελοποιήστε
 το ώστε
 τραγουδώντας 
το
 να κλείσετε την παρουσίαση σας
.
)







[bookmark: _Hlk5304617]Άσκηση: 5
 (
Αφού ακούσετε προσεκτικά όλους τους μύθους γράψτε τις ομοιότητες που εντοπίσατε. 
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	Ομοιότητες Μύθων
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[image: ] (
Με βάση τα όσα μάθατε γράψτε τι είναι το επιμύθιο.
)
 (
Επιμύθιο
:
)





Άσκηση: 7
 (
Ψάξε με την ομάδα σου παροιμίες στο ίντερνετ. Βρες ποια παροιμία ταιριάζει με τους μύθους που άκουσες.
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	Παροιμίες
	Μύθοι

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	



Άσκηση: 8
 (
Διαβάζοντας ξανά το κείμενο υπογραμμίστε τα ρήματα και βρείτε αν αναφέρονται στο παρελθόν, στο παρόν ή στο μέλλον και τοποθετήστε τα στον παρακάτω πίνακα.
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	[bookmark: _Hlk5305876]Παρελθόν
	Παρόν
	Μέλλον
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Άσκηση: 9
 (
Αναγνωρίστε τον ακριβή χρόνο που είναι γραμμένα τα ρήματα του κειμένου που υπογραμμίσατε.
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	Ρήματα
	Χρόνος
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 (
Ξαναγράψτε με την ομάδα σου το κείμενο του μύθου σαν να συμβαίνει στο παρόν και σαν να πρόκειται να συμβεί στο μέλλον.
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Άσκηση: 11
 (
Βάλτε σε μία λίστα τους χαρακτήρες που ακούσατε στους μύθους και βρείτε το βασικό τους χαρακτηριστικό. Έπειτα, βρείτε συνώνυμες λέξεις για το κάθε χαρακτηριστικό τους όπως το παράδειγμα.
)[image: ]
	Χαρακτήρας
	Χαρακτηριστικό
	Συνώνυμες

	αλεπού
	πονηρή
	Κατεργάρα, πανούργα
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[bookmark: _Hlk5306791]Μύθος: 1
Η χελώνα και η μαϊμού (Φιλιππίνες)

Κάποτε η χελώνα και η μαϊμού ήταν αχώριστες φίλες. Μια μέρα η μαϊμού είδε από μακριά μια μεγάλη μπανανιά και η πονηρή μαϊμού που ήταν αχόρταγη ήθελε όλες τις μπανάνες για τον εαυτό της. Όταν φυσάει νοτιάς μια μεγάλη μπανανιά κουνάει τα φύλλα της και ψιθυρίζει: ” Όποιος στους φίλους του άσχημα φερθεί και πονηρά τους ξεγελάσει, θα πέσει μες τ ‘αγκάθια και θα τρυπηθεί, κι όσες μπανάνες και να φάει δε θα χορτάσει…” Η μαϊμού αψήφησε τα λόγια της μπανανιάς και ξεγέλασε τη χελώνα φεύγοντας τρέχοντας για την μπανανιά. Όταν η μαϊμού χόρτασε, αναζήτησε την παλιά της φιλενάδα μα τότε ήταν αργά! Από τότε ζει με τις τύψεις και ελπίζει να τη βρει μια μέρα για να παραδεχτεί την άσχημη συμπεριφορά της που τόσο στενοχώρησε την πιο καλή της φίλη. (Πέτροβιτς – Ανδρουτσοπούλου, 1993)

Μύθος: 2
Ο ταξιδιώτης (Αφρική)
Ένας καλοντυμένος άντρας ήταν στον δρόμο για μια γιορτή. Στη διαδρομή ένας αγρότης του έδωσε μερικά φιστίκια και του είπε «ορίστε, λίγο φαγητό για το δρόμο». Ο άντρας απάντησε «πρόκειται να φάω σπάνια και εκλεκτά εδέσματα σε λίγο – τι να τα κάνω τα φιστίκια!» και λέγοντας αυτά τα λόγια, τα πέταξε στη λάσπη κι έφυγε. Λίγο αργότερα όμως συνάντησε έναν ποταμό που ήταν πιο επικίνδυνος απ’ ό,τι συνήθως και δε μπορούσε να τον διασχίσει. Δε μπορούσε να κάνει τίποτα άλλο παρά να επιστρέψει σπίτι του. Στην επιστροφή όμως, καθώς περνούσε η ώρα, το στομάχι του ταξιδιώτη απαιτούσε φαγητό. Θυμήθηκε τα φιστίκια που είχε πετάξει στη λάσπη και δεν είχε άλλη λύση παρά να τα ψάξει και να τα βγάλει από τη λάσπη ένα ένα με κόπο, κι αυτό ήταν το βραδινό του. (lifo)






Μύθος: 3
Πώς η γιαγιά αράχνη έκλεψε τον ήλιο (Βόρεια Αμερική)

«Πριν από πολλά χρόνια, η φυλή των Τσερόκι ζούσε σ’ έναν κόσμο τόσο σκοτεινό που συνεχώς σκουντουφλούσαν ο ένας πάνω στον άλλο κι έπρεπε να προχωρούν ψηλαφιστά. “Δεν γίνεται να συνεχίσουμε έτσι”, παραπονέθηκαν οι άνθρωποι. “Χρειαζόμαστε φως!”
Η αλεπού τούς είπε ότι γνώριζε κάποιους ανθρώπους που ζούσαν στην άλλη άκρη του κόσμου κι είχαν πολύ φως, αλλά το κρατούσαν για τον εαυτό τους. Το οπόσουμ, ένα ζωάκι που μοιάζει με μεγάλο ποντίκι, προσφέρθηκε να πάει εκεί και να κλέψει λίγο φως. “Έχω μεγάλη, φουντωτή ουρά και θα κρύψω μέσα το φως”, είπε». (Φωτόδεντρο)
Απόσπασμα από μύθο των Τσερόκι (Βόρεια Αμερική)
Πηγή: Μύθοι και θρύλοι απ’ όλο τον κόσμο,  εκδόσεις «ΑΠΟΣΠΕΡΙΤΗΣ», Αθήνα

Μύθος: 4
Τρέξε Μέλο! (Ιαπωνία)
Ο Μέλος είναι ένας αφελής νεαρός βοσκός με αίσθηση της δικαιοσύνης. Η γη στην οποία ζει κυριαρχείται από τον Διονύσιο , έναν τυραννικό βασιλιά που, λόγω της δυσπιστίας του απέναντι στους ανθρώπους και τη μοναξιά του, έχει σκοτώσει πολλούς ανθρώπους, συμπεριλαμβανομένων των μελών της οικογένειάς του. Όταν ο Μέλος μια μέρα ακούει για τις πράξεις του βασιλιά, γίνεται έξαλλος. Αποφασίζει να δολοφονήσει τον βασιλιά και με το σκοπό αυτό μπαίνει στο κάστρο με ένα μαχαίρι, αλλά συλλαμβάνεται. Ο Μέλος παραδέχεται στον κυνικό τύραννο την πρόθεσή του και τιμωρείται σε θάνατο. Ζητά όμως να αναβάλει την εκτέλεση του για τρεις ημέρες, ώστε να μπορέσει να επιστρέψει στο σπίτι για να οργανώσει τον γάμο της νεότερης αδελφής του. Ως εγγύηση για την υπόσχεσή του να επιστρέψει, ο Μέλος προσφέρει τον φίλο του Σελινύντιο ως όμηρο, ο οποίος θα εκτελεστεί αντί αυτού αν δεν επιστρέψει εγκαίρως. Ο βασιλιάς συμφωνεί με τον Μέλο αν και πιστεύει ότι ο Μέλος θέλει απλά να σώσει τη ζωή του. Ο άτυχος Μέλος επιμένει ότι η διάσωση της δικής του ζωής δεν είναι η πρόθεσή του. Ενημερωμένος για την κατάσταση Ο Σελινύντιος συμφωνεί αμέσως για την ανταλλαγή γιατί είναι πολύ καλός φίλος με το Μέλο και τον εμπιστεύεται.
Πίσω στην πατρίδα του ο Μέλος πείθει πρώτα την αδυσώπητη αδελφή του και στη συνέχεια τον διστακτικό αρραβωνιαστικό της ότι υπάρχει επείγουσα ανάγκη να παντρευτούν χωρίς να αποκαλύψει τους λόγους του. Ενώ οι γιορτές βρίσκονται σε εξέλιξη, ο Μέλος στεναχωριέται για λίγο, αλλά το ξεπερνά και αρχίζει να επιστρέφει στον βασιλιά το επόμενο πρωί. Κατά μήκος του δρόμου συναντά πολλές δοκιμασίες, όπως μια σπασμένη γέφυρα λόγω της υπερχείλισης του ποταμού και επιθέσεις από ληστές. Το τρέξιμο και όλα αυτά τα εμπόδια κατά μήκος του δρόμου τον εξαντλούν. Όταν η κόπωση τον καταβάλει σκέφτεται τη μοίρα του φίλου του και τον αντίκτυπο του θανάτου του Σελινυντίου στη δική του φήμη. Ο Μέλος επιβραδύνεται και σχεδόν παραιτείται ενώ κάνει ένα διάλειμμα. Μετά από μακρόχρονες σκέψεις για χάρη της ζωής του φίλου του και για να εμποδίσει τον βασιλιά να ισχυριστεί ότι είχε δίκιο όταν έλεγε ότι θέλει να γλυτώσει πίνει λίγο νερό και αρχίζει να τρέχει πάλι. Στο δρόμο που επιστρέφει στη Συρακούσες, γνωρίζει κάποιον που προσπαθεί να τον πείσει να τα εγκαταλείψει, υποστηρίζοντας ότι δεν υπάρχει βιασύνη να επιστρέψει αφού η ώρα ήταν ήδη πολύ αργά. Ο Μέλος επιμένει.
Κατά την δύση του ηλίου, η Μέλος φτάνει τελικά στην πόλη, εγκαίρως για να σώσει τον φίλο του Σελινύντιο από τη δημόσια εκτέλεση. Ο Μελός ζητά από τον Σελινύντιο να τον χτυπήσει για την προδοσία του, και ο Σελινύντιος τον καλεί να πράξει το ίδιο, επειδή αμφέβαλε την επιστροφή του. Ο βασιλιάς, αναγκασμένος να επανεξετάσει τη θέση του με την εμφάνισή του και την αντίδραση του πλήθους, αποφασίζει να χαρίσει την ζωή στον Μέλο. (Osamu Dazai, 1940).

[bookmark: _Hlk5310507]Άσκηση:1

 (
Ποιοι είναι οι πρωταγωνιστές;
Τι συνέβη στην ιστορία;
Πώς τελείωσε η ιστορία;
Ποιο είναι το επιμύθιο;
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Άσκηση: 2
 (
Ψάχνω με την ομάδα μου στο διαδίκτυο πληροφορίες για τη χώρα που προέρχεται ο μύθος μου. Στη συνέχεια δημιουργώ ένα 
κόμιξ
 στον υπολογιστή με την ιστορία προσπαθώντας αξιοποιήσω τα στοιχεία για την χώρα που βρήκα όπως το παράδειγμα.
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Πληροφορίες για τον τόπο και τις συνήθειες
των ανθρώπων που ζουν σε αυτόν

 (
Γράψ
τ
ε τις πληροφορίες που συγκεντρώσ
ατε
 για τον τόπο που επιλέξ
ατε
 
και τι σας έκανε εντύπωση για τον τόπο αυτό.
) (
Τόπος:
)
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Άσκηση: 3
 (
Αφού διαβάσετε προσεκτικά όλους τους μύθους  των χωρών των συμμαθητών σας γράψτε τις ομοιότητες που εντοπίσατε με τους μύθους του Αισώπου.
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	Ομοιότητες Μύθων

	


	


	


	


	


	





Άσκηση: 4

 (
Πο
ύ
 νομίζετ
ε
 ότι οφείλονται οι ομοιότητες;
Γιατί οι άνθρωποι έφτιαξαν αύτες τις ιστορίες;
Ποι
α
 ανάγκη των ανθρώπων καλύπτουν;
Είναι τυχαίο που υπάρχουν σε όλες τις χώρες;
)[image: ]
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 (
Επισκεφτείτε τον 
ιστότοπο
 
Φωτόδεντρο
 στο σύνδεσμο 
http://photodentro.edu.gr/photodentro/MA-XARTES_pidx0047187/part_xartes/part_xartes.swf
 και παίξτε το παιχνίδι «Ο μαθητής Ερατοσθένης μελετά τους χάρτες»
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[bookmark: _Toc8246560]Αξιολόγηση
 (
Διαβάστε με τα μέλη της ομάδας σας τον παρακάτω μύθο. Βρείτε το επιμύθιο που θέλετε να έχει και δώστε ένα ανάλογο τέλος στην ιστορία. Ζωγραφίστε έπειτα ο καθένας σας από ένα πίνακα ζωγραφικής για το ψηφιακό μουσείο.
)[image: ]

Το λιοντάρι και το δελφίνι
Ένα λιοντάρι περνούσε από την ακροθαλασσιά και συνάντησε τυχαία μέσα στην θάλασσα ένα δελφίνι. Τότε το λιοντάρι θαύμασε το δελφίνι και το ρώτησε ποιος ήταν. Το δελφίνι απάντησε πως ήταν το δελφίνι ο βασιλιάς της θάλασσας. Στη συνέχεια είπε το λιοντάρι πως εκείνο ήταν το λιοντάρι ο βασιλιάς της στεριάς. Αφού γνωρίστηκαν και το ένα θαύμασε το άλλο έγιναν φίλοι και συμφώνησαν πως αν κάποιος από τους δύο θέλει βοήθεια τότε ο άλλος θα τον βοηθήσει. Κάποια στιγμή το λιοντάρι τα έβαλε με έναν ταύρο και ζήτησε την βοήθεια του δελφινιού….. (Αλεξίου, 2000)
[bookmark: _Toc5384477][bookmark: _Toc5984420][bookmark: _Toc8246561] (
Συνέχεια μύθου
) (
Επιμύθιο:
)











[bookmark: _Toc8246562]Βιβλιογραφία

Cooper J.C. (1998) . Ο θαυμαστός κόσμος των Παραμυθιών. μτφ /Μαλαμόπουλος Θ. , Εκδόσεις Θυμάρι.
Αλεξίου Ε. (2000). Μύθοι του Αισώπου. Αθήνα : Εκδόσεις Καστανιώτη.

Νούκιος, Α. – Αιτωλός, Γ. Αισώπου μύθοι. Αθήνα: ΕΣΤΙΑ: Νέα Ελληνική Βιβλιοθήκη.

Πέτροβιτς – Ανδρουτσοπούλου, Λ., (1993) Παραμύθια από την Ασία. Το χρυσάφι, η χελώνα και η πεντάμορφη. Αθήνα: Εκδόσεις Πατάκη.

Τσουκαλάς Γ. (2004). Μύθοι του Αισώπου-29 μοναδικοί μύθοι. Αθήνα: Εκδόσεις Άγκυρα.
[bookmark: _Toc8246563]Ηλεκτρονικές πηγές 

Βικιπαιδία, Osamu Dazai / Run Melos. Ανακτήθηκε στις 31/3 από: https://en.wikipedia.org/wiki/Run,_Melos! 
Περιοδικό lifo. Ανακτήθηκε στις 31/3 από: https://www.lifo.gr/team/fooddaily/28338
Φωτόδεντρο. Εθνικός συσσωρευτής εκπαιδευτικού περιεχομένου. Ανακτήθηκε στις 31/3 από : http://photodentro.edu.gr/aggregator/








 


 


 


 








Μύθοι του Αισώπου


image3.png
i suchifiima cipance veronenfis uiri
erudiciflinm § 2 cfopi fabulas iterprario per
rbytmos libeli Sucbarin ikripti coiczta
felicier incipit. 1

e conain pefirdc i fronde
Wercbelingegnomiotroppo cligcro
suirlone per f bon enicro,

al miorimarfaci perfe fponde.





image4.png




image5.png
Bloypadikd Inpeiwpa
Aiowrog

Moo FevviiBnke:

HZwij tou:

To épyo Tou:




image6.png




image7.png
Ol AYO ®IAOI KAl H APKOYAA

‘*





image8.png
Kdtrote Arav &0o @ilol...

Ti Aeg TTapE pia
BOATa oTO BACOG;

KaAutepa ox1! ®opdpal,
eival emikivouva...




image9.png
Ti popdoal apol ZwoTd! Eioal o @iAog pou
£xeIg epéval Kai 8a pe TPooTaTEUEIG!
Aev €Xw va @opdpal TiTrota!





image10.png
Meprrarovoav o1o 8A00G...





image11.png
’J





image12.png




image13.png




image14.png
©a ot @dw!!!
Qy! Eival vekpog...





image15.png




image16.png
l m;, @TNVa TNV YAT@oape!





image17.png
NiYEG WPEG PET

Kai 5ev pou Aeg Ti oou &ime
1 apkoUBa TTou fipBarte T600

Koved:, Xayaxaxaxa Mou eftre v pnv kdvw Trapéa

U piAoug Gav ecéva TTou Bev e
BoriBnoav éTav To xpeialopouv!





image18.png
67w VA 4o

nepioobiepa yia..

Na 6w Tl elada

DUARGEpYATIAG

Eiai 0 Béokalog k. Moepaiog kai ayame
1B1ai1Epa T pABNKa TS MewyPavias,

Kave KAk yia va owvexioeg





image2.jpeg




