Διδακτικό σενάριο για τη Γ΄ Δημοτικού στο μάθημα της γλώσσας βασισμένο στον μύθο του Αισώπου Η ευγνωμοσύνη του μικρού μυρμηγκιού (Ανθολόγιο Β΄ Δημοτικού)
Γενικός σκοπός της δεδομένης διδακτικής παρέμβασης
Γενικός σκοπός της δεδομένης διδακτικής παρέμβασης είναι οι μαθητές/τριες να εξοικειωθούν με τους Μύθους του Αισώπου, να γνωρίσουν κάποιους από τους πρωταγωνιστές τους, να κατανοήσουν το μήνυμα που αυτοί φέρουν, να αποκτήσουν γνώσεις για τον Αίσωπο. Επίσης σκοπός της εν λόγω διδακτικής παρέμβασης είναι οι μαθητές/τριες να κατανοήσουν τη χρήση και λειτουργία θεματικού λεξιλογίου συγκεκριμένων μύθων καθώς και τη χρήση και λειτουργία των παρελθοντικών χρόνων στην αφήγηση στο πλαίσιο των αισώπειων μύθων. Στο ίδιο επικοινωνιακό πλαίσιο παρουσιάζουν προφορικά και γραπτά συγκεκριμένους μύθους ενώ προχωρούν σε διαφορετικές αναπαραστάσεις των μύθων, πέρα από την αφήγηση (θεατρικό σκετς,  δημιουργία κόμικ, κολάζ μύθων).
Επιμέρους στόχοι διδακτικής παρέμβασης
Σύμφωνα με την ταξινομία Bloom, επιδιώκεται οι μαθητές/τριες να είναι σε θέση:
Στόχοι γνώσεων
· Να εντοπίζουν τα δομικά χαρακτηριστικά ενός μύθου μέσω της ανάλυσης του περιεχομένου του.
· Να κατανοούν και να χρησιμοποιούν τους παρελθοντικούς χρόνους στα πλαίσια μιας αφήγησης.
· Να κατανοούν και να αξιοποιούν θεματικό λεξιλόγιο που σχετίζεται συγκεκριμένους μύθους του Αισώπου
. Στόχοι Δεξιοτήτων
· Να αφηγούνται συγκεκριμένους μύθους του Αισώπου σε προφορικό και γραπτό λόγο, χρησιμοποιώντας τα κατάλληλα γλωσσικά μέσα.
· Να κατανοούν και να αναλύουν το περιεχόμενο οπτικοακουστικού υλικού σχετικό με συγκεκριμένο μύθο του Αισώπου.
· Να κατανοούν και να αναγνωρίζουν συγκεκριμένο λεξιλόγιο μέσω της χρήσης εικόνων
· Να μετατρέπουν συγκεκριμένους μύθους του Αισώπου από γραπτή και προφορική αφήγηση σε άλλες μορφές αφήγησης.
Στόχοι στάσεων
· Να συνειδητοποιήσουν τη σημασία του επιμυθίου και τη βαρύτητα του μηνύματος που φέρουν οι μύθοι του Αισώπου για τη ζωή τους.
· Να εκτιμήσουν την πολιτισμική συνεισφορά των Μύθων του Αισώπου κατανοώντας την ταυτότητα του δημιουργού τους
· Να αναπτύξουν θετική στάση απέναντι στον Αισώπειο Μύθο ως λαογραφικό στοιχείο.

Φάση 1: Κατανόηση γραπτού λόγου
1.1 Πριν την ανάγνωση του κειμένου Η ευγνωμοσύνη του μικρού μυρμηγκιού
Για να εξοικειωθούν τα παιδιά με το θέμα του κειμένου που θα ακολουθήσει, που είναι η έννοια της ευγνωμοσύνης και της φιλίας, αλλά και το κειμενικό είδος, που είναι οι μύθοι του Αισώπου, προβάλλεται ένα βίντεο με τον μύθο Η ανταπόδοση του Αετού 

Πριν την προβολή του βίντεο (έχοντας παγωμένη την εικόνα)
Τίθενται στους μαθητές τα εξής ερωτήματα:
1) Τι γνωρίζετε για τον Αίσωπο;
2) Γνωρίζετε κάποιον από τους μύθους του; Κι αν ναι μπορείτε να τον διηγηθείτε;
Μετά τις απαντήσεις των παιδιών γίνεται από τη διδάσκουσα αναφορά στον σπουδαίο Αίσωπο με πληροφορίες για τη ζωή του και στους γνωστότερους μύθους του. [image: ]

https://www.youtube.com/watch?v=fMNQK8SOrBo
Ζητούμε από τα παιδιά να παρακολουθήσουν το βίντεο και να εστιάσουν την προσοχή τους στη συμπεριφορά του παππού και του εγγονού καθώς και στου γερακιού. Μετά την προβολή του βίντεο θέτουμε τις εξής ερωτήσεις:
1. Τι έπαθε ο αετός και χρειαζόταν βοήθεια; Ποιος τον βοήθησε και πόσες φορές;
2. Ξέχασε ο αετός τη βοήθεια που δέχτηκε;
3. Περιγράψτε τι έκανε ο αετός στον παππού και στον εγγονό του.
4. Γιατί πιστεύετε ότι το έκανε αυτό;
5. Τι μαθαίνουμε από αυτόν τον μύθο;
Η παραπάνω δραστηριότητα εντάσσεται στη θεωρία των Πολυγραμματισμών, καθώς τα βίντεο αποτελούν πολυτροπικά κείμενα. Οι δύο αρχικές ερωτήσεις αποσκοπούν στην ανίχνευση των προσωπικών εμπειριών και γνώσεων των παιδιών σχετικά με τους μύθους του Αισώπου και τον δημιουργό τους, ενώ οι ερωτήσεις που τίθενται μετά την προβολή του βίντεο στην ανάλυση του περιεχομένου του και στην ανάπτυξη κριτικών ικανοτήτων  (Αρχάκης, 2010), καθώς καλούν τους μαθητές να διατυπώσουν οι ίδιοι το επιμύθιο του μύθου.
[bookmark: _Toc7787484]1.2 Αναγνωστικό Στάδιο
Η διδάσκουσα διαβάζει στα παιδιά το κείμενο. Για να προαχθεί η στοχευμένη ακρόαση ζητά από τα παιδιά να προσέξουν τις σημαντικότερες πληροφορίες του μύθου καθώς και τις συμπεριφορές των βασικών ηρώων.

[image: ]
1.2.1 Επεξεργασία θέματος με ερωτήσεις κατανόησης 
1. Τι συνέβη στο μυρμήγκι και ποιος το βοήθησε;
2. Με ποιον τρόπο βοήθησε το περιστέρι το μυρμήγκι;
3. Τι είδε το μυρμήγκι μόλις βγήκε στην όχθη;
4. Τι έκανε το μυρμήγκι για να βοηθήσει το περιστέρι;
5. Τι είναι αυτό που του έδωσε δύναμη να τα βάλει με τον κυνηγό;
6. Πως τελειώνει ο μύθος;

1.2.2 Επεξεργασία κειμενικού είδους 
Θέτω τα παρακάτω ερωτήματα στα παιδιά:
1. Ποιος δημιούργησε αυτόν τον μύθο και γιατί; 
2. Τι μαθαίνουμε από αυτόν τον μύθο; 
3. Παρατηρείστε τα ρήματα του κειμένου. Πότε έγιναν όλα αυτά που αφηγείται ο μύθος;
Σύμφωνα με το ΔΕΠΠΣ (2003) μέσω των παραπάνω ερωτήσεων οι μαθητές κατακτούν αφενός μια γενική εικόνα του κειμένου αλλά παράλληλα προχωρούν στην ανίχνευση συγκεκριμένων πληροφοριών. Στις ερωτήσεις που αφορούν στην επεξεργασία του κειμενικού είδους παρατηρούνται στοιχεία Κριτικού γραμματισμού που αποσκοπούν στην ανάδειξη της προθετικότητας του κειμένου σε συνάρτηση με τον ρόλο που διαδραματίζει η γραμματική στο εν λόγω κείμενο.

1.2.3 Γραμματική του κειμένου (ρήματα σε παρελθοντικούς χρόνους)
Η διδάσκουσα παρουσιάζει το κείμενο με μαρκαρισμένα τα ρήματα σε παρελθοντικούς χρόνους. Στη συνέχεια ρωτά τα παιδιά ποια από αυτά τα ρήματα δείχνουν κάτι που συνέβη μια στιγμή στο παρελθόν και ποια από αυτά φανερώνουν διάρκεια στο παρελθόν. Ακολουθεί συζήτηση σχετικά με  τις παρατηρήσεις τους στην ολομέλεια. 
[image: ]

Η παραπάνω δραστηριότητα αποσκοπεί στο να αναγνωρίσουν οι μαθητές/τριες το γραμματικό φαινόμενο των ρημάτων σε αόριστο και παρατατικό, να προσδιορίσουν και να κατανοήσουν τη χρήση των δύο αυτών χρόνων, αναδεικνύοντας το γραμματικό φαινόμενο στο ίδιο το κείμενο - του οποίου έχει προηγηθεί επεξεργασία-, ώστε να προαχθεί η χρήση και η λειτουργία της γλώσσας με απώτερο σκοπό την ανάδειξη της συμβολής της γραμματικής στην επικοινωνία (Χαραλαμπόπουλος & Χατζησαββίδης, 1997).  

1.2.4 Λεξιλόγιο 
Με σκοπό την αποκωδικοποίηση των δύσκολων λέξεων του κειμένου, η διδάσκουσα μοιράζει στα παιδιά το φύλλο εργασίας με τίτλο Βρες τη λέξη. Τα παιδιά εργαζόμενα σε δυάδες προσπαθούν να αντιστοιχίσουν τις εικόνες του φύλλου εργασίας με λεξιλόγιο που είδαν στο κείμενο. Οι λύσεις ανακοινώνονται στην ολομέλεια.
Η συγκεκριμένη δραστηριότητα, δοσμένη στα παιδιά με παιγνιώδη τρόπο, με έναν τίτλο που δρα παρακινητικά, αναδεικνύει την αδιαμφισβήτητη σημασία της εικόνας ως σημειωτικού κώδικα (Π.Σ, 2011) , που σε αυτή την άσκηση χρησιμοποιείται για να ανακαλυφθεί η λέξη.


ΒΡΕΣ ΤΗ ΛΕΞΗ




                                                                        Ποια λέξη από το κείμενο αντιστοιχεί σε κάθε εικόνα;
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1.3  Μετά την ανάγνωση
1.3.1 Αξιολόγηση
Η διδάσκουσα χωρίζει τα παιδιά σε ομάδες των 3 – 4 ατόμων. Μοιράζεται το  φύλλο εργασίας με τίτλο Η ώρα του Μύθου . Η κάθε ομάδα καλείται να δημιουργήσει μια προφορική αφήγηση του μύθου Η ευγνωμοσύνη του Μυρμηγκιού. Η καλύτερη αφήγηση ψηφίζεται στην τάξη από τους μαθητές/τριες  και παίρνει βραβείο.
Η συγκεκριμένη δραστηριότητα επιχειρεί να αναδείξει τη σημασία του προφορικού λόγου για την επικοινωνία, να καταρρίψει τον μύθο της αποκλειστικής σπουδαιότητας του γραπτού λόγου, εγχείρημα σύμφωνο με τους στόχους του Προγράμματος Σπουδών του 2011. Η παρουσίαση του μύθου βρίσκεται σε απόλυτη συμφωνία και με το ΔΕΠΠΣ (2003) καθώς προάγει την αφήγηση μπροστά σε ακροατήριο 

Η ΩΡΑ ΤΟΥ ΜΥΘΟΥ



Σε μια εκδήλωση του σχολείου σου καλείσαι με την ομάδα σου να αφηγηθείς τον μύθο Η ευγνωμοσύνη του Μυρμηγκιού.
Θυμηθείτε να αναφέρετε που βρισκόταν το μυρμήγκι, ποιος το βοήθησε, με ποιον τρόπο, τι έκανε το μυρμήγκι για να βοηθήσει το περιστέρι
Τι έγινε στο τέλος;
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[image: ]  ΒΡΑΒΕΙΟ
ΚΑΛΥΤΕΡΗΣ ΑΦΗΓΗΣΗΣ ΜΥΘΟΥ
ΑΠΟΝΕΜΕΤΑΙ ΣΤΟΥΣ /ΣΤΙΣ

____________________________________________
____________________________________________
_____________________________________________
______________________________________________


1.3.2 Επέκταση
Οι μαθητές/τριες χωρίζονται σε ομάδες των 3- 4 ατόμων.  Η διδάσκουσα ζητά από τα παιδιά να ζωγραφίσουν τους ήρωες του μύθου και να προσθέσουν οι ίδιοι τα λόγια τους, ώστε να δημιουργηθεί ένα κόμικ. Τα κόμικς των μαθητών/τριών παρουσιάζονται και αναρτώνται στην τάξη.
H παραπάνω δραστηριότητα μπορεί να προσεγγιστεί διαθεματικά σε συνδυασμό με το μάθημα των καλλιτεχνικών.





Φάση 2: Διδασκαλία γλωσσικού συστήματος
2.1 Γραμματική (Παρατατικός – Αόριστος)
Η διδάσκουσα παρουσιάζει στα παιδιά το παρακάτω φύλλο εργασίας . Τα παιδιά εργάζονται σε ομάδες των 3 -4 ατόμων και παρουσιάζουν τις λύσεις στην ολομέλεια.

Ο ΜΥΘΟΣ ΑΛΛΙΩΣ








Άλλαξε τα ρήματα του μύθου Η ευγνωμοσύνη του Μυρμηγκιού.
Αυτά που δείχνουν πράξη που γίνεται συνέχεια στο παρελθόν κάνε τα να δείχνουν πράξη που συμβαίνει μια φορά στο παρελθόν.
Οι παρακάτω πίνακες σε βοηθούν.
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	ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΣΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ
ΠΑΡΑΤΑΤΙΚΟΣ
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	έριξε

	
	πιάστηκε

	ετοιμαζόταν
	

	μπορούσε
	


[image: ]Προσπάθησε να ξαναδιηγηθείς τον μύθο με αλλαγμένα τα ρήματα; Τι παρατηρείς; Συζητήστε στην τάξη



2.2 Λεξιλόγιο
Σε αυτή τη φάση γίνεται εμβάθυνση στον τομέα του λεξιλογίου με την εύρεση των λέξεων του κειμένου. Μοιράζεται στα παιδιά το φύλλο εργασίας με τίτλο Βρες τη Λέξη. Τα παιδιά εργαζόμενα σε ομάδες αναζητούν τις λέξεις διαβάζοντας τους ορισμούς που τους δίνονται. Πρόκειται για λέξεις που έχουν ήδη επεξεργαστεί μέσω εικόνων στην προηγούμενη φάση διδασκαλίας. Οι σωστές λύσεις ανακοινώνονται στην ολομέλεια.

ΒΡΕΣ ΤΗ ΛΕΞΗ




Ποιες λεξούλες από το κείμενο Η ευγνωμοσύνη του μυρμηγκιού περιγράφουν τα ζωάκια των μύθων μου;
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[image: ]Ο τρόπος που κυλά το νερό του ποταμού
Χρωστώ ένα τεράστιο ευχαριστώ στο περιστέρι!

Το κομμάτι ξηράς που βρίσκεται πολύ κοντά στο ποτάμι



                                               [image: ]
                                              Υπάρχουν στα δέντρα

[image: ]Με πήρε το νερό μαζί του. Θα μπορούσα να έχω πνιγεί.
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ΦΑΣΗ 3: ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΓΡΑΠΤΟΥ ΛΟΓΟΥ
3.1 Προσυγγραφικό στάδιο
Η διδάσκουσα μοιράζει το Φύλλο Εργασίας με τίτλο Γράψε τον μύθο. Κατόπιν εξηγεί στους μαθητές/τριες τι πρέπει να κάνουν, στρέφοντας την προσοχή τους στις βοήθειες που τους παρέχονται στο φύλλο εργασίας.
Σε αυτή τη δραστηριότητα καλούνται οι μαθητές/τριες με τη βοήθεια των εικόνων από τον μύθο να αποδώσουν γραπτά αυτή τη φορά, τον μύθο που απέδωσαν προφορικά σε προηγούμενη φάση. Αυτό έγινε σκόπιμα καθώς σύμφωνα με το Π.Σ (2011) ο στόχος είναι να καταστήσουμε τους μαθητές/τριες ικανούς να χειρίζονται αποτελεσματικά και τις δύο μορφές λόγου ανάλογα με τις απαιτήσεις των επικοινωνιακών περιστάσεων.






















ΓΡΑΨΕ ΤΟΝ ΜΥΘΟ







[image: ][image: ]Θυμήσου!!!

Να δεις τη σειρά των εικόνων για να γράψεις σωστά τον μύθο

Να χρησιμοποιήσεις το λεξιλόγιο που έμαθες : κλαδί, ευγνωμοσύνη, όχθη, ρεύμα, παρασέρνω

Να χρησιμοποιήσεις τα ρήματα σε χρόνο που να δείχνει κάτι που γίνεται συνέχεια στο παρελθόν και κάτι που έγινε μια φορά στο παρελθόν
Γράψε τι μαθαίνουμε από τον μύθο
Κοίταξε προσεκτικά τις εικόνες. Θα σε βοηθήσουν να γράψεις τον μύθο Η ευγνωμοσύνη του μυρμηγκιού

[image: ]
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3.2 Συγγραφικό στάδιο
Τα παιδιά γράφουν ατομικά το κείμενο που τους ζητήθηκε.

3.3 Μετασυγγραφικό στάδιο
3.3.1 Αξιολόγηση
3.3.1.1 Αυτοαξιολόγηση
Η διδάσκουσα μοιράζει στα παιδιά το φύλλο εργασίας με τα κριτήρια αυτοαξιολόγησης και  εξηγεί πως πρέπει να συμπληρωθεί το φύλλο. Οι μαθητές/τριες αξιολογούν το γραπτό τους.
Αυτή η δραστηριότητα αποσκοπεί στην άμεση εμπλοκή των μαθητών/τριών στην αξιολογητική διαδικασία συμβάλλοντας στη διαμόρφωση μιας μορφής αυτόνομης μάθησης. Τα κριτήρια, απόλυτα συνυφασμένα με τους διδακτικούς στόχους της εκπαιδευτικής διαδικασίας, διατυπώνονται με σαφήνεια ώστε να είναι κατανοητά από όλους/όλες συμμετέχοντες/συμμετέχουσες. Ο μαθητής/τρια έχει τη δυνατότητα με αυτόν τον τρόπο να δει τυχόν αδυναμίες του/της και να τις μεταμορφώσει σε μελλοντικούς στόχους προς επίτευξη (Αναστασοπούλου, και συν., n.d).




Κριτήρια αξιολόγησης
Τι από τα παρακάτω έχω γράψει. Σημειώνω Χ στο αντίστοιχο κουτάκι

	1. Παρατήρησα τη σωστή σειρά των εικόνων για να γράψω τον μύθο;


	

	2. Χρησιμοποίησα το λεξιλόγιο που έμαθα : κλαδί, ευγνωμοσύνη, όχθη, ρεύμα, παρασέρνω;


	

	3. Χρησιμοποίησα τα ρήματα σε χρόνο που να δείχνει κάτι που γίνεται συνέχεια στο παρελθόν και κάτι που έγινε μια φορά στο παρελθόν;

	

	4. Έγραψα τι μαθαίνω από τον μύθο;
	




3.3.1.2 Γλωσσική επιμέλεια
Προτείνεται να διαβαστούν στην τάξη κείμενα παιδιών που το επιθυμούν, ώστε να διεξαχθεί συζήτηση για το αν αυτά τα κείμενα πληρούν τα κριτήρια αξιολόγησης και να ακουστούν ιδέες σχετικές με τη διαπραγμάτευση του θέματος.
Οι μαθητές/τριες ξαναγράφουν τα κείμενά τους.
[bookmark: _Toc7787500]
4.3.2 Επέκταση

Σε αυτό το στάδιο προτείνεται η δραματοποίηση του μύθου. Τα παιδιά χωρίζονται σε ομάδες 3-4 ατόμων. Η κάθε ομάδα λειτουργεί σα θεατρικό εργαστήρι καθώς καλείται να φτιάξει τους ρόλους των κεντρικών προσώπων του μύθου και να αναπαραστήσει θεατρικά τον μύθο στην τάξη. Η καλύτερη δραματοποίηση ψηφίζεται από όλη την τάξη και της αποδίδεται βραβείο.
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                         ΒΡΑΒΕΙΟ
ΚΑΛΥΤΕΡΗΣ ΘΕΑΤΡΙΚΗΣ ΟΜΑΔΑΣ
ΑΠΟΝΕΜΕΤΑΙ ΣΤΟΥΣ /ΣΤΙΣ

____________________________________________
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______________________________________________











[bookmark: _GoBack]Σε επόμενες διδακτικές ώρες της ευέλικτης ζώνης  ζητούμε από την κάθε ομάδα των  μαθητών να αναζητήσει είτε ψηφιακά είτε σε γραπτές πηγές έναν μύθο του Αισώπου. Οι μύθοι παρουσιάζονται αφηγηματικά από κάθε ομάδα ξεχωριστά στην τάξη, συζητιούνται στην ολομέλεια. Αφού έχει ολοκληρωθεί η αφήγηση των μύθων από τις ομάδες, η διδάσκουσα προμηθεύει τα παιδιά με ένα τεράστιο χρωματιστό χαρτόνι, μαρκαδόρους και ξυλομπογιές, ώστε να δημιουργήσουν έργο με τίτλο Ο Κόσμος του Αισώπου. Οι ομάδες συγκεντρώνονται στο κέντρο της τάξης, η καθεμιά διαλέγει το σημείο του χαρτονιού στο οποίο θα αποδώσει μέσω σκίτσων τον μύθο της. Το έργο που θα δημιουργηθεί αναρτάται στην τάξη, οι υπόλοιπες τάξεις του σχολείου μπορούν να το δουν με βοήθεια τις επεξηγήσεις των παιδιών που το δημιούργησαν. Αυτό το δεύτερο στάδιο της δραστηριότητας μπορεί να προσεγγιστεί διαθεματικά σε συνεργασία με το μάθημα των καλλιτεχνικών.
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H suyv@wpooUvn Tou HIKPOU HUPHNYKIOU

r ! va puppryki nAnoiace ¢' éva notapdaki va nigl vepd. ANG To pelpa

TO NApEcupe Kal KIVOUVEUE va MVIVE.

Torte, To &ide éva nepioTépl kal To Aunnenke. Tou épiEe éva kAadi, kai To

HUPHAYKI MACTNKE Kal CWONKE.
3TNV 6xBn nou ByfKe To HUPKAYKI, EidE évav Kuvnyd nou eixe BaAel 0To PATI To NEPIOTEPI.

To puppRAYKI £TpeEe 600 NIO ypriyopa PNopoUsE Kal, T OTIYHR Mou 0 Kuvnyog eToiualéTav va

NIACEI TO NEPICTEPI, TO HUPHNYKAKI Tov SAyKwoe duvata oTnv natoloa Kai Tov EApviace.

'ETo1, To nepioTépl npdAaBe kai néTage pakpid.
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H gvyvoposivn T0V HIKpoY pupuiykion

Evo. poppriyi o' 60 TOTOpGRT VoL TEL VEPS. ATLG TO peda: T0
o1 vo e

Tére, 10 £ide évo nepoTépt kot To Aumenke. Tov &piée évo. Kkhudi,
K01 T0 popuiykt Kot |

T 676m mov BriKe To poppiiyic, &ide Evay koviys mov siye Baket
470 POTLT0 TEpIOTEpL.

To popyry 660 70 YPTYOpe. LTOPOBGE Ko, T GTHy| TOV O
KovIYog VO TGOEL TO TEPIOTEPL, TO LVPHIIYKGKT TOV h

BVVOTG GTY TOTOVG Kot TOV EGPVIAGE.

“Eror, 10 nepuoép PONGRE o TECGEE parpui.
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