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ΕΙΣΑΓΩΓΗ

Η διδασκαλία έχει σχεδιαστεί για παιδιά Ε΄ Δημοτικού, και εντάσσεται στα πλαίσια του μαθήματος της Ευέλικτης Ζώνης. Υπολογίζεται ότι το μάθημα θα διαρκέσει περίπου τρεις διδακτικές ώρες μιας ημέρας σε συνδυασμό με το μάθημα της γλώσσας.
Τάξη: Ε’
Αριθμός Μαθητών: 20
Ζώνη Μάθησης: Γλώσσα, Ευέλικτη Ζώνη
Διαθεματικές πτυχές: Γλώσσα
Μέσα: Η/Υ, βιντεοπροβολέας
Συνολική Διάρκεια: 3 διδακτικές ώρες
Εκπαιδευτικές Τεχνικές: διάλογος, συζήτηση, ερωτήσεις-απαντήσεις

Πορεία Διδασκαλίας:
Αρχικά κατά τη διάρκεια του μαθήματος της γλώσσας όπου τα παιδιά θα έρθουν σε επαφή με έναν μύθο του Αισώπου, θα αναλύσουμε το κείμενο που υπάρχει στο Ανθολόγιο και στη συνέχεια θα μιλήσουμε για αυτόν τον σπουδαίο μυθογράφο θα καταστήσουμε σαφές στα παιδιά το λόγο για τον οποίο επιλέξαμε να διδάξουμε σε αυτά τους συγκεκριμένους μύθους του Αισώπου μέσω του άλλου μαθήματος, της Ευέλικτης Ζώνης. Η διδασκαλία θα αρχίσει με την παρουσίαση και τον καθορισμό του αντικειμένου του μαθήματος και θα συνεχίσει με την συλλογική επεξεργασία. Κατά τη διάρκεια  του μαθήματος της Ευέλικτης Ζώνης, θα ολοκληρωθεί με την ανακοίνωση, τον έλεγχο και την αξιολόγησή της. 
 Με αυτό τον τρόπο τα παιδιά θα έχουν τη δυνατότητα να έρθουν σε επαφή με το μεγάλο αυτό μυθογράφο και να αναπτύξουν δεξιότητες χρήσιμες για την μετέπειτα ζωή τους.

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

Στόχοι διδασκαλίας:
· Πληροφόρηση των παιδιών για τη ζωή και τη δράση του Αισώπου.
· Πρόσληψη και κατανόηση των αισώπειων μύθων από τα παιδιά .
· Ανάπτυξη και καλλιέργεια της δημιουργικότητας  και φαντασίας των παιδιών.
· Ανάπτυξη αξιών και διαμόρφωση στάσεων του παιδιού όπως αυτά θα διαμορφωθούν από την ανάγνωση και την επεξεργασία των μύθων
· Ανάπτυξη της κριτικής σκέψης

Ο ρόλος του εκπαιδευτικού:
Ο εκπαιδευτικός στηρίζει και διευκολύνει με άμεσες παρεμβάσεις και έμμεσες κατευθύνσεις τη συλλογική διαδικασία χωρίς όμως να είναι ο κυρίαρχος, αφού ο βαθμός οργάνωσης και καθοδήγησης θα πρέπει να είναι μικρός. Έτσι, ο μαθητής θα έχει τη δυνατότητα και τα κίνητρα να εμπλακεί σε κοινωνική αλληλεπικοινωνία και αντιπαράθεση.









ΦΑΣΕΙΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

Το μάθημα θα χωριστεί σε τρεις φάσεις:

Α’ Φάση (1η Διδακτική ώρα):
Σε αυτήν τη φάση θα γίνει το μάθημα της γλώσσας όπου εκεί θα διαβάσουμε μαζί με τα παιδιά το μύθο που έχει στο ανθολόγιο και θα προσπαθήσουμε να καταλάβουμε τι εννοεί ο συγγραφέας, πιο είναι δηλαδή το επιμύθιο αυτού του μύθου και στη συνέχεια θα προχωρήσουμε σε μια συζήτηση πάνω σε αυτό. 
« Ο κάβουρας και η μάνα του »
Η μάνα του έλεγε στον κάβουρα να μην περπατάει λοξά ούτε να τρίβει τα πλευρά του σε υγρές πέτρες. Και τότε αυτός της λέει: «Μάνα, συ που με ορμηνεύεις*, περπάτα ίσια και βλέποντάς σε θα σε μιμηθώ».
ΕΠΙΜΥΘΙΟ
Όποιος, δηλαδή, θέλει να κάνει παρατηρήσεις στους άλλους, πρέπει να ζει και να βαδίζει πρώτος αυτός σωστά και έπειτα να κάνει το δάσκαλο.


Β’ Φάση (2η Διδακτική ώρα):
Αυτή η φάση θα λάβει χώρα κατά τη διάρκεια του μαθήματος της ευέλικτης ζώνης όπου θα μιλήσουμε για τον Αίσωπο και το έργο του καθώς θα παρουσιάσουμε στα παιδιά τους άλλους μύθους τους οποίους επιλέξαμε να τα διδάξουμε. Πιο συγκεκριμένα οι μύθοι επιλέχτηκαν έχοντας ως κοινό στοιχείο το επιμύθιο και το θέμα. Για το λόγο αυτό θα χρησιμοποιηθούν 4 ακόμη μύθοι που έχουν σκοπό να διδάξουν στα παιδιά να μην φέρονται αλαζονικά. 
Για την αποτελεσματικότερη επεξεργασία και ανάλυση του αντικειμένου διδασκαλίας από τους μαθητές, ήδη πριν από την παρουσίασή του,  θα δοθεί σ’ αυτούς το ανάλογο διδακτικό υλικό, δηλαδή φωτοτυπίες με τους συγκεκριμένους μύθους. Θα απουσιάζει  το επιμύθιό τους, προκειμένου να ανακαλυφθεί αργότερα από τους ίδιους. 
Αφότου γίνει η ανάγνωση των μύθων από τον εκπαιδευτικό, θα ζητηθεί από τους μαθητές να επαναλάβουν μόνοι τους την ανάγνωση και όχι φωναχτά. Έπειτα θα ερμηνευτούν οι τυχόν  άγνωστες λέξεις για να επιτευχθεί η κατανόηση των κειμένων. Στη συνέχεια θα ενθαρρύνουμε τα παιδιά να προβλέψουν τα επιμύθια του κάθε μύθου. 
Τέλος, θα ακολουθήσει συζήτηση στην τάξη, θα αποκαλύψουμε τα νοήματα και θα προχωρήσουμε σε δραστηριότητες πάνω  στους μύθους. 


















ΜΥΘΟΙ

Α. ΤΟ ΕΛΑΦΙ ΣΤΟ ΠΟΤΑΜΙ ΚΑΙ ΟΙ ΚΥΝΗΓΟΙ
«Ένα ελάφι διψασμένο κατέβηκε στὸ ποτάμι καὶ καθὼς ἔσκυβε νὰ ξεδιψάσει, εἶδε στὸ νερὸ τὸ εἵδωλό του. Τά πόδια του τοῦ φάνηκαν πολύ λεπτά καὶ ντράπηκε. Ἀντίθετα, θαύμασε τὰ μεγάλα κέρατά του.
Ξαφνικά, ἐμφανίστηκαν κυνηγοὶ κι ἄρχισαν νὰ τὸ καταδιώκουν. Τὸ ἐλάφι, ὅσο ἔτρεχε στὴν πεδιάδα, τοὺς ξέφευγε. Κάποτε ὅμως, ἔφτασε σ᾿ ἕνα βάλτο καὶ προσπαθώντας νὰ τὸν περάσει, πιάστηκαν τὰ κέρατά του σὲ κάτι κλαδιὰ. Τὴν ὥρα που τὸ γράπωναν οἱ κυνηγοί, στέναξε καὶ εἶπε:«Τί ἔπαθα, τὸ δύστυχο! Μ᾿ ἔσωσε ντροπή μου, γιὰ νὰ μὲ σκοτώσει τὸ καύχημά μου».»
ΕΠΙΜΥΘΙΟ: 
Ὁ μύθος λέει πὼς δὲν πρέπει νὰ παινευόμαστε παρά μόνο γιὰ ὅ,τι χρήσιμο καὶ ὠφέλημο διαθέτουμε.

Β. Ο ΗΛΙΟΣ ΚΙ Ο ΒΟΡΙΑΣ
«Ὁ ἥλιος κι ὁ βοριᾶς καυγάδιζαν γιὰ τὸ ποιὸς θὰ κατάφερνε νὰ πάρει τὸ πανωφόρι τοῦ ἀνθρώπου. Πρῶτος ἄρχισε ὁ βοριᾶς. Βάλθηκε νὰ φυσάει μὲ μανία· κι ὅσο φύσαγε, τόσο κρύωνε ὁ ἄνθρωπος καὶ τυλιγόταν στὸ πανωφόρι του γερά καὶ τὸ κρατοῦσε, μὴ τοῦ τὸ πάρει ὁ ἄνεμος. Εἶδε κι ἀποεῖδε ὁ βοριᾶς καὶ κατάλαβε πὼς δὲν θὰ κατάφερνε τίποτε.
Ὕστερα, ἦρθε ἡ σειρὰ τοῦ ἥλιου. Ἔλαμψε λοιπὸν στὸν οὐρανὸ κι ἔκανε τὸν κόσμο καμίνι ἀπὸ τὴ ζέστη. Ἄναψε ὁ ἄνθρωπος, ἔβγαλε τὸ πανωφόρι του, τὸ δίπλωσε καὶ τὸ κρέμασε στὸν ὥμο».
ΕΠΙΜΥΘΙΟ:
Ὁ μύθος θέλει νὰ πεῖ πὼς ἡ ταπεινότητα εἶναι καὶ πιὸ πρακτικὴ καὶ πιὸ ἀποτελεσματικὴ ἀπὸ τὴν ἀλαζονία.


Γ. Ο ΓΑΪΔΑΡΟΣ ΚΙ Ο ΤΖΙΤΖΙΚΑΣ 
«Ὁ γάιδαρος ἄκουσε κάποτε τὸ τζίτζικα καὶ κατευχαριστήθηκε.
«Μὰ τί τρῶς κι ἔχεις τόσο γλυκιὰ φωνή;» τὸν ρώτησε.
«Ἀέρα καὶ δροσιά» ἀπάντησε ἐκεῖνος. Τότε ὁ γάιδαρος νόμισε πὼς ἔμαθε τὸ μεγάλο μυστικὸ ποὺ κάνει τὶς ὄμορφες φωνές. Ἄνοιξε λοιπὸν τὸ στόμα του, γιὰ νὰ χορτάσει τάχα μπόλικο ἀέρα καὶ δροσιά, κι ἔμεινε ἔτσι χάσκοντας, μέχρι ποὺ πέθανε ἀπὸ τὴν πείνα.»
 ΕΠΙΜΥΘΙΟ: 
Ο μύθος λέει πὼς δὲν ἔχουμε, οὔτε πρέπει νὰ ἔχουμε, ὅλοι τὴν ἴδια φύση καὶ πὼς εἶναι καθαρὴ ἀπερισκεψία νὰ προσπαθοῦμε ἀφύσικα πράγματα.

Δ. Ο ΛΑΓΟΣ ΚΑΙ Η ΧΕΛΩΝΑ
Ένα ανοιξιάτικο πρωινό ένας λαγός είχε βγει έξω από την φωλιά του και έτρωγε φρέσκο χορταράκι. Καθώς έτρωγε, είδε μια χελώνα να περνάει λίγο πιο μακριά και του φάνηκε τόσο αστείο το περπάτημα της, που άρχισε να την κοροϊδεύει ότι ήταν πιο αργή και από τα σαλιγκάρια. Η χελώνα σταμάτησε, γύρισε προς τον λαγό και του είπε: Τι θα έλεγες να τρέξουμε σε ένα αγώνα δρόμου για να δούμε ποιος είναι πιο γρήγορος από τους δυο; 
Αυτό ήταν! Ο λαγός έπεσε κάτω και άρχισε να χτυπιέται από τα γέλια. Βλέποντας όμως ότι η χελώνα παρέμενε σοβαρή, κατάλαβε ότι δεν του το είπε για αστείο και έτσι δέχτηκε την πρόκληση. Η αλεπού ως καταλληλότερη, όρισε το σημείο που θα ξεκινούσαν, την διαδρομή και το σημείο τερματισμού. Ο αγώνας ορίστηκε για το επόμενο πρωινό και πράγματι, οι δύο διαγωνιζόμενοι καθώς και πολλά ζώα του δάσους βρίσκονταν πρωί πρωί στην αφετηρία. Η αλεπού έδωσε το σύνθημα και ο αγώνας ξεκίνησε.
Η χελώνα χωρίς να χάσει χρόνο άρχισε να περπατάει, αργά βέβαια, και ήδη είχε καλύψει τα πρώτα εκατοστά της διαδρομής. Ο λαγός βλέποντας τον ρυθμό της αντιπάλου του, και νυστάζοντας μιας και ήταν πολύ πρωί, σκέφτηκε να κοιμηθεί λιγάκι 
και όταν ξυπνήσει θα έτρεχε όπως μόνο αυτός μπορεί και θα τερμάτιζε σίγουρα πρώτος. Έτσι η χελώνα συνέχισε να περπατάει, στην ορισμένη από την αλεπού διαδρομή, ενώ ο λαγός το έριξε στον ύπνο. Πέρασε αρκετή ώρα και κάποια στιγμή ο λαγός ξύπνησε. Καιρός για τρέξιμο είπε και ξεκίνησε. Παραξενεύτηκε πολύ που δεν συναντούσε την χελώνα και για μια στιγμή σκέφτηκε ότι θα είχε εγκαταλείψει τον αγώνα αφού έτσι κι αλλιώς τον είχε χαμένο από χέρι. Περισσότερο όμως ξέρετε πότε παραξενεύτηκε; Όταν έφτασε στο σημείο τερματισμού και είδε την χελώνα να τον περιμένει μασώντας ένα φυλλαράκι και έχοντας μια έκφραση θριάμβου στο πρόσωπο της. Έτσι η χελώνα κέρδισε τον λαγό σε αγώνα δρόμου
ΕΠΙΜΥΘΙΟ: Να μην είμαστε αλαζόνες!


















Ο ΒΙΟΣ ΤΟΥ ΑΙΣΩΠΟΥ
Τη βιογραφία του Αισώπου συνέγραψε τον 14ο μ.Χ. αιώνα ο μοναχός Μάξιμος Πλανούδης και περιέχονται σ' αυτή ένα σωρό ανέκδοτα για τη ζωή και την εν γένει δράση του.
Η γέννησή του τοποθετείται τον 7ο αιώνα π.Χ, η δράση του όμως τον 6ο αιώνα π.Χ. και Όπως ακριβώς και με τον Όμηρο πολλές πόλεις και χώρες ερίζουν θέλοντάς τον δικό τους: τόπος καταγωγής του αναφέρεται η Φρυγία, ενώ σύμφωνα μ' άλλους γεννήθηκε στη Σάμο ή τη Θράκη, τις Σάρδεις, την Αίγυπτο ή και άλλες περιοχές της Αφρικής, όπως την Αιθιοπία, στηριζόμενοι στο ότι στις ιστορίες του εμφανίζονται ζώα άγνωστα τότε στην Ευρώπη και την Αφρική. Ο μεγάλος αριθμός των τόπων αυτών δικαιολογείται και από τα πολλά ταξίδια που φέρεται να έκανε ο Αίσωπος.
Μεταγενέστερες μαρτυρίες τον αναφέρουν να παίρνει μέρος στο συμπόσιο των Επτά σοφών και να ελέγχει με την ευφυολογία και τη σοφία του τους λόγους τους. Επίσης τον φέρουν στις Σάρδεις στην αυλή του βασιλιά Κροίσου, του οποίου ήταν ευνοούμενος και σύμβουλος.
O Αίσωπος ήταν ταπεινής καταγωγής (ο θρύλος τον παρουσιάζει ως κακόμορφο) και πραγματικό τέρας ασχήμιας: μαυριδερός, καμπούρης, τραυλός, κοντόλαιμος, στραβοπόδης με μύτη πλακουτσωτή και κεφάλι τριγωνικό, αλλά παράλληλα ήταν ευφυέστατος. Παρ' ότι όσο ζούσε ήταν δούλος, οι Αθηναίοι του στήσανε αργότερα ανδριάντα, για να δείξουν έτσι ότι κάθε άνθρωπος αξίας, πρέπει, ανεξάρτητα από τη καταγωγή του να τιμάται.
Ο Αίσωπος γεννήθηκε κατά πάσα πιθανότητα, από οικογένεια δούλων, το 625 π.Χ., στο Αμόριο της Φρυγίας, ήταν δούλος του φιλόσοφου Ιάδμονα, έζησε στη Σάμο, ταξίδεψε στην Αίγυπτο και την Ανατολή και πέθανε στους Δελφούς, όπου είχε σταλεί από το βασιλιά Κροίσο γα να λάβει χρησμό του μαντείου το 560 π.Χ. Κατηγορήθηκε για ιεροσυλία και καταδικάστηκε σε θάνατο από ιεροδικαστές. Γκρεμίστηκε δε από τη κορφή του Παρνασσού. Οι εκδοχές ως προς τους λόγους του θανάτου του, είναι αρκετές και διαφορετικές.
Σύμφωνα λοιπόν με μια εκδοχή, στάλθηκε από τον Κροίσο με προσφορές δώρων στο ναό του Απόλλωνα στους Δελφούς, όπου, βλέποντας τις απάτες των εκεί ιερέων και την απληστία τους, τους κατηγόρησε με σαρκαστικό τρόπο. Εκείνοι, τότε, αποφάσισαν να τον θανατώσουν με δόλο. Πήραν λοιπόν από το ιερό του ναού μια χρυσή φιάλη και την έκρυψαν μες στις αποσκευές του. Στη συνέχεια τον κατηγόρησαν για κλέφτη κι ιερόσυλο. Έτσι με τη σκηνοθετημένη κατηγορία τον καταδίκασαν σε θάνατο και τον σκότωσαν ρίχνοντας τον στον γκρεμό από την κορυφή του Παρνασσού, Υάμπεια. Αμέσως μετά τον θάνατό του έπεσε πείνα και δυστυχία στον τόπο.
Με βάση μία άλλη εκδοχή, ο Αίσωπος ήταν δούλος κάποιου κτηματία που τον χρησιμοποιούσε σαν βοσκό. Μια μέρα, που είδε τον επιστάτη να χτυπά άδικα έναν άλλο δούλο, έτρεξε να τον βοηθήσει κι έτσι ο επιστάτης για να τον εκδικηθεί τον κατηγόρησε στον κτηματία, που τον πήγε στην αγορά της Εφέσου για να τον πουλήσει. Εκεί, τον αγόρασε ο σοφός Ξάνθος από τη Σάμο, που εκτίμησε το έξυπνο βλέμμα του και τον πήρε μαζί του σα δούλο. Μαζί του άρχισε να ταξιδεύει και να γνωρίζει τον κόσμο. Στη συνέχεια ο Ξάνθος τον πούλησε στον επίσης Σάμιο σοφό Ιάδμονα. Αυτός εκτιμώντας τα πνευματικά χαρίσματά του και κυρίως την σοφία και την ευφυΐα του, τον απελευθέρωσε.
Κάποτε έφτασε και στη περιοχή των Δελφών κι επισκέφθηκε το περίφημο Μαντείο. Ο Αίσωπος ειρωνεύτηκε τους ιερείς ότι μαντεύουν για να πλουτίζουν, και τους κατοίκους, ότι αντί να καλλιεργούν τα κτήματά τους και να φροντίζουν τα ζώα τους ζούσαν από τ' αφιερώματα των προσκυνητών. Αυτό του το θράσος εξόργισε τους ιερείς του Μαντείου οι οποίοι τον παγίδεψαν, βάζοντας ένα χρυσό ποτήρι στις αποσκευές του και κατόπιν τον κατηγόρησαν για κλέφτη κι ιερόσυλο. Έτσι τον δίκασαν άδικα και τον καταδίκασαν σε θάνατο, ρίχνοντας τον από τις κορυφές των Φαιδριάδων, κάποια απόκρημνα βράχια, στον Παρνασσό
Σύμφωνα με τη παράδοση, ο Απόλλωνας τιμώρησε την αδικία τους στέλνοντας στους κατοίκους των Δελφών μεγάλη πείνα και λιμό, που θέρισε πολλούς κατοίκους. Αυτοί τότε για να εξιλεωθούν, έστησαν μια μαρμάρινη στήλη προς τιμήν του Αισώπου. Οι Μύθοι του Αισώπου έχουν μια ιδιαίτερη χάρη, μια θαυμαστή απλότητα και άφταστη διδακτικότητα ενώ ταυτόχρονα προσφέρουν και ψυχαγωγία! Ο αριθμός τους είναι περίπου 359 και έχουν παρθεί από την καθημερινή ζωή και την φύση. Σ’ αυτούς πρωταγωνιστούν κυρίως ζώα και πουλιά, αλλά και δέντρα και άνθρωποι.  Όλοι οι μύθοι του είναι απλοί και θέλουν να διδάξουν σε παιδιά και μεγάλους σημαντικά πράγματα για τη ζωή όπως είναι η αγάπη, η τιμιότητα, η δικαιοσύνη, η καλοσύνη και συνεπώς βοηθάνε θετικά στην καλλιέργεια και τη σωστή διάπλαση του χαρακτήρα του παιδιού. Ο Αίσωπος έχει μια μοναδική δυνατότητα να δίνει στα ζώα ανθρώπινες ιδιότητες, ψυχή και λαλιά, σε τέτοιο βαθμό που να θεωρείς ότι αυτή ήταν κάποτε η πραγματικότητα και όλα αυτά που διηγείται έχουν συμβεί.







Γ’ ΦΑΣΗ (3η Διδακτική ώρα)

Στην τρίτη και τελευταία φάση τα παιδιά καλούνται να συμπληρώσουν ένα φύλλο εργασίας όπου θα χρησιμοποιηθεί και ως κριτήριο αξιολόγησης, στο οποίο θα υπάρχουν εργασίες που θα αναφέρονται στη ζωή και το έργο του καθώς και σε άλλους τομείς της ιστορίας – λαογραφίας πιο συγκεκριμένα:
 Δραστηριότητες:
1. Να επιλέξετε ποια από τις τρεις απαντήσεις είναι η σωστή σε κάθε πρόταση:
· Ο Αίσωπος θεωρείται πατέρας της ……………….
    Α) μυθογραφίας  B) ηθοποιίας  Γ)αρχιτεκτονικής

· Ο Αίσωπος ήταν ………………
 Α) πολύ όμορφος  Β) πολύ άσχημος  Γ) ανόητος

· Στην διάρκεια της ζωής του αγοράστηκε ως δούλος από τον …………….
    Α) Αριστοτέλη  Β) Όμηρο  Γ) Ξάνθο

· Οι μύθοι του Αισώπου δημιουργήθηκαν με σκοπό να …………………
    Α) ψυχαγωγήσουν μόνο  Β) να διδάξουν μόνο  Γ) και τα δύο 

2. Οι παρακάτω παροιμίες προέρχονται από μύθους του Αισώπου. Να τις διαβάσετε και να συμπληρώσετε ότι λείπει.
· Θέλει και ..... ……… ολόκληρη και το ………… χορτάτο.
· Το ένα ……….. νίβει το άλλο και τα δυο το ………… .
· Νηστικό ………….., δεν χορεύει.
· Των ……………….. τα παιδιά πριν …………….. μαγειρεύουν.
· .................. ……………… αστραπές δεν φοβάται.


3. Οι αισώπειοι μύθοι περιέχουν πάρα πολλές οπτικές εικόνες. Από αυτούς τους μύθους που μελετήσαμε προσπάθησε να φανταστείς έναν δικό σου μύθο και να τον καταγράψεις στο τετράδιο σου. 



ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ

· Πρότυπο εργασίας υποδειγματικής διδασκαλίας από παλαιότερους φοιτητές.
· Αιτωλός Γ. Νούκιος Α.,( 1998) «Αισώπου Μύθοι», Εκδόσεις Εστία: Νέα Ελληνική Βιβλιοθήκη-Corfu
· Μαυρόπουλος, Θ.,(2005) «Αισώπειοι Μύθοι», Εκδόσεις Ζήτρος, Θεσσαλονίκη
· http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%AF%CF%83%CF%89%CF%80%CE%BF%CF%82 Πρόσβαση στις 16-10-2014
· http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSDIM-E111/322/2162,7866/ Πρόσβαση στις 16-10-2014
· http://www.agiazoni.gr/article.php?id=50403951342307568436  Πρόσβαση στις 16-10-2014
· https://pappanna.wordpress.com/%CE%B5%CE%B9%CF%83%CE%B7%CE%B3%CE%AE%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82-%CE%B4%CE%B9%CE%B1%CE%BB%CE%AD%CE%BE%CE%B5%CE%B9%CF%82/%CE%BF-%CF%81%CF%8C%CE%BB%CE%BF%CF%82-%CF%84%CE%BF%CF%85-%CE%B5%CE%BA%CF%80%CE%B1%CE%B9%CE%B4%CE%B5%CF%85%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CF%8D-%CF%83%CF%84%CE%BF-%CF%83%CF%8D%CE%B3%CF%87%CF%81%CE%BF%CE%BD/  Πρόσβαση στις 16-10-2014
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