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Εισαγωγή

Κατά την πραγματοποίηση της πρακτικής άσκησης για το μάθημα Παιδαγωγικά της Λαογραφίας κλήθηκα να πραγματοποιήσω εκπαιδευτικό σενάριο με σημείο αναφοράς το λαογραφικό στοιχείο, για τρεις(3) διδακτικές ώρες στην Γ΄ τάξη του 12ου Δημοτικού Σχολείου Ρόδου.

Στη παρούσα εργασία αναπτύσσεται το εκπαιδευτικό σενάριο αναφορικά με τον Αίσωπο και τον γνωστό του μύθο «Ο λαγός και η χελώνα». Γίνεται προσπάθεια προσέγγισης διαθεματικά με γνωστικά αντικείμενα της Γ΄ τάξης, όπως η Γλώσσα, τα Μαθηματικά, η Φυσική Αγωγή, η Μελέτη Περιβάλλοντος, η Θεατρική και η Αισθητική Αγωγή και τέλος, η Πληροφορική. Κατόπιν, παρουσιάζεται το θεωρητικό υπόβαθρο του σεναρίου, η πορεία διδασκαλίας η οποία ακολουθήθηκε στα πλαίσια της διδασκαλίας και τέλος η αποτίμησή της. 
Εκπαιδευτικό Σενάριο
1.1  Τίτλος διδακτικού σεναρίου: 

«O λαγός και η χελώνα» Αίσωπος

1.2  Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Το σενάριο εντάσσεται στη γνωστική περιοχή της Γλώσσας, των Μαθηματικών, της Πληροφορικής, της Φυσικής Αγωγής και της Αισθητικής Αγωγής. 
1.3 Τάξη στην οποία απευθύνεται- Οργάνωση της διδασκαλίας
Το παρόν σενάριο θα αξιοποιηθεί από την (Γ΄)τρίτη δημοτικού του 12ου Δημοτικού Σχολείου Ρόδου. Ακολουθείται ένα μοντέλο καθοδηγούμενης διερεύνησης-ανακάλυψης με έμφαση στη «κριτική και στοχαστική σκέψη, στη συμμετοχική και συνεργατική μάθηση,  στη δημιουργική έκφραση...». Οι μαθητές εργάζονται σε ομάδες πραγματοποιώντας δραστηριότητες και αξιοποιώντας παράλληλα το παιδαγωγικό περιβάλλον των ΤΠΕ στην εκπαίδευση. 

Το σενάριο είναι καλό να υλοποιηθεί στο εργαστήριο πληροφορικής του σχολείου, γιατί  το εργαστήριο  είναι  εξοπλισμένο  με  ικανό  αριθμό  υπολογιστών και βιντεοπροβολέα για την παρουσίαση τόσο του θεωρητικού μέρους του σεναρίου, όσο και για τις εργασίες των μαθητών και την παρουσίασή τους. Πιο συγκεκριμένα, οι μαθητές(23) , χωρίζονται σε 6 ομάδες των 3 ατόμων σύμφωνα με το γνωστικό επίπεδο των μαθητών και θα έχουν τη δυνατότητα σύνδεσης με το Διαδίκτυο και με διάφορα λογισμικά γενικής χρήσης όπως η ζωγραφική. 

Το σενάριο υλοποιείται σε ώρες της ευέλικτης ζώνης στα πλαίσια της φιλαναγνωσίας. Υπάρχει ικανός αριθμός βιβλίων στη βιβλιοθήκη του σχολείου.  

1.4  Συμβατότητα με το Α.Π.Σ. και το Δ.Ε.Π.Π.Σ. 
Το παρόν σενάριο σχετίζεται με τα ΑΠΣ και ΔΕΕΠΣ των παρακάτω διδακτικών αντικειμένων. Σχετίζεται με τη Γλώσσα, τα Μαθηματικά, τη Φυσική Αγωγή, τη Μελέτη Περιβάλλοντος, την Πληροφορική, την Θεατρική και Αισθητική αγωγή. 
Για τη γλώσσα, ο μαθητής θα πρέπει να είναι σε θέση: 
· Να θέτει σε λειτουργία μηχανισμούς ακουστικής, απαντητικής ετοιμότητας και βιωματικής συμμετοχής. 

· Να αναγνωρίζει και ερμηνεύει διαθέσεις, προθέσεις, συναισθήματα κ.τ.ό., όπως αποκαλύπτονται από τα εκφραστικά μέσα, τη μορφή και την οργάνωση του περιεχομένου. 

· Στις δραματοποιήσεις και στα παιχνίδια ρόλων, να προσαρμόζει τα λεγόμενα, τα παραγλωσσικά μέσα και την όλη συμπεριφορά του. 

· Να γράφει μικρά κείμενα με βάση τον κόσμο της εμπειρίας του αποκτώντας εμπιστοσύνη στο προσωπικό του γράψιμο με το δικό του πρωτότυπο τρόπο. 

· Να γράφει καθαρά, καλαίσθητα, ορθογραφημένα και με την απαιτούμενη ταχύτητα, σχολικά και εξωσχολικά κείμενα. 
· Να αναπτύσσει συνήθειες ορθής γραφής, στίξης και τονισμού μέσω όλων των μαθημάτων του σχολικού προγράμματος. 

Για τα μαθηματικά, ο μαθητής θα είναι σε θέση:

· Να γνωρίζουν και να χρησιμοποιούν τις μονάδες μέτρησης μήκους 
· Να μπορούν να απαγγέλλουν, να διαβάζουν, να γράφουν και να διατάσσουν αριθμούς μέχρι το 10.000. 
Για την Φυσική Αγωγή, ο μαθητής θα είναι σε θέση:

· Να αναπτύξει κοινωνικές και ψυχικές αρετές όπως: συνεργασία, ομαδικό πνεύμα, αυτοπειθαρχία, θέληση, υπευθυνότητα, υπομονή, επιμονή και θάρρος. 

· Να αναπτύξει τη μη λεκτική επικοινωνία: εκφραστική κίνηση, δημιουργική κίνηση. 

· Να μάθει να τηρεί και να σέβεται τους κανονισμούς. 

· Να αναπτύξει την ομαδικότητα, τη συνεργασία, την αυτοπειθαρχία το σεβασμό και την επικοινωνία. 

· Να αναγνωρίζει τη συμμετοχή όλων στο παιχνίδι. 
Για τη Μελέτη Περιβάλλοντος, ο μαθητής θα πρέπει να είναι σε θέση να: 

· Να κατανοήσουν τη σπουδαιότητα ορισμένων ζώων και ορισμένων φυτών στη ζωή μας. 
· Να ευαισθητοποιηθούν για την επίδραση των δραστηριοτήτων του ανθρώπου στο φυσικό και το ανθρωπογενές περιβάλλον. 
· Να γνωρίσει  τα ζώα που βρίσκονται υπό προστασία στον τόπο μας, καθώς και τα μέτρα προστασίας τους.

Για την Πληροφορική, (ΤΠΕ,2011) ο μαθητής να είναι σε θέση: 
· Να εισάγει πληροφορίες πολυμεσικής μορφής σε παρουσιάσεις που δημιουργεί (κείμενο, εικόνα, κινούμενο σχέδιο, βίντεο, ήχο).
· Να αναγνωρίζει το Διαδίκτυο ως μέσο επικοινωνίας.

· Να δημιουργεί και να εκφράζεται με τη Ζωγραφική.

· Για τη Θεατρική αγωγή, ο μαθητής να είναι σε θέση: 

· Να έχει μεγαλύτερη ανάπτυξη της σχέσης µε τη δράση και τη συμπεριφορά, που µπορεί να οδηγήσει σε δραματοποίηση.

· Να ευαισθητοποιηθεί για το θέατρο αναφορικά πρώτον με την εξοικείωση ως θεατής, αλλά δεύτερον ως θεατρικό πρόσωπο που δρα. 

Για την Αισθητική Αγωγή, ο μαθητής να είναι σε θέση:
	· Να αναπτύσσει ιδέες και να εκφράζει συναισθήματα μέσα από την πορεία της καλλιτεχνικής 
δημιουργίας του. 


1.5. Οργάνωση της διδασκαλίας και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή

     Το σενάριο θα υλοποιηθεί τόσο στη σχολική αίθουσα όσο και  στο εργαστήριο πληροφορικής του σχολείου, καθώς  το εργαστήριο  είναι άρτια εξοπλισμένο  με  υπολογιστές και βιντεοπροβολέα, απαραίτητα μέσα για την παρουσίαση της εργασίας και  την αναζήτηση πληροφοριών από τους μαθητές.  Οι μαθητές(22) , χωρίζονται σε 4 ομάδες των 4 ατόμων και 2 ομάδες των 3 ατόμων σε ορισμένες δραστηριότητες, σε άλλες δραστηριότητες σε δυάδες αλλά δουλεύουν και ατομικά. Η σύσταση των ομάδων είναι τυχαία και ανομοιογενής. Οι ομάδες αποτελούνται από μαθητές διαφορετικού γνωστικού επιπέδου όσον αφορά τη χρήση υπολογιστών, διαφορετικού φύλου και διαφορετικού μορφωτικού επιπέδου. Το σενάριο θα υλοποιηθεί  σε ώρες της ευέλικτης ζώνης στα πλαίσια της φιλαναγνωσίας. 

1.6   Διδακτική προσέγγιση με ΤΠΕ 
Το παρόν σενάριο  περιλαμβάνει  παιδαγωγικές  δραστηριότητες  στις οποίες γίνεται αξιοποίηση των τεχνολογικών εργαλείων ΤΠΕ καθώς το  Διαδίκτυο  παρέχει στο μαθητή ένα πολυμεσικό περιβάλλον, μέσα στο οποίο οικοδομεί γνώσεις που έχουν νόημα γι’ αυτόν, επιλέγοντας πληροφορίες, συνθέτοντας ιστορίες και δημιουργώντας σχέδια, με αποτέλεσμα γνωστικές δεξιότητες υψηλού επιπέδου και μάθησης (θεωρία μάθησης με πολυμέσα, Σολομωνίδου, 2007).
· Το πρόγραμμα της ζωγραφικής αξιοποιείται δημιουργικά και εποικοδομητικά από  τους  μαθητές,  ώστε  να  συνδέσουν  την ιστορία «Η χελώνα και ο λαγός» σε  μία οπτική  αναπαράσταση, λειτουργώντας έτσι ως πολυμεσικό και υπερμεσικό εργαλείο. Οι μαθητές έτσι, παράγουν αναπαραστάσεις μέσα σε ένα ελκυστικό περιβάλλον που καλλιεργεί την φαντασία και την δημιουργικότητα. 

· Η αναζήτηση πληροφοριών στο διαδικτυακό χώρο διευρύνει τους πνευματικούς ορίζοντες των μαθητών, οι οποίοι αναζητούν και βρίσκουν οι ίδιοι την νέα πληροφορία, την κατανοούν, έχοντας ως αποτέλεσμα την εμπέδωσή της με πιο αποτελεσματικό και διαχρονικό τρόπο.  
1.7  Παιδαγωγικές αρχές-Μέθοδοι
Η διδασκαλία βασίζεται στο εποικοδομητικό μοντέλο μάθησης καθώς και στην ομαδοσυνεργατική διδασκαλία. 
Αναφορικά με το εποικοδομητικό μοντέλο μάθησης, θα έρθουν στην επιφάνεια οι αντιλήψεις των μαθητών για τον Αίσωπο και τους μύθους του. Έπειτα, θα ακολουθήσει συζήτηση και θα συμπληρωθούν αντίστοιχα φύλλα εργασίας. Κατά την διάρκεια της διδασκαλίας, οι μαθητές θα επιβεβαιώσουν τις αρχικές τους απόψεις ή να τις αντικαταστήσουν με την νέα γνώση. Στόχος αυτής της διαδικασίας είναι να αντιληφθεί ο ίδιος ο μαθητής τη λανθασμένη ή ελλιπή άποψη που είχε και να την αντικαταστήσει με την επιστημονικά ορθή με σκοπό να την αφομοιώσει.
 Όσον αφορά την ομαδοσυνεργατική διδασκαλία, οι ομάδες μαθητών θα έχουν τον κεντρικό ρόλο στη διαδικασία της μάθησης, ενώ η εκπαιδευτικός θα έχει δευτερεύοντα ρόλο, το  ρόλο του συντονιστή και εμψυχωτή των ομάδων, ενορχηστρώνοντας διακριτικά τη διαδικασία. Η ομαδοσυνεργατική μάθηση προωθεί αξίες μεταξύ των μαθητών, όπως η συνεργατικότητα, η αλληλεγγύη και το ομαδικό πνεύμα. Οι μαθητές θα κληθούν να πραγματοποιήσουν δραστηριότητες οι οποίες προάγουν την αυτενέργεια, τη βιωματικότητα, τον προβληματισμό και τη δομή νέων τρόπων μάθησης.
Τέλος, η εκπαιδευτικός έχει φροντίσει για τη σωστή και εύρυθμη λειτουργία του εργαστηρίου, έχει προετοιμάσει και μελετήσει τις ιστοσελίδες που θα διερευνηθούν, έχει ετοιμάσει τα φύλλα εργασίας των ομάδων, έχει προβλέψει τυχόν απρόοπτα και απρόσμενες εξελίξεις κατά τη διεξαγωγή του μαθήματος. 
1.8  Διδακτικοί Στόχοι

Ως προς το γνωστικό αντικείμενο
Οι μαθητές:
· Να μάθουν στοιχεία για την ζωή και το έργο του Αισώπου.

· Να εξασκηθούν μέσα από τον μύθο που επέλεξε η εκπαιδευτικός το γραμματικό φαινόμενο των ουσιαστικών. 
· Να θίξουν με αφορμή τον μύθο που θα διδαχθεί αλλά και από μερικές από τις παροιμίες, οι οποίες είναι βγαλμένες από τους Αισώπειους μύθους, βασικές αξίες της ζωής.

· Να μάθουν παίζοντας και συζητώντας νέες λέξεις και να φτιάξουν με αυτές προτάσεις.

· Να επιχειρήσουν να φτιάξουν ένα δικό τους μικρό παραμύθι με συγκεκριμένες λέξεις ως σημεία αναφορά, οι οποίες θα προκύψουν από την ακροστιχίδα του ονόματος του Αισώπου.  
· Να γίνει επανάληψη και εξάσκηση στην έννοια του μέτρου και στην ώρα.
· Να γνωρίσουν ζώα υπό εξαφάνιση, ζώα που ζουν στο Βόρειο Πόλο, ζώα σε απόμερες περιοχές της χώρας μας και να ευαισθητοποιηθούν σχετικά με τα ζώα στο τσίρκο και να ενημερωθούν για τα βασανιστήρια στα οποία αυτά υπόκεινται. 
Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία

Οι μαθητές: 

· Να εξοικειωθούν και να αγαπήσουν το βιβλίο. 

· Να έχουν μια ευχάριστη και εποικοδομητική συνεργασία μεταξύ τους. 

· Να αναπτύξουν την κριτική τους σκέψη, την φαντασία και την δημιουργικότητά τους.   
· Να έρθουν σε επαφή με γνωστικά αντικείμενα και ηθικά διδάγματα. 

· Να συνειδητοποιήσουν πόσο εύκολη είναι σήμερα η πρόσβαση στην γνώση συγκριτικά με το παρελθόν.

Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών

Οι μαθητές: 

· Να  ασκηθούν  στην  αναζήτηση  σελίδων  στο  Διαδίκτυο.

· Να οπτικοποιήσουν συνεργατικά τον μύθο «Ο λαγός και η χελώνα» στο πρόγραμμα της ζωγραφικής του Η/Υ.

1.9  Εποπτικό υλικό

· Λογοτεχνικό βιβλίο «Ο λαγός και η χελώνα», εκδόσεις Άγκυρα
· Προσωπικός ηλεκτρονικός υπολογιστής

· Βιντεοπροβολέας

· Φύλλα εργασίας

· Σχολικός πίνακας

1.10 Εκτιμώμενη διάρκεια

Τρείς(3) διδακτικές ώρες
Πορεία Διδασκαλίας
Η διδασκαλία θα διεξαχθεί στην αίθουσα της πληροφορικής του σχολείου και στον προαύλιο χώρο, στα πλαίσια της φιλαναγνωσίας της Ευέλικτης Ζώνης.
Αξίζει να σημειωθεί πως στο σημείο αυτό δίνεται ένα φύλλο εργασίας στους μαθητές, πριν ξεκινήσει η διαδικασία της μάθησης, στο οποίο απαντούν σε ερωτήσεις σχετικές με τον Αίσωπο και τους μύθους του, δραστηριότητα ατομική που θα διεξαχθεί και στο τέλος της διδασκαλίας, με στόχο να διαπιστωθεί η κατάκτηση ή μη της νέας γνώσης. 
Απαντήστε στις παρακάτω ερωτήσεις ατομικά:
1. Γνωρίζετε τον Αίσωπο; Ήταν υπαρκτό ή μυθικό πρόσωπο;
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2. Γνωρίζεις μύθους του Αισώπου; ανέφερε κάποιους από αυτούς.

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3. Ποιοι είναι οι ήρωες των μύθων του Αισώπου;
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
4. Πού διαδραματίζονται κυρίως οι σκηνές δράσης στους μύθους του;
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
5. Ποιο είναι το χαρακτηριστικό γνώρισμα των μύθων;
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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Στην παρούσα φάση τα παιδιά εκφράζουν τις ιδέες τους σχετικά με τον Αίσωπο και τα έργα του. Γίνεται μια  σχετική συζήτηση και οι απαντήσεις των μαθητών ομαδοποιούνται και καταγράφονται στον σχολικό πίνακα. Κατόπιν, προβάλλονται συνοπτικά τα σημαντικότερα στοιχεία της ζωής του Αισώπου και τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα των έργων του. Παρατίθενται σε μορφή κειμένου τα προαναφερθέντα στοιχεία, τα οποία ωστόσο παρουσιάζονται στους μαθητές σε μορφή power point συνοπτικά. 
«Ο Αίσωπος πρέπει να έζησε γύρω στα 600 π. Χ. στη Φρυγία.  Για μεγάλο χρονικό διάστημα  Ήταν σκλάβος και πουλήθηκε στη Σάμο, όπου έζησε στο σπίτι του φιλόσοφου Ξάνθου. Ο  τελευταίος,  από  τις  απαντήσεις  του  Αισώπου  στα  ερωτήματά  του, διαπίστωσε  πως  πρόκειται  για  έναν  πανέξυπνο  άνθρωπο,  παρά  το  πολύ  άσχημο  παρουσιαστικό  του.  Ο  Ξάνθος  πούλησε  με τη σειρά του τον Αίσωπο στον, επίσης Σάμιο, φιλόσοφο Ιάδμονα. Οι  Σάμιοι  χρωστούσαν ευγνωμοσύνη  στον  Αίσωπο  για  την  ελευθερία  που  τους χάρισε,  αντιμετωπίζοντας  το βασιλιά  της  Λυδίας,  Κροίσο, ο οποίος  απαίτησε φόρο  από  το νησί. Ανταποδίδοντας  το  καλό  οι  Σάμιοι  χάρισαν στον  Αίσωπο  την  ελευθερία  του  και έτσι  ελεύθερος  πλέον  αποφάσισε να  γυρίσει  τον  κόσμο  για  να  γνωρίσει  τους  ανθρώπους. Έφτασε  στη  Βαβυλώνα  και  προσελήφθη ως  σύμβουλος  του  βασιλιά  Λυκήρου,  καταφέρνοντας να επιλύσει τα αινίγματα που έστελναν  οι άλλοι  βασιλιάδες στον Λυκήρο  πετυχαίνοντας  με  τον  τρόπο  αυτό  να  κάνει  πλούσιο το  βασιλιά. Η  περιήγηση  του  στον  κόσμο τον έφερε στην Αίγυπτο, όπου ήρθε αντιμέτωπος με τους σοφούς και τους νίκησε. Στη συνέχεια επέστρεψε  στη  Βαβυλώνα,  ταξίδεψε στις  Σάρδεις  πρωτεύουσα  της  Λυδίας  και  τέλος στους Δελφούς απεσταλμένος από το βασιλιά  Κροίσο με σκοπό να παραδώσει δώρο στους ιερείς του ναού. Ο Αίσωπος απογοητεύτηκε,  όταν ανακάλυψε τον τρόπο ζωής  των ιερέων του ναού και τους κατηγόρησε πως ζούσαν σε βάρος των απλών ανθρώπων. Οι  ιερείς έκρυψαν στις  αποσκευές  του  μια χρυσή  φιάλη  και  τον  συκοφάντησαν με  αποτέλεσμα  να  τον  καταδικάσουν  σε  θάνατο.  Τον  γκρέμισαν από  τις  «Υάμπεις  Πέτρες», εφαρμόζοντας εναντίον του την περίφημη «ιεροδικεία».  (Σακελλαρίου, 1987)

Αναφορικά με τα έργα του, τα  ζώα,  οι  ήρωες  των  μύθων,  αποκτούν συμβολική αξία αφού παρουσιάζονται ως αντιπρόσωποι του  ανθρώπου,  έχοντας κυρίαρχο  χαρακτηριστικό  γνώρισμα  κάποια ανθρώπινη αρετή ή ελάττωμα. Κάτω από τη συμβολική  χρήση  των  ζώων,  τα  οποία  κατέχουν  τα  χαρίσματα  της  λογικής  και  της  ομιλίας, παρουσιάζονται οι ανθρώπινες σκέψεις, οι πράξεις, οι αρετές ή οι ανοησίες, οι αξίες και τα  πάθη των ανθρώπων στις μεταξύ τους κοινωνικές σχέσεις. Μπορεί  λοιπόν  στους  μύθους  του  Αισώπου  τα  ζώα  να  έχουν  κυρίαρχο  ρόλο, δεν  έχουν  όμως και τον αποκλειστικό. Ο μυθοποιός χρησιμοποιεί στοιχεία της φύσης, φυτά, ποτάμια  κ.λ.π., τα οποία ίσως αποτελούν κατάλοιπα της λατρείας και της θρησκευτικής σχέσης του ανθρώπου με τη φύση (Κατσαδώρος, 2005, σελ.77). Ο χώρος στον οποίο διαδραματίζονται οι μύθοι είναι κυρίως η ύπαιθρος, η δράση όμως ανάλογα με τις  συνθήκες  του  μύθου  είναι  δυνατόν  να  μεταφέρεται  από  τον  κόσμο  των  ζώων στον κόσμο των φυτών ή στον κόσμο των θεών. Διαπραγματεύεται τέλος, κάποιες αδιαπραγμάτευτες αξίες, όπως η φιλία, η τιμιότητα, ο σεβασμός του άλλου, η αγάπη και η ανταπόδοση του καλού,  ο σεβασμός  για  τη  ζωή  και  η  ευγνωμοσύνη,  η  πίστη  στον  αγώνα  της  ζωής,  ενώ  καταδικάζονται ελαττώματα όπως ο κομπασμός, η ματαιοδοξία, η απληστία, η αχαριστία. Ο Αίσωπος εμπνεύστηκε τους περισσότερους μύθους του από πραγματικά περιστατικά.

Τα παραπάνω παρουσιάζονται στους μαθητές σε μορφή power point. 
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Ακολουθεί η δραστηριότητα με την ακροστιχίδα του ονόματος του Αισώπου, η οποία συμπληρώνεται ακροστιχίδα  με λέξεις που να είναι ουσιαστικά δηλαδή πρόσωπο ζώο, φυτό ή πράγμα. Οι μαθητές, χωρισμένοι σε ομάδες των πέντε(5) ατόμων φτιάχνουν το δικό τους παραμύθι «Μια φορά κι έναν καιρό…» ή ένα ποίημα χρησιμοποιώντας τις λέξεις της ακροστιχίδας. Ο εκπρόσωπος κάθε ομάδας το διαβάζει μεγαλόφωνα στην τάξη και η μια ομάδα χειροκροτεί την άλλη για την προσπάθεια της σ΄ ένα διασκεδαστικό κλίμα συνεργασίας, δημιουργίας και αφήγησης, εμπλουτίζοντας το λεξιλόγιο των μαθητών, εξάπτοντας την φαντασία τους και την δημιουργικότητά τους.
Συμπληρώνουμε την ακροστιχίδα του ονόματος του Αισώπου  με λέξεις που να είναι ουσιαστικά, δηλαδή πρόσωπο ζώο, φυτό ή πράγμα.  Κατόπιν, κάθε ομάδα φτιάχνει το δικό της παραμύθι «Μια φορά κι έναν καιρό…» ή ένα ποίημα χρησιμοποιώντας τις λέξεις που βρήκε στην ακροστιχίδα.

Α__________

Ι___________                                                                   
Σ___________

Ω___________

Π___________

Ο___________

Σ___________
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Στη συνέχεια, επιχειρείται μια πρώτη επαφή με τον μύθο από μια γρήγορη κι επιφανειακή διήγηση, που όμως δεν αποκαλύπτει το τέλος.  Ακολουθεί συζήτηση για το τι θα συμβεί και για το πώς οι μαθητές θα ήθελαν να είναι το τέλος του μύθου. 
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Ακολουθεί ανάγνωση του μύθου με παραστατικότητα και χρώμα στην φωνή από την εκπαιδευτικό και οι μαθητές εντοπίζουν τυχόν άγνωστες λέξεις, οι οποίες και επεξηγούνται. Για την πληρέστερη κατανόηση των λέξεων δημιουργούνται προτάσεις για την βαθύτερη εμπέδωση του νοήματός τους και για τον εμπλουτισμό του λεξιλογίου των μαθητών. 
Εντοπίστε τυχόν άγνωστες λέξεις του μύθου και αφού συζητηθούν στην τάξη, δημιουργήστε προτάσεις με αυτές. 
-

-
-
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Για επιβεβαίωση πως τα παιδιά έχουν κατανοήσει πλήρως το κείμενο, η εκπαιδευτικός πραγματοποιεί ερωτήσεις μέσα από το κείμενο.  Ωστόσο πριν τις ερωτήσεις κατανόησης ρωτά τους μαθητές γιατί κατά την γνώμη τους η χελώνα κέρδισε τον λαγό. 
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Συζητάμε για το νόημα του μύθου. 

· Οι ίδιοι οι μαθητές, με ποιον χαρακτήρα α ταίριαζαν περισσότερο; Γιατί; 

· Ποια συναισθήματα τους δημιουργούνται στην αρχή του μύθου και ποια στη συνέχεια; Αλλάζουν ή παραμένουν ίδια;

· Ποιο είναι εν τέλει το χαρακτηριστικό του λαγού και ποιο της χελώνας;

· Ποιο είναι το ηθικό δίδαγμα; 

· Σήμερα, στην καθημερινή ζωή έχουν παραδείγματα του λαγού και της χελώνας αντίστοιχα. 
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Αφού διαβάσουν και οι μαθητές μόνοι τους μια φορά τον μύθο, σημειώνουν με ένα μολύβι ατομικά ο καθένας ποιες λέξεις είναι πρόσωπα, ποιες είναι ζώα, ποιες φυτά, και ποιες είναι πράγματα. Παράλληλα έχει δοθεί στο σχετικό φύλλο εργασίας ένας πίνακας στον οποίο καλούνται να κατηγοριοποιήσουν τα ουσιαστικά σε πρόσωπα, ζώα, φυτά και πράγματα, κάνοντας με αυτόν τον τρόπο μια επανάληψη στο γραμματικό φαινόμενο των ουσιαστικών που έχουν ήδη διδαχθεί. 
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Επίσης, δίνονται παροιμίες γνωστές μέχρι σήμερα, οι οποίες είναι βγαλμένες από τους αισώπειους μύθους.

· «όσα δεν φτάνει η αλεπού τα κάνει κρεμαστάρια», 

· «όποιος σκάβει τον λάκκο του άλλου, πέφτει ο ίδιος μέσα» 

· «Στην ανάγκη και τη δυστυχία φαίνεται η αληθινή φιλία» 

· « Οι κακές επιθυμίες βλάπτουν πάντα αυτόν που τις έχει» 

· «του φρονίμου το παιδί πριν πεινάσει μαγειρεύει» 

· «Όπου φτάνει το χέρι σου να κρεμάς το καλάθι σου»

Α) Ζητείται από τους μαθητές αρχικά να σημειώσουν δίπλα στις παροιμίες σε ποια κατάσταση αναφέρονται: 

καιρός, χρήμα, φυτά, ζώα-ψάρια-πουλιά-έντομα, συμβουλές, ελαττώματα, προτερήματα, 

φαγητό-κρασί, ονόματα, ανθρώπινες σχέσεις, χρόνος, ανθρώπινες καταστάσεις

Β) Διεξάγεται μια συζήτηση για το ποιο θέμα έχει η παροιμία, πότε και από ποιους λέγεται και τι επιδιώκει εκείνος που την αναφέρει, ποιο δηλαδή είναι το ηθικό δίδαγμα που θέλει να περάσει.    
Γ) Κάθε ομάδα επιλέγει μια εκ των έξι (6) παροιμιών και με παντομίμα προσπαθεί να την δραματοποιήσει και μην βλέποντας οι υπόλοιποι τις παροιμίες, παρά μόνο με την θύμησή τους, πρέπει να καταλάβουν ποια είναι. Με την δραστηριότητα αυτή επιδιώκεται ένα ευχάριστο διάλειμμα για την δημιουργική χαλάρωση των μαθητών. 
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Διαθεματικά με το μάθημα των μαθηματικών, φρεσκάροντας την ώρα, τα λεπτά, τα δευτερόλεπτα, αλλά και τα αριθμητικά, με αφορμή το απόσπασμα:

«Πριν περάσουν μερικά λεπτά, δόθηκε το σύνθημα. Ο λαγός μ’ ένα πήδημα πετάχτηκε δέκα μέτρα μακριά από την χελώνα,..»

Η εκπαιδευτικός ζωγραφίζει ένα μεγάλο ρολόι στον πίνακα και γίνεται συζήτηση γιατην ώρα τα λεπτά και τα δευτερόλεπτα, σχεδιάζοντας στο ρολόι του πίνακα διαφορετικές όψεις της ώρας, τις οποίες οι μαθητές καλούνται να κατονομάσουν. 

[image: image15]
Για την φυσική αγωγή και παράλληλα την γνωριμία με την έννοια του μέτρου, με πρωτοβουλία της εκπαιδευτικού, οι μαθητές βγαίνουν στην αυλή, χωρίζονται σε δύο(2) ομάδες (πρώτος δεύτερος τρίτος…) και παίζουν σκυταλοδρομίες. (Οι σκυταλοδρομίες εντάχθηκαν στα ολυμπιακά αγωνίσματα στίβου στην Ολυμπιάδα του Λονδίνου το 1912.)
Ζητείται από τους μαθητές να χωριστούν σε δύο ομάδες, στοιχισμένοι ο ένας πίσω από τον άλλο. Το πρώτο παιδί από κάθε ομάδα τοποθετεί πάνω στο κεφάλι του ένα βιβλίο ή άλλο  ελαφρύ αντικείμενο. Με το σύνθημα του δασκάλου, τα δύο παιδιά ξεκινούν να διανύσουν μια απόσταση 3 μέτρων και να γυρίσουν πίσω, για να δώσουν το βιβλίο στον επόμενο συμπαίκτη τους, χωρίς όμως αυτό να τους πέσει κάτω. Αν τους πέσει το τοποθετούν πάλι στο κεφάλι τους και ξεκινούν πάλι από την αρχή. Νικήτρια είναι η ομάδα που θα τελειώσει πρώτη.
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Χαρακτηριστικό των μύθων του Αισώπου, είναι η έντονη παρουσία ζώων, γεγονός που προσφέρει την ευκαιρία για μια βαθύτερη γνωριμία με τα ζώα που ζουν στα δάση.
Έτσι, διαθεματικά με την μελέτη περιβάλλοντος, αρχικά οι μαθητές έρχονται σε επαφή με τα δύο συγκεκριμένα ζώα, τον λαγό και την χελώνα και κάποια σημαντικά στοιχεία για αυτά. 
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 Κατόπιν, η εκπαιδευτικός  δείχνει στον χάρτη τα δάση της Ελλάδας και γίνεται συζήτηση για το ποια ζώα ζουν σε αυτά και ποια ζώα τελούν υπό εξαφάνιση. Επίσης, γίνεται λόγος για άλλα άγρια ζώα που ίσως να μην ζουν στο δάσος αλλά στους πάγους, τον βόρειο πόλο.  Τέλος, από την συζήτηση δεν λείπει και η αναφορά στις άσχημες συνθήκες που μεγαλώνουν τα ζώα στα τσίρκο και πόσο πολύ τα τυραννάνε για να τα εκπαιδεύσουν να δώσουν την παράσταση που εμείς βλέπουμε και το διασκεδάζουμε. 
Με ευκαιρία την ύπαρξη προσωπικού ηλεκτρονικού υπολογιστή στο εργαστήριο πληροφορικής και διαθεματικά με την πληροφορική, προσφέρονται κάποιες διευθύνσεις στους μαθητές με στόχο να αναζητήσουν πληροφορίες σχετικές με αυτές που συζητήθηκαν παραπάνω. Οι διευθύνσεις είναι ελεγμένες από την εκπαιδευτικό για την καταλληλότητά τους και το περιεχόμενό τους και στο τέλος οι μαθητές αναφέρουν αυτά που τους έκαναν εντύπωση.
Κατόπιν συζήτησης για τα ζώα που ζουν στα δάση της Ελλάδας, τα ζώα που τελούν υπό εξαφάνιση, τα άγρια ζώα που ίσως να μην ζουν στο δάσος αλλά στους πάγους, τον βόρειο πόλο αλλά και  η αναφορά στις άσχημες συνθήκες που μεγαλώνουν τα ζώα στα τσίρκο και πόσο πολύ τα τυραννάνε για να τα εκπαιδεύσουν να δώσουν την παράσταση που εμείς βλέπουμε και το διασκεδάζουμε,  αναζητήστε πληροφορίες στο διαδίκτυο στις διευθύνσεις που σας δίνονται παρακάτω και ανακοινώστε τις στην τάξη.
-www.wwf.gr -  http://dim-rizou.pel.sch.gr/ergasies/zoa/page09.html τα ζώα που τελούν υπό εξαφάνιση

-http://www.ftiaxno.gr/2012/09/blog-post_1863.html τα ζώα στα δάση της Ελλάδας
-http://maros-kindergarten.blogspot.gr/2012/01/blog-post_20.html φωτογραφίες από ζώα στον Βόρειο πόλο
-http://www.oikologos.gr/index.php?option=com_content&view=article&id=1328&Ite

 HYPERLINK "http://www.oikologos.gr/index.php?option=com_content&view=article&id=1328&Itemid=187" \t "_parent" mid=187 τα ζώα στα τσίρκo. 

[image: image18]   [image: image19.jpg]



Τέλος, από το cd θα ακούγεται το τραγούδι ο λαγός και η χελώνα από τους μελοποιημένους μύθους του Αίσωπου και οι μαθητές ανά δύο(2) στο πρόγραμμα της ζωγραφικής του ηλεκτρονικού υπολογιστή(το οποίο γνωρίζουν από το μάθημα της πληροφορικής που διδάσκονται στο σχολείο), σχεδιάζουν, δημιουργούν και οπτικοποιούν τον μύθο σε μια αισθητική απόδραση, ενεργοποιώντας την φαντασία τους. Οι δημιουργίες των μαθητών συγκεντρώνονται και παρουσιάζονται από τους μαθητές στους υπόλοιπους, σε ένα κλίμα αλληλεγγύης και ευχαρίστησης. 

Στο πρόγραμμα της ζωγραφικής στον ηλεκτρονικό υπολογιστή, σε ομάδες των δύο(2) ατόμων σχεδιάστε και ζωγραφίστε τον μύθο όπως τον φαντάζεστε και παρουσιάστε τις δημιουργίες σας στην σχολική τάξη.
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Το σχετικό φύλλο εργασίας που συμπληρώθηκε στην αρχή της διδασκαλίας, συμπληρώνεται πάλι την δεδομένη χρονική στιγμή, έτσι ώστε να διαπιστωθεί αν οι μαθητές κατέκτησαν την νέα γνώση.   
Απαντήστε στις παρακάτω ερωτήσεις ατομικά:
Γνωρίζετε τον Αίσωπο; Ήταν υπαρκτό ή μυθικό πρόσωπο;
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Γνωρίζεις μύθους του Αισώπου; ανέφερε κάποιους από αυτούς.

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Ποιοι είναι οι ήρωες των μύθων του Αισώπου;
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Πού διαδραματίζονται κυρίως οι σκηνές δράσης στους μύθους του;
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Ποιο είναι το χαρακτηριστικό γνώρισμα των μύθων;
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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                      [image: image23.jpg]‘Eva Meyahio
Euxaplotw
T

o




Αποτίμηση Διδασκαλίας
Το παραπάνω σενάριο υλοποιήθηκε την 26η Μαρτίου 2014, ημέρα Τετάρτη τις τρεις(3) πρώτες διδακτικές ώρες (1η ,2η και 3η) στο τμήμα Γ΄1 στο εργαστήριο Πληροφορικής του 12ου Δημοτικού Σχολείου πόλεως Ρόδου. Η τάξη απαρτίζεται από 23 μαθητές και την ημέρα της διδασκαλίας ήταν όλοι εκεί. Οι μαθητές έδειξαν ενδιαφέρον και ενθουσιασμό εξ΄ αρχής με το θέμα της διδασκαλίας. 

· 1η διδακτική ώρα

Αρχικά εφόσον άνοιξαν τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές, δόθηκε φύλλο εργασίας με ερωτήσεις σχετικές με τον Αίσωπο και τα έργα του, το οποίο οι μαθητές απάντησαν ατομικά. Τα αποτελέσματα των απαντήσεων δίνονται παρακάτω σε γραφήματα:  

Γνωρίζετε τον Αίσωπο; 
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Ήταν υπαρκτό ή μυθικό πρόσωπο;
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Γνωρίζεις μύθους του Αισώπου;
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Αν ναι, ποιους μύθους γνωρίζει;
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Ποιοι είναι οι ήρωες στους μύθους του Αισώπου;
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Πού διαδραματίζονται κυρίως οι σκηνές δράσεις στους μύθους του Αισώπου;
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Ποιο είναι το χαρακτηριστικό γνώρισμα των Αισώπειων μύθων;
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Στη συνέχεια, προβλήθηκαν σε μορφή power point τα στοιχεία για την ζωή του Αισώπου και τα έργα του ενώ παράλληλα διεξήχθη συζήτηση και οι μαθητές φάνηκε πως κατανόησαν τα παραπάνω.  Ακολούθησε σε ομάδες η συμπλήρωση της ακροστιχίδας του ονόματος του Αισώπου με λέξεις ουσιαστικά και η συγγραφή με αυτές από την κάθε ομάδα ενός μικρού παραμυθιού, το οποίο και ανακοινώθηκε στα πλαίσια ενός ευχάριστου και συνεργατικού κλίματος. Τα δύο καλύτερα σύμφωνα με την πλειοψηφία των μαθητών παραμύθια, βραβεύτηκαν ως οι Παραμυθάδες της τάξης. Η ακροστιχίδα συμπληρώθηκε ως εξής:
ΑΛΕΠΟΥ
ΙΠΠΟΠΟΤΑΜΟΣ
ΣΚΙΑ
ΩΡΑ
ΠΟΛΥΘΡΟΝΑ
ΟΠΛΟ
ΣΚΥΛΟΣ

(Να σημειωθεί στο σημείο αυτό, πως η λέξη «όπλα» που ειπώθηκε από τους μαθητές, εσκεμμένα δεν ζητήθηκε να αντικατασταθεί, καθώς θέλησα μέσω της χρήσης της στο παραμύθι να προσπαθήσω να καταλάβω πώς οι μαθητές αντιλαμβάνονται την έννοια και ποια στάση κρατούν απέναντί της. Σε μια εποχή που η βία έχει ραγδαία αυξηθεί τόσο στο τοπικό και κοινωνικό περιβάλλον, όσο και μέσα από την προβολή της στα μέσα, ο κάθε εκπαιδευτικός οφείλει να ενημερώνει και να δρα κατά της βίας μέσα από την εκπαιδευτική διαδικασία.) 
Αναφέρω ενδεικτικά τα δύο καλύτερα από τα παραμύθια που ανακοινώθηκαν στην σχολική αίθουσα:
«Μια φορά και έναν καιρό ήταν μια αλεπού η οποία σηκώθηκε από την πολυθρόνα της και πήγε στη λίμνη να πιει νερό. Μετά από λίγη ώρα, είδε ξαφνικά την σκιά ενός ιπποπόταμου και φοβήθηκε πολύ. Τότε πλησίασε ένας κυνηγός και πήγε να τον σκοτώσει με το όπλο του, αλλά η αλεπού του τράβηξε το παντελόνι και ο κυνηγός φοβήθηκε και έφυγε τρέχοντας. Ο ιπποπόταμος ευχαρίστησε την αλεπού και έζησαν αυτοί καλά και εμείς καλύτερα»
Το παραμύθι αυτό έδωσε την ευκαιρία στην τάξη να συζητηθεί το θέμα του παράνομου κυνηγιού και να αναφέρει ο κάθε μαθητής την άποψή του για το συγκεκριμένο θέμα. Η πλειοψηφία των μαθητών ήταν αρνητική απέναντι στο κυνήγι και στην δολοφονία των ζώων, καθώς αποτελούν μέρος της φύσης και της ζωής του ανθρώπου.

Το επόμενο παραμύθι των μαθητών έχει ως εξής:

«Μια φορά και έναν καιρό ήταν ένας ιπποπόταμος και μια αλεπού. Ένα πρωί τσακώνονταν για πολύ ώρα γιατί η αλεπού ήταν πονηρή και ήθελε να του πάρει το κύπελλο που είχε κερδίσει και να το παρουσιάσει σαν δικό της. Ο ιπποπόταμος τότε κλείδωσε το σπίτι του και έκατσε στην πολυθρόνα του να δει τηλεόραση. Η αλεπού μπήκε κρυφά στο σπίτι και πήρε το κύπελλο. Τότε ο ιπποπόταμος πήρε ένα όπλο και έτρεξε να την βρει. Ο σκύλος που είδε τον ιπποπόταμο τόσο νευριασμένο του είπε ότι θα τον βοηθήσει αλλά να αφήσει το όπλο. Ο ιπποπόταμος συμφώνησε  και βρήκαν την αλεπού και πήρε πίσω το κύπελλό του. Η αλεπού ζήτησε συγνώμη και έζησαν αυτοί καλά και εμείς καλύτερα»
Το συγκεκριμένο παραμύθι έγινε αφορμή συζήτησης για την επιλογή των ανθρώπων να λύνουν τις διαφορές τους με διάλογο και όχι με την βία και τα όπλα. Όλοι οι μαθητές συμφώνησαν στην ανάγκη συμφιλίωσης και επίλυσης των διαφορών με συζήτηση και ευγενή τρόπο. 

· 2η διδακτική ώρα
Κατόπιν, αφού μοιράστηκε στους μαθητές ο μύθος φωτοτυπημένος και έγχρωμος, έγινε ένα ξεφύλλισμα του μύθου με τους μαθητές να παρατηρούν την εικονογράφηση του βιβλίου και να αναφέρουν αν γνωρίζουν τον μύθο και ποιο θα ήθελαν να είναι το τέλος του. Οι μαθητές στην πλειοψηφία τους γνώριζαν τον μύθο «Ο λαγός και η χελώνα» και ενθουσιάστηκαν με τις εικόνες που τον πλαισίωναν. Ακολούθησε η ανάγνωση του μύθου δύο (2) φορές, κατά την διάρκεια των οποίων οι μαθητές πρώτον, ήρθαν σε επαφή με τον μύθο και την πλοκή του και δεύτερον σημείωσαν τυχόν άγνωστες λέξεις. Να σημειωθεί εδώ πως οι μαθητές πέραν της λέξης «κοκορευόταν», δεν είχαν κάποια άλλη άγνωστη λέξη. Έτσι, μετά την εξήγηση της λέξης, οι μαθητές δημιούργησαν προτάσεις με αυτήν και αναφέρω δύο(2)  ενδεικτικές:
· Ο λαγός κοκορευόταν για την γρηγοράδα του, αλλά όχι για την εξυπνάδα του.

· Όποιος κοκορεύεται χωρίς λόγο στο τέλος χάνει.
Επίσης, συζητήθηκε το νόημα του μύθου, έγιναν ερωτήσεις κατανόησης και σύνδεσης του μύθου με την καθημερινότητα και τον τρόπο σκέψης των μαθητών, με τους περισσότερους εξ’ αυτών να συμπαθούν περισσότερο την χελώνα και να επιπλήττουν τον λαγό για την άλογη και υπεροπτική συμπεριφορά του. 
Ακολούθησε η επανάληψη και η εξάσκηση του γραμματικού φαινομένου των ουσιαστικών, η οποία ολοκληρώθηκε επιτυχώς, με τους μαθητές να συμπληρώνουν τον πίνακα του μύθου με λέξεις πρόσωπα, ζώα, φυτά και πράγματα όπου και αν υπάρχουν. 

	      Πρόσωπα
	          Ζώα
	           Φυτά
	      Πράγματα

	
	λαγός
	καρότο
	κύπελλο

	
	χελώνα
	κλαράκι
	

	
	αλεπού
	δέντρο
	

	
	
	
	


Στη συνέχεια της δεύτερης ώρας έγινε λόγος για τις παροιμίες που είναι βγαλμένες από τους Αισώπειους μύθους, έγινε συζήτηση γύρω από το νόημά τους και στο τέλος ένας μαθητής από κάθε ομάδα προσπάθησε να δραματοποιήσει την παροιμία της επιλογής του και οι υπόλοιποι μαθητές να καταλάβουν σε ποια αναφέρεται. Οφείλω να τονίσω στο σημείο αυτό την φαντασία των μαθητών που οπτικοποίησαν τις παροιμίες με αξιοθαύμαστο και έντονα ευρηματικό τρόπο. Φάνηκε να διασκεδάζουν την όλη διαδικασία και να επικρατεί μια άκρως ευχάριστη διάθεση. 
· 3η διδακτική ώρα
Την τρίτη και τελευταία διδακτική ώρα έγινε εξάσκηση στην ώρα, στην οποία οι μαθητές ανταποκρίθηκαν όλοι επιτυχώς. 
Η δραστηριότητα με τις σκυταλοδρομία, κατά την οποία οι μαθητές θα ασκούνταν στην έννοια του μέτρου παίζοντας, δεν έγινε την παρούσα ώρα λόγω έλλειψης χρόνου. Ωστόσο πραγματοποιήθηκε την ώρα της φυσικής αγωγής στην οποία παραβρέθηκα και ολοκληρώθηκε σε μια πολύ ευδιάθετη ατμόσφαιρα. Πιο συγκεκριμένα, οι μαθητές χωρίστηκαν σε δύο ομάδες και συνεργάστηκαν με επιτυχία και αλληλεγγύη, εμψυχώνοντας ο ένας τον άλλον και χειροκροτώντας στο τέλος την νικήτρια ομάδα, προωθώντας με αυτόν τον τρόπο την ομαδοσυνεργατική διαδικασία. Κλήθηκαν να ασκηθούν στην έννοια του μέτρου και μόνοι τους οι μαθητές με την βοήθεια της εκπαιδευτικού όπου χρειάστηκε, μέτρησαν με ειδικά μέτρα την απόσταση από τις ομάδες μέχρι τον τελικό σταθμό στον οποίο έπρεπε να φτάσουν για να κερδίσουν. 

Στο εργαστήριο πληροφορικής έγινε λόγος στην συνέχεια για στοιχεία που αφορούν τον λαγό και την χελώνα, διαθεματικά με την μελέτη περιβάλλοντος, αναφορικά με το αν είναι θηλαστικά ή ερπετά, τι τρώνε, ποιοι είναι οι εχθροί τους. Με αφορμή το συγκεκριμένο, η συζήτηση διευρύνθηκε γενικότερα στα ζώα της χώρας μας, στα ζώα που τελούν υπό εξαφάνιση, στα ζώα του Βόρειου Πόλου και τις βάναυσες συνθήκες στις οποίες ζουν τα ζώα στο τσίρκο. Οι μαθητές ήταν απόλυτα ενημερωμένοι για τα παραπάνω θέματα, συμπλήρωναν ο ένας τον άλλον και πραγματοποιήθηκε ένας δημιουργικός διάλογος. Δόθηκαν στους μαθητές διευθύνσεις, τις οποίες αναζήτησαν στο Διαδίκτυο και διάβασαν επιπλέον πληροφορίες για το παρόν θέμα. Αξίζει να σημειωθεί το έντονο ενδιαφέρον των παιδιών για τα ζώα και το πόσο ευαισθητοποιημένα είναι γι’ αυτά. 
Τέλος, ζητήθηκε από τους μαθητές, σε ομάδες των δύο(2) ατόμων να οπτικοποιήσουν τον μύθο στο πρόγραμμα της ζωγραφικής του ηλεκτρονικού υπολογιστή. Παρακάτω παραθέτω ενδεικτικά κάποιες από τις δημιουργίες των μαθητών, τις οποίες παρουσίασαν στο τέλος της ώρας στην τάξη. 
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Στο τέλος της ώρας οι μαθητές απάντησαν για μια ακόμη φορά στις ερωτήσεις που δόθηκαν στην αρχή, σκεπτόμενοι τα όσα έμαθαν στην σημερινή διδασκαλία. Τα αποτελέσματα δίνονται παρακάτω σε μορφή  γραφημάτων.

Γνωρίζετε τον Αίσωπο; 
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Ήταν υπαρκτό ή μυθικό πρόσωπο;
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Γνωρίζεις μύθους του Αισώπου;
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Αν ναι, ποιους μύθους γνωρίζει;
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Ποιοι είναι οι ήρωες στους μύθους του Αισώπου;
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Πού διαδραματίζονται κυρίως οι σκηνές δράσεις στους μύθους του Αισώπου;
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Ποιο είναι το χαρακτηριστικό γνώρισμα των Αισώπειων μύθων;
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                                                                                                                                                                                                                                                                       Με βάση τα παραπάνω αποτελέσματα, φαίνεται οι μαθητές να κατανόησαν κάποια σημαντικά ιστορικά στοιχεία για την ζωή του Αισώπου και τα έργα του, να κατανόησαν την σπουδαιότητα των μύθων του, την αξία τους και το νόημα, το οποίο θέλουν να περάσουν στον αναγνώστη.

· Αδύνατα σημεία διδασκαλίας
Η διδασκαλία σε γενικές γραμμές κύλησε ομαλά, επιτυχώς και όπως ήταν σχεδιασμένη να πραγματοποιηθεί. Ωστόσο, οφείλω να επισημάνω τον χρόνο που με δυσκόλεψε, καθώς οι δραστηριότητες αποδείχθηκαν πολλές για τρείς(3) διδακτικές ώρες. Έτσι, η δραστηριότητα με την σκυταλοδρομία δεν πραγματοποιήθηκε κατά την διάρκεια των τριών ωρών που είχα στην διάθεσή μου, αλλά την ίδια μέρα, την πέμπτη ώρα, στην ώρα της Φυσικής Αγωγής. Στο σημείο αυτό, να ευχαριστήσω και τον Γυμναστή που μου επέτρεψε και μου παραχώρησε την μισή ώρα για την ολοκλήρωση της σκυταλοδρομίας. 

Βιβλιογραφία
· Λογοτεχνικό βιβλίο «9 μύθοι του Αισώπου», εκδόσεις Άγκυρα
· Για τη ζωή του Αισώπου, Ηλεκτρονική Εγκυκλοπαίδεια Βικιπαίδεια (el.wikipedia.org)

· Μεταπτυχιακή εργασία,  «Το ψηφιακό παραμύθι ως μέσο για τη διδασκαλία φυσικών επιστήμων στο νηπιαγωγείο», Μαργαρίτη Αδαμαντία
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