[image: image1.jpg]



ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΑΙΓΑΙΟΥ

ΣΧΟΛΗ ΑΝΘΡΩΠΙΣΤΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ

ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟ ΤΜΗΜΑ ΔΗΜΟΤΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

Εργασία στο μάθημα:΄΄ Η Διάχυση του Αισώπειου Μύθου στην Ευρώπη΄΄
Θέμα εργασίας: ΄΄ Υποδειγματική διδασκαλία με βάση αισώπειους μύθους. Η πονηριά ,ένα χαρακτηριστικό ελάττωμα στους αισώπειους μύθους΄΄.
[image: image37.jpg]



Διδάσκων:  Κατσαδώρος Γεώργιος
Εργασία των φοιτητριών:

Ρωμανού Αικατερίνη Α.Μ. 411/2010138

Διαμαντή Στυλιανή Α.Μ. 411/2010075
Χειμερινό εξάμηνο 2012

Ακαδημαϊκό έτος 2012-2013

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ:                                                          ΣΕΛ.
· ΙΔΕΑ ΣΕΝΑΡΙΟΥ…………………………………..    3
· ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ…………………………….    4
· 1η ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΩΡΑ………………………………    5
          Λίγα λόγια για τον Αίσωπο…………………........  5-8
         Δραστηριότητα 1ης διδακτικής ώρας…………...  9
· 2η ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΩΡΑ………………………………..10
        Οι μύθοι περιληπτικά ………………………………. 11-12     

        Δραστηριότητες 2ης διδακτικής ώρας……………..13
· 3η ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΩΡΑ ………………………………..14
        Oι μύθοι περιληπτικά………………………………… 15-16
        Δραστηριότητες 3ης διδακτικής ώρας……………… 17
· 4η ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΩΡΑ…………………………………. 18
        Οι μύθοι περιληπτικά………………………………….18-19
        Δραστηριότητα 4ης διδακτικής ώρας……………….  19
·  Διδακτικό υλικό- Τεχνολογικά μέσα……………  20
· Αξιολόγηση……………………………………………...  20
· Βιβλιογραφία…………………………………………… 21
[image: image18.png]



[image: image19.jpg]



ΙΔΕΑ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: 

        Σε μια τάξη όπου φοιτούν 24 παιδιά, Β΄ τάξης δημοτικού διδάσκεται το μάθημα ‘Με θέμα τα ζώα’ στα πλαίσια της Μελέτης Περιβάλλοντος. Μελετάμε το κείμενο ‘Ένας αρχαίος μύθος’, διασκευασμένο από τον Πρωταγόρα του Πλάτωνα , στο  οποίο γίνεται μια σύντομη αναφορά στην δημιουργία των ζώων. Συζητούμε με τα παιδιά για την σπουδαιότητα  της συμβίωσης με τα ζώα στην καθημερινότητά μας, τα ρωτάμε αν έχουν κάποιο κατοικίδιο και τέλος συζητάμε την εμπειρία τους με αυτά. 
       Με αφορμή τα παραπάνω, αναφέρουμε στα παιδιά ότι τα ζώα αποτελούν αγαπημένο θέμα και χρησιμοποιούνται σε παροιμίες, αινίγματα και τραγούδια. Από την εποχή των αρχαίων  Ελλήνων τα ζώα είχαν εξέχουσα θέση σε όλους τους τομείς της καθημερινότητάς τους. Χρησιμοποιούνταν από παιχνίδια μέχρι και σε μύθους. Συγχρόνως ρωτάμε τα παιδιά αν γνωρίζουν αρχαίους μύθους και αν έχουν ακούσει για τον εμπνευστή τους. Γράφουμε στον πίνακα με χρωματιστή κιμωλία το όνομα ‘Αίσωπος’ αφού μας πουν πρώτα τι γνωρίζουν. Με τη βοήθεια ενός προτζέκτορα προβάλλουμε στα παιδιά διαφάνειες σχετικά με την ζωή και τη δράση του Αισώπου . Έπειτα, μοιράζουμε στα παιδιά σε έντυπη μορφή  10 αισώπειους μύθους, όπου κοινό τους θέμα είναι η πονηριά. Αφού  δώσουμε στα παιδιά λίγο χρόνο να μελετήσουν τους μύθους, τα ρωτάμε τι κατάλαβαν . Ακολουθεί  συζήτηση για το ποια στάση πρέπει να έχει στη ζωή του ένας άνθρωπος, δηλαδή να μην διακατέχεται  από πονηριά αλλά να τον χαρακτηρίζει η ταπεινοφροσύνη. Τέλος , η διάρκεια της διδασκαλίας θα εκτείνεται σε διάστημα τεσσάρων διδακτικών ωρών.

ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ:
     Με αφορμή το μάθημα της Μελέτης Περιβάλλοντος και συγκεκριμένα της ενότητας με θέμα τα ζώα, μας δίνετε η δυνατότητα να κάνουμε γνωστό στα παιδιά όχι μόνο την αγάπη που θα πρέπει να δείχνουμε στα ζώα αλλά και ενός από τους σημαντικότερους μυθοποιούς των αρχαίων χρόνων, τον Αίσωπο όπου οι περισσότεροι μύθοι του έχουν ως κεντρικούς ήρωες ζώα. Έτσι οι στόχοι μας είναι οι παρακάτω:

· Να υιοθετήσουν αρετές και να αποκτήσουν τα παιδιά ηθικές αξίες, όπως την ταπεινοφροσύνη, την ευγένεια και τον σεβασμό στον συνάνθρωπο. 

· Να κατανοήσουν ότι η πονηριά δεν είναι ένας σωστός και ηθικός τρόπος για να πετύχει κάποιος τους σκοπούς του αλλά να ενεργούν πάντα με σώφρονα τρόπο.
· Να φέρουμε τα παιδιά σε επαφή με ένα από τα λογοτεχνικά είδη, τους αισώπειους μύθους και με μερικά από τα έργα του Αισώπου.
· Να είναι σε θέση να αντιλαμβάνονται το ηθικό δίδαγμα ενός μύθου, να αναπτύξουν κριτική σκέψη.
· Να διεγείρουμε φιλοζωικά αισθήματα στα παιδιά.
Τώρα ως προς το κομμάτι καθαρά της διδασκαλίας θα επιδιώξουμε να:
· Ενεργοποιήσουμε τους μαθητές ,να τους κάνουμε να συμμετάσχουν στη διδασκαλία.
·  Να διαμορφώσουμε ένα ευχάριστο και δημιουργικό κλίμα μέσα στην τάξη ώστε να αποφευχθεί η αίσθηση της πλήξης.
· Να γνωρίσουν τα παιδιά τις νέες τεχνολογίες

·  Και τέλος να υπάρξει σωστή αξιοποίηση του χρόνου διδασκαλίας
1η Διδακτική ώρα (45 λεπτά)
     Κατά την διάρκεια της πρώτης διδακτικής ώρας διδάσκουμε στο πλαίσιο του μαθήματος Μελέτη Περιβάλλοντος, την ενότητα ‘Με θέμα τα ζώα’. Αφού μελετήσουμε το μύθο (διασκευή από τον Πρωταγόρα του Πλάτωνα) ‘πως έγιναν τα ζώα’( 5 λεπτά) συζητάμε με τα παιδιά για το πώς δημιουργήθηκαν τα ζώα, και πόσο σπουδαίο ρόλο έχουν στην καθημερινή μας ζωή. Έπειτα ρωτάμε τους μαθητές εάν έχουν κάποιο κατοικίδιο και τους ενθαρρύνουμε να μοιραστούν την εμπειρία τους μαζί μας.(10 λεπτά). Με αφορμή την μνεία στα ζώα, αναφέρουμε ότι τα ζώα αποτελούν αγαπημένο θέμα και χρησιμοποιούνται σε παροιμίες, μύθους, αινίγματα και τραγούδια από τα αρχαία κιόλας χρόνια. Ο σημαντικότερος εκπρόσωπος των μύθων είναι ο Αίσωπος. Στους μύθους του οι πρωταγωνιστές προέρχονταν κατά κύριο λόγο από το ζωικό βασίλειο. Συγχρόνως , με τη βοήθεια του προτζέκτορα προβάλλουμε στα παιδιά διαφάνειες σχετικά με τη ζωή και τη δράση του Αισώπου( 15 λεπτά). Ακολουθεί 10λεπτη συζήτηση για τις εντυπώσεις που τους άφησε η προβολή. Τα τελευταία πέντε λεπτά πριν το διάλλειμα ενημερώνουμε τα παιδιά πως στο τέλος της εβδομάδας θα επισκεφτούν το σχολείο εθελοντές από το φιλοζωικό σωματείο ‘Αίσωπος’ όπου θα τα πληροφορήσουν για τα αδέσποτα ζώα και τη φροντίδα τους. Επιπλέον τους ανακοινώνουμε ότι δυο ομάδες των τεσσάρων ατόμων μετά από κλήρωση θα αναλάβουν να παρουσιάσουν θεατρικά δύο από τους μύθους που έχουμε επιλέξει(κουκλοθέατρο) και οι υπόλοιποι θα αναλάβουν να φτιάξουν κολλάζ με μύθους του Αισώπου. Το θέμα τους εννοείται ότι θα είναι  η πονηριά.
 Λίγα λόγια για τον Αίσωπο

     Ο Αίσωπος ήταν αρχαίος Έλληνας μυθοποιός. Θεωρείται ιδρυτής του λογοτεχνικού είδους που σήμερα ονομάζεται παραβολή ή αλληγορία. Για τη ζωή του δεν υπάρχουν ακριβείς και συγκεκριμένες πληροφορίες, από πολλούς μάλιστα αμφισβητείται ακόμη και η ύπαρξή του. Είναι ο διασημότερος από τους αρχαίους μυθοποιούς, αναμφισβήτητος πατέρας του αρχαίου μύθου. Θεωρείται επίσης ο κορυφαίος της λεγόμενης διδακτικής μυθολογίας. Αξίζει επίσης να σημειωθεί, ότι δεν έγραψε μήτε μια λέξη, αλλά όλους τους μύθους τους διηγιόταν προφορικά. 

     Ο Αίσωπος , γεννήθηκε τον 7ο αιώνα π.Χ , και ως τόπος καταγωγής του αναφέρεται η Φρυγία, ενώ σύμφωνα με άλλους γεννήθηκε στη Σάμο ή την Θράκη, τις Σάρδεις ή την Αίγυπτο ή στην Αιθιοπία. Ένα είναι σίγουρο, πως ήταν παθιασμένος ταξιδευτής. 

     Ο Αίσωπος αρχικά ήταν δούλος και αγοράστηκε από τον Σάμιο φιλόσοφο Ξάνθο. Στη συνέχεια ο Ξάνθος τον πούλησε στον επίσης Σάμιο σοφό Ιάδμονα. Ο Ιάδμων, εκτιμώντας τα πνευματικά χαρίσματα του Αισώπου και κυρίως την σοφία και την ευφυΐα του, τον ελευθέρωσε. 

    Σύμφωνα με τον Πλούταρχο ήταν άσχημος, τραυλός, καμπούρης, κοντόλαιμος, στραβοπόδης με μύτη πλακουτσωτή και κεφάλι τριγωνικό.  Σύμφωνα με την παράδοση ο Αίσωπος στάλθηκε από τον Κροίσο  με προσφορές δώρων στο ναό του Απόλλωνα, στους Δελφούς, όπου, βλέποντας τις απάτες των εκεί ιερέων και την απληστία τους, τους κατηγόρησε με σαρκαστικό τρόπο. Εκείνοι, τότε, αποφάσισαν να τον θανατώσουν με δόλο. Πήραν λοιπόν από το ιερό του ναού «φιάλην χρυσήν» και την έκρυψαν μέσα στις αποσκευές του. Ύστερα τον κατηγόρησαν για κλέφτη και ιερόσυλο. Έτσι, με τη σκηνοθετημένη αυτή κατηγορία τον καταδίκασαν σε θάνατο και τον σκότωσαν ρίχνοντας τον στον γκρεμό από την κορυφή του Παρνασσού Υάμπεια. Εκτός από τους μύθους γνώριζε και διηγούνταν και πολλά αστεία ή ανέκδοτα. Άλλοι υποστηρίζουν ότι ο ίδιος δεν δημιούργησε μύθους αλλά τους συγκέντρωσε, τους συμπλήρωσε και τους τελειοποίησε. Αυτοί προέρχονταν είτε από τους αρχαιότερους Έλληνες είτε από άλλους λαούς όπως τους Φρύγες.  Δεν  αποκλείεται βέβαια να  επινόησε και ο ίδιος μερικούς από αυτούς.  Πάντως, τους χρησιμοποίησε πολύ στη ζωή του, με τόση δεξιότητα και επιτυχία, ώστε να συνδεθεί τελικά το όνομά του με αυτούς.
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     Οι Αισώπειοι μύθοι είναι σύντομα αφηγήματα με θέματα φανταστικά ή πραγματικά από την καθημερινή ζωή ή το φυσικό κόσμο, που καταλήγουν σε ένα «επιμύθιο» με χαρακτήρα γνωμικό και διδακτικό. Οι διηγήσεις είναι αλληγορικές και αφορούν συνήθως τα ζώα.  Πρωταγωνιστές στους μύθους του Αισώπου είναι, κατά το πλείστον, ορισμένα ζώα, όπως η αλεπού, ο λύκος, το λιοντάρι, το ελάφι κ.ά. Κυρίως είναι διάλογοι μεταξύ ζώων που μιλούν κι ενεργούν σαν άνθρωποι, ενώ υπάρχουν και μερικοί με ανθρώπους ή θεούς. Οι μύθοι αυτοί έχουν ιδιαίτερη χάρη, θαυμαστή απλότητα κι άφταστη διδακτικότητα.  Ο Αίσωπος είχε τη μοναδική ικανότητα να δίνει στα ζώα ανθρώπινες ιδιότητες, ψυχή και λαλιά, σε τέτοιο βαθμό που να θεωρείς ότι οι μύθοι του ήταν κάποτε η πραγματικότητα και όλα αυτά που διηγείται έχουν συμβεί. Βασικό χαρακτηριστικό των διηγήσεών του ήταν το επιμύθιο το οποίο ήταν εύληπτο για τα παιδιά και το λαό.
     Οι Αισώπειοι Μύθοι γράφτηκαν σε πεζό λόγο. Ως γνωστό, μέχρι τότε, μόνον ο έμμετρος λόγος, η ποίηση, θεωρούνταν το μοναδικό εκφραστικό είδος για τους συγγραφείς. Συνεπώς μπορεί να θεωρηθεί κι ως πρωτοπόρος στο είδος του. Ιδεολογία τους, είναι η αποδοκιμασία του κακού στις πιο αντιπροσωπευτικές μορφές του: της βίας, της απάτης, της αυθαιρεσίας, της προδοσίας, της ματαιοδοξίας, της αλαζονείας, της ψευδολογίας, της πλεονεξίας, της πονηριάς. Η αποδοκιμασία επιχειρείται άλλοτε με αναφορά στη Θεία δίκη, άλλοτε με πειστικές υποδείξεις, πιο συχνά όμως με τη διαπίστωση του παραλογισμού του κακού, με τη γελοιοποίηση του καθώς και με τη φιλοσοφική ενατένιση της ζωής.
       Λέγεται πως διηγιόταν τους μύθους του αυτούς όχι μόνο στη διάρκεια της ζωής του αλλά και με σκοπό να υποστηρίξει την αθωότητά του στο δικαστήριο. Μέσα τους διακρίνεται το ευρύ, παρατηρητικό του πνεύμα κι η ικανότητά του να διδάσκει με μικρές, απλές ιστορίες, που πάντα έχουν στο τέλος κάποιο ηθικό δίδαγμα. Συνήθιζε με την παρατηρητικότητα και τη βαθιά σοφία του να πλάθει τέτοιες ιστορίες και να τις λέει γύρω του. Με τον καιρό απέκτησε μεγάλη φήμη κι όλοι έτρεχαν κοντά του για να ακούσουν κάποιο μύθο του σχετικά με κάποιο πρόβλημα τους. Σιγά σιγά οι μύθοι του άρχισαν να μεταδίδονται από στόμα σε στόμα μεταξύ των ανθρώπων, μέχρι την ελληνιστική εποχή οπότε συγκεντρώθηκαν για πρώτη φορά.
       Επιλογή μύθων του Αισώπου σε πεζό λόγο εξέδωσε ο Δημήτριος ο Φαληρεύς στα τέλη του 4ου αιώνα π.Χ. Η συλλογή αυτή δε σώζεται και μόνο ποιητικές επεξεργασίες του Βαβρίου στα ελληνικά, του Φαίδρου στα λατινικά κι άλλων, διέσωσαν το υλικό της επιτομής εκείνης. Όλες οι σωζόμενες σήμερα συλλογές είναι πολύ μεταγενέστερες και προέρχονται από τον 1ο ή 2ο αιώνα κι έπειτα. Οι μύθοι του έχουν συγκεντρωθεί σε «Συλλογή Αισώπειων Μύθων».
      Πρώτη φορά εκτυπώθηκαν στο Μιλάνο το 1479 μ.Χ., στην Βενετία το 1525 και 1543 από την οικογένεια τυπογράφων Damiano di Santa Maria ενώ ακολούθησε μία έκδοση στο Παρίσι το 1547. Ο Κοραής τους τύπωσε το 1810 στο Παρίσι κι ακολούθησε κριτική έκδοση το 1852 στη Λειψία από τον Χαλμ. Έκτοτε πολλές εκδόσεις παρουσιάστηκαν κι οι Μύθοι πιστεύεται πως έχουν διαβαστεί παγκοσμίως σχεδόν όσο κι η Βίβλος. Η πιο πρόσφατη έκδοση τους έγινε από τον βρετανικό εκδοτικό οίκο Penguin (1997) σε 50.000 αντίτυπα. Η απόδοση τους στη νέα ελληνική γλώσσα έγινε από τους Ανδρόνικο Νούκιο και Γεώργιο Αιτωλό, που έζησαν τον 16ο αιώνα.
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· Με βάση όσα είδες και άκουσες για τη ζωή του Αισώπου προσπάθησε να βρεις τις απαντήσεις στην παρακάτω ακροστιχίδα

1.(i,ii): Τα ονόματα αυτών που αγόρασαν τον Αίσωπο 

2.(iii): Ο Ιάδμων ελευθέρωσε τον Αίσωπο εξαιτίας της….

3.(iv): Σε ποιανού Θεού το ναό έστειλε ο Κροίσος τον Αίσωπο;

4.(v): Από ποιο βουνό έριξαν τον Αίσωπο;

5.(vi)Οι Αισώπειοι μύθοι καταλήγουν πάντα σε ένα…..

6. (vii)Τι ήταν ο Αίσωπος;

i)                      ΞΑΝΘΟΣ

ii)                        ΙΑΔΜΩΝ

iii)                       ΣΟΦΙΑ

iv)          ΑΠΟΛΛΩΝΑ

v)                         ΠΑΡΝΑΣΣΟΣ

vi)       ΕΠΙΜΥΘΙΟ
vii)  ΜΥΘΟΠΟΙΟΣ

Στόχος της δραστηριότητας:

Με την δραστηριότητα αυτή, βάζοντας την στα παιδιά βλέπουμε αν όντως παρακολούθησαν την προβολή των διαφανειών καθώς και κατά πόσο συγκράτησαν τις πληροφορίες που τους παρουσιαστήκαν. 

2η Διδακτική ώρα(45 λεπτά):
   Ξεκινάμε το μάθημα αφού μοιράσουμε στους μαθητές τις φωτοτυπίες με τους μύθους του Αισώπου, όπου κύριο χαρακτηριστικό τους είναι η πονηριά. Παράλληλα βάζουμε τα παιδιά να ακούσουν τους 4 πρώτους μύθους που επιλέξαμε (30 λεπτά). Συζητούμε για 5 λεπτά  το κοινό θέμα των μύθων δηλαδή την πονηριά ως ελάττωμα στον χαρακτήρα των ανθρώπων. Τέλος, ακολουθεί μια εργασία εμπέδωσης πάνω στους μύθους και κάνουμε την κλήρωση για την ανάδειξη των ομάδων που θα αναλάβουν το κουκλοθέατρο στο τέλος της εβδομάδας(10 λεπτά)
        Πιο συγκεκριμένα, για την αποτελεσματικότερη επεξεργασία και ανάλυση του αντικειμένου διδασκαλίας από τους μαθητές, ήδη πριν αρχίσουν να ακούνε σε cd τους μύθους ,  θα δοθεί σ’ αυτούς το ανάλογο διδακτικό υλικό, δηλαδή φωτοτυπίες με τους συγκεκριμένους μύθους. Θα απουσιάζει  το επιμύθιό τους, προκειμένου να ανακαλυφθεί αργότερα από τους ίδιους. Αφότου γίνει η ανάγνωση των μύθων από τον εκπαιδευτικό, θα ζητηθεί από τους μαθητές να επαναλάβουν μόνοι τους την ανάγνωση και όχι φωναχτά. Έπειτα θα ερμηνευτούν οι τυχόν  άγνωστες λέξεις για να επιτευχθεί η κατανόηση των κειμένων. Στη συνέχεια θα ενθαρρύνουμε τα παιδιά να προβλέψουν τα επιμύθια του κάθε μύθου. Τέλος, θα ακολουθήσει συζήτηση στην τάξη, θα αποκαλύψουμε τα νοήματα και θα προχωρήσουμε σε δραστηριότητες πάνω  στους μύθους. 
Ρόλος του εκπαιδευτικού και του μαθητή

Ο εκπαιδευτικός στηρίζει και διευκολύνει με άμεσες παρεμβάσεις και έμμεσες κατευθύνσεις τη συλλογική διαδικασία χωρίς όμως να είναι ο κυρίαρχος, αφού ο βαθμός οργάνωσης και καθοδήγησης θα πρέπει  να είναι μικρός. Έτσι, ο μαθητής θα έχει τη δυνατότητα και τα κίνητρα να εμπλακεί σε κοινωνική αλληλεπικοινωνία και αντιπαράθεση.

Οι μύθοι περιληπτικά
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Ο ποιμήν και ο λύκος:
    Ένας βοσκός βρήκε το μικρό μωρό ενός λύκου, το πήρε και το έτρεφε μαζί με τα σκυλιά του. Όταν μεγάλωσε το λυκάκι , όποτε κάποιος λύκος άρπαζε ένα πρόβατο από το μαντρί τον κυνηγούσε μαζί με τα υπόλοιπα σκυλιά. Αν όμως ο λύκος δεν άρπαζε πρόβατα τότε αυτό πήγαινε και σκότωνε στα κρυφά τα πρόβατα και τα έτρωγε μαζί με τα σκυλιά. Κάποια μέρα ο βοσκός κατάλαβε τι γινόταν, κρέμασε το λυκάκι  στο δέντρο και τον σκότωσε. Η κακία και η πονηριά όταν υπάρχουν στην ψυχή του ανθρώπου δεν αναπτύσσουν καλό ήθος. 
Η πέρδικα και ο άνθρωπος:
      Κάποιος έπιασε μία πέρδικα και θα την έσφαζε αν εκείνη δεν τον ικέτευε λέγοντας: ‘Άφησε με να ζήσω, αντί για μένα εγώ θα κυνηγήσω για χάρη σου πολλές πέρδικες.’ Αυτός είπε: ‘ Για αυτό ακριβώς θα σε σφάξω, επειδή θέλεις να στήσεις παγίδες σε γνωστούς και φίλους σου.’ Όποιος οργανώνει δόλια τεχνάσματα σε βάρος των φίλων του, ο ίδιος θα πέσει στις ενέδρες των κινδύνων.
Το φίδι και ο κάβουρας:
     Ένα φίδι έκανε παρέα με έναν κάβουρα. Ο κάβουρας που ήταν συνετός συμβούλευε και το φίδι να αλλάξει την πονηρή του συμπεριφορά. Εκείνο όμως με κανέναν τρόπο δεν τον άκουγε. Περίμενε λοιπόν ο κάβουρας να δει το φίδι να κοιμάται. Τότε έπιασε με το ψαλιδωτό του νύχι το φάρυγγα του φιδιού, το πίεσε και το σκότωσε. Όταν μετά τον θάνατο του το φίδι τεντώθηκε, εκείνο είπε: ‘ έτσι και προτίτερα έπρεπε να ήσουν, ίσιο και απλό. Διότι δεν θα είχες αυτή την τιμωρία.’ Όσοι πλησιάζουν τους φίλους τους με δόλο και πονηριά περισσότερο βλάπτονται οι ίδιοι.

Αίλουρος και όρνιθες:
    Μια γάτα όταν άκουσε ότι είναι άρρωστα τα κοτόπουλα σένα αγροτόσπιτο μεταμορφώθηκε σε γιατρό. Πήρε τα κατάλληλα εργαλεία της, πήγε και στάθηκε έξω από το αγροτόσπιτο και τα ρωτούσε πως είναι. Εκείνα της απάντησαν: ‘Καλά αν εσύ φύγεις από εδώ.’ Έτσι , η πονηριά δεν ξεφεύγει της προσοχής ενός μυαλωμένου ανθρώπου, ακόμη και αν υποκρίνεται ο πονηρός πολύ καλά ότι είναι έντιμος άνθρωπος.

Κρύβουμε από τα παιδιά το επιμύθιο στους μύθους ώστε να προσπαθήσουν να σκεφτούν τα ίδια τι μπορεί να δηλώνουν οι μύθοι. Επιτυγχάνουμε έτσι να δούμε την κριτική τους σκέψη, να ακούσουμε την κάθε άποψη και στη συνέχεια να τις συζητήσουμε.
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Δραστηριότητες 2ης διδακτικής ώρας:               [image: image4.wmf]
Από τους παραπάνω μύθους που είδατε και ακούσατε , γράψτε σε μια παράγραφο(5 σειρούλες) την άποψη σας για το πώς πρέπει να συμπεριφέρεται ένας άνθρωπος στην καθημερινή του ζωή. Θεωρείτε ότι πρέπει να συμπεριφερόμαστε με πονηριά ή με ταπεινοφροσύνη και γιατί;
Αντιστοιχίστε τις εικόνες με τους μύθους:
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
[image: image6]                                Ο ποιμήν και ο λύκος
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[image: image8]                                  Αίλουρος και όρνιθες 
[image: image9]                                          Η πέρδικα και ο άνθρωπος
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
[image: image11]                               Το φίδι και ο κάβουρας

3η διδακτική ώρα(45 λεπτά):
Ξεκινάμε το μάθημα αφού μοιράσουμε στους μαθητές τις φωτοτυπίες με τους μύθους του Αισώπου, όπου κύριο χαρακτηριστικό τους είναι η πονηριά. Παράλληλα βάζουμε τα παιδιά να διαβάσουν τους 4 επόμενους μύθους που επιλέξαμε αφού φτιάξουν ομάδες των 6 ατόμων και τοποθετήσουν τα θρανία τους σε διάταξη π. Κάθε ομάδα θα αναλάβει να παρουσιάσει το μύθο που της έχει ανατεθεί. Μετά την ανάγνωση, ακολουθεί συζήτηση  με όλη την τάξη. Τα παιδιά μόνα τους θα πρέπει να οδηγηθούν στο επιμύθιο με συμβουλευτική θέση του δασκάλου.(25 λεπτά). Στο τέλος, κάθε ομάδα θα πρέπει να φτιάξει τη δική της παραλλαγή του μύθου σε διάστημα 10 λεπτών. Ακολουθεί 10λεπτη παρουσίαση των παραλλαγών από τα παιδιά.
     Πιο συγκεκριμένα για την αποτελεσματικότερη επεξεργασία και ανάλυση του αντικειμένου διδασκαλίας από τους μαθητές, ήδη πριν από την παρουσίασή του,  θα δοθεί σ’ αυτούς το ανάλογο διδακτικό υλικό, δηλαδή φωτοτυπίες με τους συγκεκριμένους μύθους. Θα απουσιάζει  το επιμύθιό τους, προκειμένου να ανακαλυφθεί αργότερα από τους ίδιους. Αφότου γίνει η ανάγνωση των μύθων από τον εκπαιδευτικό, θα ζητηθεί από τους μαθητές να επαναλάβουν μόνοι τους την ανάγνωση και όχι φωναχτά. Έπειτα θα ερμηνευτούν οι τυχόν  άγνωστες λέξεις για να επιτευχθεί η κατανόηση των κειμένων. Στη συνέχεια θα ενθαρρύνουμε τα παιδιά να προβλέψουν τα επιμύθια του κάθε μύθου. Τέλος, θα ακολουθήσει συζήτηση στην τάξη, θα αποκαλύψουμε τα νοήματα και θα προχωρήσουμε σε δραστηριότητες πάνω  στους μύθους. 
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Οι μύθοι περιληπτικά
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Η αλεπού και ο σκύλος:
     Μια αλεπού μπήκε σε ένα κοπάδι προβάτων που θήλαζαν τα μικρά τους, έπιασε ένα αρνάκι και προσποιούνταν ότι το φρόντιζε. Όταν ένα σκυλί την ρώτησε: ‘ τι είναι αυτό που κάνεις;’ , είπε: ‘Το φροντίζω σαν παραμάνα και παίζω μαζί του’. Τότε το σκυλί της είπε: ‘ Άφησε το αρνάκι κάτω’ Όποιος μηχανεύεται ραδιουργίες, όταν γίνει αντιληπτός αποδοκιμάζεται από τους  γύρω του.

Ο πονηρός γάιδαρος:
     Κάποτε ήταν ένας γάιδαρος που βοηθούσε το αφεντικό του στην μεταφορά πραγμάτων από μια πόλη σε μια άλλη. Ανάμεσα στις δύο πολιτείες υπήρχε ένα ποτάμι, μα η γέφυρα που ένωνε τις δυο περιοχές ήταν πολύ μακριά και έπρεπε ο χωρικός να κάνει κύκλο για να φτάσει μέχρι εκεί. Ο γαιδαράκος σκέφτηκε να περνάει μέσα από το ποτάμι για να γλιτώνει την κούραση και έτσι έκανε χωρίς να τον καταλάβει το αφεντικό του που κοιμόταν. Για κακή του τύχη ο πονηρός γάιδαρος δεν μπορούσε να σύρει το αμάξι καθώς το φορτίο του είχε βαρύνει εξαιτίας των σφουγγαριών που κουβαλούσε, τα οποία είχαν ρουφήξει νερό. Ο χωρικός όταν κατάλαβε την πονηριά του γαϊδάρου, πήδηξε στο νερό, έσπρωξε με κόπο το αμάξι και το έβγαλε στην όχθη. Στο τέλος ξυλοφόρτωσε το γαιδαράκο για την άτιμη πράξη. Καταλήγουμε λοιπόν πως τα πονηρά σχέδια που επιλέγουμε να ακολουθήσουμε ορισμένες φορές στη ζωή έχουν αρνητικά αποτελέσματα.
Η κολοβή αλεπού:
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    Ήταν μια αλεπού που έκλεβε συνέχεια κοτόπουλα από το κοντινό χωριό. Οι υπόλοιπες αλεπούδες τις έλεγαν να προσέχει αλλά αυτή τους έλεγε πως ήξερε τι έκανε. Μια μέρα εκεί που πήγαινε να κλέψει κοτόπουλα έπεσε σε μια παγίδα με αποτέλεσμα να της κοπεί η ουρά. Η αλεπού για να μην την κοροϊδέψουν οι υπόλοιπες σκέφτηκε να τους πει πως ήταν νέα μόδα η κομμένη ουρά. Οι αλεπούδες όμως ήξεραν την αλήθεια, ότι είχε πέσει σε παγίδα. Έτσι, καταλήγουμε πως για να καλύψουμε τις πανουργίες μας χρησιμοποιούμε ψέματα, τα όποια δεν γίνονται αποδεκτά και αποκομίζουμε τον χλευασμό του περίγυρου.

Κύων:
      Κάποιο σκυλί δάγκωνε κρυφά. Ο αφέντης του ,του κρέμασε κουδούνι, ώστε να είναι φανερό σε όλους. Αυτό, κουνώντας το κουδούνι του, το επιδείκνυε στην αγορά. Μια γριά σκύλα του είπε: ‘γιατί είσαι φαντασμένος; Αυτό το κουδούνι το φοράς όχι για την αρετή σου αλλά για έλεγχο της κρυμμένης κακίας σου.’  Τα ραδιούργα σχέδια των αλαζόνων δείχνουν την κακία που λανθάνει. 

Δραστηριότητες 3ης διδακτικής ώρας                             [image: image13.wmf]
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· Διαβάσατε τους μύθους που σας δόθηκαν. Τώρα ως νέοι συγγραφείς ήρθε η σειρά σας να δημιουργήσετε την δική σας παραλλαγή.( Εμπνευστείτε από την καθημερινότητα σας)
· Σκεφτείτε έναν διαφορετικό τίτλο για τους μύθους που μόλις διαβάσατε.

· Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής (κυκλώστε τη σωστή απάντηση)

   1) Ποιος προσποιούνταν ότι φρόντιζε το μικρό αρνάκι;

       Α) Ο σκύλος   Β) η γάτα   Γ) η αλεπού

   2) Τι κουβαλούσε ο γάιδαρος του χωρικού;

       Α) σφουγγάρια και αλάτι  Β) αλάτι και δημητριακά  Γ) ξύλα και σφουγγάρια

   3) Ποιο μέλος του σώματος της έχασε η αλεπού όταν έπεσε στην παγίδα;

       Α) Το αυτί της   Β) το πόδι της   Γ) την ουρά της

   4)Τι φόρεσε ο αφέντης στον λύκο;

       Α) Περιλαίμιο   Β) κουδούνι   Γ) κόκκινη κορδέλα

Με την δραστηριότητα αυτή(της συγγραφής μια παραγράφου) θέλουμε να δούμε την έκφραση των παιδιών, την ικανότητα τους στο να συνθέτουν ένα κείμενο αλλά και το εύρος της φαντασίας τους. Με αυτήν της πολλαπλής επιλογής βλέπουμε κατά πόσο τα παιδιά έχουν εμπεδώσει τους μύθους που διάβασαν.
4η διδακτική ώρα(45 λεπτά):
     Την τέταρτη και τελευταία διδακτική ώρα επισκέπτονται το σχολείο εθελοντές από το φιλοζωικό σωματείο ΄Αίσωπος΄. Οι εθελοντές του σωματείου θα πληροφορήσουν τα παιδιά για τη δράση τους και τη φροντίδα που παρέχουν στα αδέσποτα ζώα (15 λεπτά). Έπειτα, μεταφερόμαστε στον χώρο εκδηλώσεων του σχολείου όπου η διδακτική ενότητα σχετικά με τα ζώα ολοκληρώνεται με το κουκλοθέατρο και το κολλάζ. Ένα από τα κολλάζ από αυτά που έχουν δημιουργήσει οι ομάδες θα επιλεγεί για να κοσμήσει το σωματείο.(30 λεπτά)
Οι μύθοι περιληπτικά
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Ο γάτος και η νυχτερίδα:
     Ήταν ένας γάτος, ο οποίος αναζητούσε τροφή. Είχε βαρεθεί να τρώει συνέχεια ποντίκια και έτσι αποφάσισε η τροφή του να είναι πλέον τα πουλιά. Μια μέρα, εκεί που έψαχνε την τροφή του βρήκε μια νυχτερίδα και θέλησε να τη φάει. Η νυχτερίδα για να σώσει τον εαυτό της του είπε πως δεν γίνεται να τη φάει καθώς δεν είναι πουλί αλλά ίσα ίσα που μοιάζει  με ποντικό. Έτσι με το ευρηματικό της τέχνασμα κατάφερε να γλιτώσει. Πρέπει λοιπόν στη ζωή μας να λειτουργούμε με εξυπνάδα  και όχι με πονηριά.
Το μυρμήγκι                                       
[image: image15]     
     Το μυρμήγκι παλιά ήταν άνθρωπος. Ενδιαφερόταν για την γεωργία, όμως δεν ασκούνταν στα αποτελέσματα των δικών του κόπων. Για αυτό άρπαζε κρυφά καρπούς γειτόνων. Ο Δίας επειδή αγανάκτησε με την πλεονεξία του το  μεταμόρφωσε σε μυρμήγκι. Αν και άλλαξε τη μορφή του, δεν άλλαξε την διάθεση του. Είναι γεγονός ότι ακόμα και σήμερα τριγυρίζει στα χωράφια, συγκεντρώνει τα αποτελέσματα των κόπων των άλλων και τα αποθηκεύει για τον εαυτό του. Η διήγηση δείχνει ότι όσοι  άνθρωποι είναι πονηροί από τη φύση τους, και αν ακόμα τιμωρούνται με την πιο μεγάλη τιμωρία, δεν αλλάζουν τον τρόπο της ζωής τους.
Δραστηριότητες 4ης διδακτικής ώρας:
· Αναπαράσταση των μύθων ‘το μυρμήγκι’ και ‘ο γάτος και η νυχτερίδα’ από τις δυο ομάδες που είχαν κληρωθεί

· Παρουσίαση των κολλάζ εμπνευσμένα από τους μύθους που διδάχθηκαν  μέσα στην τάξη.

Διδακτικό υλικό- Τεχνολογικά μέσα: 
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· Βιβλίο ‘Μελέτης Περιβάλλοντος Β΄ δημοτικού’

· [image: image34.png]


Η/Υ

· Προτζέκτορας

· Φύλλα εργασίας

·  Υλικά κατασκευών( χαρτόνια, μαρκαδόροι, κιμωλίες, υφάσματα, ξυλάκια, κόλλα, κουμπιά, κούκλες κουκλοθέατρου)
Αξιολόγηση:

[image: image35.jpg]


     Μέσα από τις καλλιτεχνικές δραστηριότητες και συγκεκριμένα από το κουκλοθέατρο και τα κολλάζ θα γίνει αντιληπτό κατά πόσο τα παιδιά έχουν κατανοήσει πλήρως τα διδάγματα από τους μύθους του Αισώπου που παρουσιάστηκαν  στα προηγούμενα μαθήματα .Πιο αναλυτικά: 

· ο τόνος της φωνής τους (ειρωνικός, έντονος, αγωνιώδης, τρεμάμενος)

· Ο τρόπος που κινούν τις κούκλες με τα  χέρια τους (αργά, γρήγορα, με ένταση)

· Ο τρόπος που έχουν συνδυάσει τις εικόνες και τις λεζάντες  
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Βιβλιογραφία:
· Βιβλίο ‘Μελέτη Περιβάλλοντος Β΄ Δημοτικού’ (κεφάλαιο 6.7. Με θέμα τα ζώα), 
· Για τη ζωή του Αισώπου, Ηλεκτρονική Εγκυκλοπαίδεια Βικιπαίδεια (el.wikipedia.org)

· Για τους μύθους,  Ανδρόνικος Νούκιος, Γεώργιος Αιτωλός, επιμέλεια: Γ.Μ. Παράσογλου, (2008). Αισώπου μύθοι, Αθήνα: Εστία: Νέα ελληνική βιβλιοθήκη 

        Θεόδωρος Γ. Μαυρόπουλος,(2005). Αισώπειοι μύθοι, Θεσσαλονίκη: Ζήτρος
· Πρότυπο εργασίας υποδειγματικής διδασκαλίας από παλαιότερους φοιτητές. 
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