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ΣΤΟΧΟΙ 
Ως  προς το γνωστικό αντικείμενο 
 Να μάθουν τα παιδιά για τον παραμυθά Αίσωπο. 
 Να γνωρίσουν παροιμίες και γνωμικά και να αντιλαμβάνονται 

το νόημά τους. 
 Να ξεχωρίζουν τα ουσιαστικά  και να μάθουν  πως κλείνονται. 
 Να ασκηθούν στον γραπτό λόγο. 
 Να γνωρίσουν τον μύθο σαν λογοτεχνικό είδος. 
Ως προς την μαθησιακή διαδικασία 
• Να μάθουν τα παιδιά να συνεργάζονται και να λειτουργούν σαν 

ομάδα. 
• Να καλλιεργήσουν βασικές αξίες που προβάλλουν οι Αισώπειοι 

μύθοι. 
• Να νιώσουν την ευχαρίστηση της ανάγνωσης των μύθων και να 

ψυχαγωγηθούν. 
• Να αναπτύξουν την φαντασία τους και την δημιουργικότητά 

τους. 
 
 



ΓΕΝΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

    Την προηγούμενη μέρα τα παιδιά  έψαξαν 
και συγκέντρωσαν πληροφορίες για τον 
Αίσωπο και  για μύθους με πρωταγωνιστή 
το λιοντάρι. 

      Την επόμενη ημέρα μετά από συζήτηση, 
αποφάσισαν να  διαπραγματευτούν έξι  
μύθους που  τους άρεσαν περισσότερο και 
τους τοποθέτησαν σε ένα ιστόγραμμα. 



ΙΣΤΟΓΡΑΜΜΑ 

 

Μύθοι του 
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ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΟΜΑΔΩΝ 
   Έχουμε φτιάξει καρτελάκια με 6 ζώα, εκτός 

από το λιοντάρι, με τους ήρωες των μύθων, 
από 4 αντίτυπα το καθένα π.χ. ποντίκι, 
λαγός, βάτραχος, γάιδαρος κ.ο. 

 
    Τα παιδιά παίρνουν από μια καρτέλα και 

ανάλογα με τον ήρωα που δείχνει 
σχηματίζουν 6 ομάδες που αντιστοιχούν σε 
κάθε μύθο του Αισώπου από το ιστόγραμμα. 

    Η κάθε ομάδα παίρνει τον αντίστοιχο μύθο 
και αρχίζει να τον επεξεργάζεται. 

 



1η Δραστηριότητα 
 Η κάθε ομάδα, αφού μελετήσει τον 

μύθο της, μοιράζει  ρόλους και 
προσπαθεί να τον δραματοποιήσει, 
χωρίς προφορικό λόγο.  Παρουσιάζει το 
δρώμενο στις υπόλοιπες ομάδες που 
προσπαθούν να μαντέψουν ποιος μύθος 
είναι. 

 Αμέσως μετά  η ομάδα διαβάζει τον 
μύθο στην ολομέλεια (στο p.p 
παρουσιάζονται  οι μύθοι περιληπτικά). 



Το λιοντάρι και ο δειλός κυνηγός 

    
 
 
 
 
     Μια φορά ένας κυνηγός, ξεκίνησε να κυνηγήσει ένα 

λιοντάρι, που του είχε κάνει μεγάλες ζημιές και του είχε 
κατασπαράξει βόδια κι άλογα. Σε μια πλαγιά, βρήκε 
κόκαλα από τα ζώα που είχε χάσει  και ακολουθώντας τα 
χνάρια  συνάντησε έναν λοτόμο. Τότε τον ρώτησε αν είδε 
χνάρια από το λιοντάρι γιατί εκείνος τα έχασε. 

   -Αχνάρια δεν είδα, γιατί δεν κοίταξα λέει ο λοτόμος. Ξέρω 
όμως πού είναι η σπηλιά που μένει το λιοντάρι. Θέλεις να 
σου την δείξω; 

 - Όχι, όχι, σ' ευχαριστώ, βιάστηκε να του πει ο κυνηγός. 
Εγώ τα χνάρια του λιονταριού μόνο ήθελα. 



Ο λύκος και το λιοντάρι 
 
 
 
 

   
 
   Μια φορά κι έναν καιρό, το λιοντάρι αρρώστησε βαριά. 

Φοβήθηκε πως θα πεθάνει κι έδωσε διαταγή να 
συγκεντρωθούν όλα τα ζώα του μεγάλου δάσους 
μπροστά του, για να του πουν τι πρέπει να κάνει για να 
γιατρευτεί. Όλα τα ζώα είπαν τη γνώμη τους, ώσπου 
ήρθε και η σειρά του λύκου. Αυτός συκοφάντησε την 
αλεπού πώς δεν νοιάστηκε για το λιοντάρι και  το 
εξαγρίωσε μαζί της. Όταν  εκείνη το έμαθε από ένα 
πουλάκι  πήγε  γρήγορα στο λιοντάρι  και 
δικαιολογήθηκε ότι του μάζευε βότανα για γιατρικό. Για 
να γίνει όμως αποτελεσματικό πρέπει να ανακατέψουν 
με τα βότανα, την γλώσσα του λύκου. Τότε το λιοντάρι 
ευχαρίστησε την αλεπού και έπιασε τον λύκο για να 
πάρει  την γλώσσα του 
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Το λιοντάρι και ο λαγός 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
Ένα λιοντάρι συνάντησε τυχαία ένα λαγό που 
κοιμόταν και σκόπευε να τον καταβροχθίσει. Στο 
μεταξύ όμως, μόλις είδε ένα ελάφι που περνούσε, 
άφησε το λαγό και κυνήγησε το ελάφι. Ο λαγός όμως 
ξύπνησε από το θόρυβο κι έφυγε. Το λιοντάρι αφού 
κυνηγούσε το ελάφι για πολλή ώρα, όταν κατάλαβε ότι 
δε θα τα κατάφερνε, επέστρεψε στο λαγό. Και βέβαια 
δεν τον βρήκε, αφού ο λαγός έγινε καπνός! 

 
 

 



Λιοντάρι και ποντίκι 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       
 
 

     Ήταν κάποτε ένα λιοντάρι και καθώς κοιμόταν ένιωσε 
κάτι να είναι πάνω του.  Ξύπνησε και είδε ένα ποντίκι το 
οποίο ξαφνιασμένο παρακαλούσε να το αφήσει να ζήσει 
και θα του χρωστούσε μεγάλη χάρη.  Το λιοντάρι το 
άφησε να ζήσει. Την επόμενη μέρα το λιοντάρι πιάστηκε 
σε κάτι σκοινιά από την παγίδα των κυνηγών και το 
ποντίκι έκοψε με τα δόντια του τα σκοινιά σώζοντας τον 
βασιλιά των ζώων. – Είδες βασιλιά μου ότι τελικά και οι 

   μικροί έχουν δύναμη; Αποκρίθηκε περήφανο το ποντίκι. 
 
 

 



Τα τρία βόδια και το λιοντάρι  

 
 
 
 
   Κάποτε βοσκούσαν μαζί τρία βόδια. Ένα 

λιοντάρι ήθελε να τα φάει, δεν μπορούσε 
όμως γιατί ήταν αγαπημένα. Τότε με 
συκοφαντίες και κολακευτικά λόγια τα 
χώρισε και ένα- ένα τα απομόνωσε και τα 
έφαγε με την ησυχία του. 
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Γάιδαρος, αλεπού και λιοντάρι 
 
 
 
 
    
 
 
    Μια μέρα αποφάσισε το λιοντάρι να πάει μαζί με το 

γαϊδουράκι και την αλεπού για κυνήγι. Όταν 
επέστρεψαν, το λιοντάρι διέταξε τον γάιδαρο να 
μοιράσει το μερίδιο του φαγητού τους. Αυτός τα 
έκοψε σε τρία ίσα μέρη. Θυμωμένο το λιοντάρι για 
την μοιρασιά αυτή, κατασπάραξε το δόλιο 
γαϊδουράκι. Η αλεπού όμως έξυπνη κράτησε μόνο 
ένα μικρό κομματάκι φαγητού για αυτήν και όλο το 
άλλο το έδωσε στο λιοντάρι. Έτσι και σώθηκε από 
την αδικία του λιονταριού. 

 
 



2η Δραστηριότητα 

            Παρουσιάζουμε τον συγγραφέα των μύθων  
             μετά από έρευνα στο Διαδίκτυο. 
 
 

ΑΙΣΩΠΟΣ 
(6Ος Αιώνας π.χ.) 

Λαϊκός μυθογράφος, πρόσωπο φανταστικό, το οποίο η 
παράδοση ταύτισε με την θυμοσοφία και το χιούμορ 
των αρχαίων. Στο «Βίο Αισώπου» αναφέρεται ως δούλος 
κακομούτσουνος και καμπούρης που καταγόταν από 
την Φρυγία ή την Θράκη. Λέγεται ότι τον 
γκρεμοτσάκισαν οι κάτοικοι των Δελφών γιατί ζήλεψαν 
την μεγάλη δόξα του. 
 



3η Δραστηριότητα 
    
Βρίσκουμε σε ποιο μύθο ανήκει η κάθε παροιμία. 

 
1. «Ο καθένας με τα λόγια χτίζει ανώγια και 

κατώγια» 
2. «Όποιος σκάβει τον λάκκο του άλλου πέφτει ο 

ίδιος μέσα» 
3. «Όποιος γυρεύει τα πολλά χάνει και τα λίγα» 
4. «Η αγάπη χτίζει σπίτια και η διχόνοια τα 

γκρεμίζει» 
5. «κι οι πιο αδύνατοι μπορούν να ξεπληρώσουν 

το καλό που κάνουν οι δυνατότεροί τους». 
6. «Όλα τα δάχτυλα δεν είναι ίσα» 

 
 



4η Δραστηριότητα 

 Κάθε ομάδα υπογραμμίζει τα ουσιαστικά του 
κειμένου της και  τα τοποθετεί σε ένα πίνακα. 

 Το κάθε παιδί κλείνει τα παρακάτω ουσιαστικά 
στον Ενικό και Πληθυντικό Αριθμό 

 
 

 

Ονομαστική Ο λαγός Η αλεπού Το λιοντάρι 
 

Γενική 

Αιτιατική 

Κλητική 



5η Δραστηριότητα 
Στους παρακάτω μύθους  αντιστοίχισε τους ήρωες με 
 τις εικόνες τους: 
«Λαγός και χελώνα», «Ο λύκος και το κατσικάκι», «Το 
 κουνούπι και το λιοντάρι», «αλεπού και κόρακας», 
 «Ο πετεινός και η αλεπού»                                          
  αλεπού    
  λαγός 
  κατσικάκι 
 πετεινός 
 κουνούπι 



6η Δραστηριότητα 
Στο μύθο «Το λιοντάρι και ο λαγός», μπορείς  
να βρεις τις μονοσύλλαβες, δισύλλαβες και  
πολυσύλλαβες λέξεις και να τις βάλεις στον 
 πίνακα; 
 μονοσύλλαβες δισύλλαβες  πολυσύλλαβες  

και λαγός καταβροχθίσει 



 7η Δραστηριότητα 
 Ποιο ζώο άραγε αντιστοιχεί στα παρακάτω 

χαρακτηριστικά; 
 
 Δύναμη                       ……………………. 
 πονηριά                      ……………………. 
    ταχύτητα                   ……………………. 
  φόβος   …………………… 



 8η Δραστηριότητα 
 Θέλεις να λύσουμε αινίγματα με τα ζώα που 

βρίσκονται στους μύθους του Αισώπου; 
Αίνιγμα 

  Έχει φουντωτή ουρά , δυο μάτια πονηρά 
  και όλους τους ξεγελά. Τι είναι; 
 
   Φτιάξε και συ το δικό σου περιγράφοντας τα 

χαρακτηριστικά του ζώου; 



Γράφουμε μια μυθοσαλάτα 
    Μια αλεπού, ένα λιοντάρι, ένας ποντικός, ένας λαγός, 
τρία βόδια κι άλλα ζώα, το σκάνε από το βιβλίο του 
Αισώπου και βρίσκονται ανάμεσά μας για να μας κάνουν 
να γελάσουμε, να σκεφτούμε με τις ιστορίες τους και να 
γράψουμε δικές μας……….... 

    
 ………………………………………………………………

………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
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