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ΕΙΣΑΓΩΓΗ
Όλοι μας, μικροί και μεγάλοι είτε από τη θέση του ακροατή, είτε από τη θέση του αναγνώστη, έχουμε έρθει σε επαφή με τα παραμύθια. Πολύ συχνά μάλιστα έχουμε επηρεαστεί σε σημείο να ταυτιστούμε με τους ήρωες! Μέχρι να τελειώσει η πλοκή και να επέλθει το καλό τέλος (γιατί έτσι συμβαίνει στα παραμύθια), έχουμε θυμώσει, έχουμε χαρεί αλλά κυρίως έχουμε φοβηθεί. Το μόνο σίγουρο είναι ότι το τέλος μας ανταμείβει με την μαγεία και την γοητεία που του δεσπόζει και συχνά και με μια νοσταλγία που αυτό συμβαίνει μόνο στην σφαίρα της φαντασίας και όχι και της δικής μας ζωής. Έτσι, για να παίρνουμε μια γεύση κάθε φορά που η άκρως ρεαλιστική καθημερινότητα μας απογοητεύει γυρνάμε σ’ αυτά διαβάζοντάς δίνοντάς τους κάθε φορά διαφορετικό τέλος ανάλογα με τα απωθημένα, τις ανάγκες μας και την ηλικία! 
 Είναι βέβαιο ότι όλοι μας έχουμε προσωπικές εμπειρίες και αναμνήσεις από την παιδική μας ηλικία από την ανάγνωση και την εξιστόρηση παραμυθιών από αγαπημένα μας πρόσωπα. Επομένως, μας είναι γνωστά. Αυτό που δεν μας είναι γνωστό είναι η επίδραση του παραμυθιού στην ψυχοσύνθεση ενός παιδιού, στην καλλιέργεια την φαντασίας του, την διδαχή μηνυμάτων αλλά και το πόσο ωφέλιμο παιδαγωγικό μέσο αποτελεί αν αξιοποιηθεί σωστά. Αυτά είναι και τα κύρια θέματα με τα οποία θα ασχοληθούμε παρακάτω. 
 Στόχος μας λοιπόν είναι να μάθουμε κάποια στοιχεία για το παραμύθι, πως το παραμύθι μπορούμε να το αξιοποιήσουμε ως εκπαιδευτικό μέσο στα πλαίσια του μαθήματος και πως το παραμύθι επιδρά στον παιδικό ψυχικό κόσμο.
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΠΑΡΑΜΥΘΙΟΥ
  Η λέξη παραμύθι είναι βαθιά ριζωμένη στο χρόνο. Αρχικά την συναντάμε στο ομηρικό ρήμα <<παραμυθέομαι>> , με την σημασία του συμβουλεύω. Στα κείμενα του Ηροδότου και του Πλάτωνα εμφανίζεται με την έννοια του παρηγορώ. Κοντινή στην έννοια του μύθου, διαφορετική με το στίγμα της παρηγοριάς. Ως είδος τέχνης είναι ισοδύναμο με την λαϊκή ποίηση και έχει αναπτυχθεί ομόλογα σε όλους τους λαούς και πολιτισμούς και αντιπροσωπεύει την λαϊκή πεζογραφία.
 Η μαγεία και αυτό που κάνει ξεχωριστό το παραμύθι είναι ότι μας μεταφέρει εξολοκλήρου στην σφαίρα της φαντασίας οπού εκεί τίποτα δεν είναι υπερβολικό η ακατόρθωτο. Ο μαγικός κόσμος του παραμυθιού γοητεύει, η αστείρευτη φαντασία με την οποία είναι εμποτισμένο αλλά και ο έμμεσος διδακτισμός του μαγεύει μικρούς και μεγάλους. (http://www.egreece.gr/dir/encyclopedia.pl?db+search+display+1294956458 1-2 παράγραφος)

 Ένα από τα χαρακτηριστικά του, είναι ότι όλοι οι ήρωες είτε είναι άνθρωποι, πουλιά, ζώα έχουν τη δυνατότητα να αλλάξουν την εξωτερική τους μορφή χωρίς όμως να χάσουν  την αρχική τους ταυτότητα. Ακόμη και τα φυσικά στοιχεία, όπως ο ήλιος, το φεγγάρι, τα άστρα, το νερό και τα δένδρα μπορούν να έχουν κάποια υπερφυσική δύναμη. Το παραμύθι έχει μια ρομαντική και συγκινησιακή γοητεία, ασχολείται με τις εμπειρίες ενός κάθε φορά ατόμου, που διαθέτει τέτοια χαρακτηριστικά ώστε να μπορεί να ταυτιστεί με τον αναγνώστη. Τα πιο συχνά επαναλαμβανόμενα θέματα στο παραμύθι είναι αυτά που αναφέρονται στις αναποδιές και τα εμπόδια που μπορεί να τύχουν στον ήρωα ή την ηρωίδα(π.χ. Σταχτοπούτα) στην αγάπη που αναπτύσσεται ανάμεσα σε δύο πρόσωπα, στην νίκη του κακού και στο ευτυχισμένο τελικά τέλος που θα έχει αυτή η ιστορία. 

Επιπλέον συναντάμε συχνά στα παραμύθια το χρήσιμο ζώο, το ζώο ή το πουλί που μιλάει ή αυτό που έχει μαγικές δυνάμεις και χρησιμοποιώντας την εξυπνάδα του ή τις δυνάμεις του βοηθά τον ήρωα π.χ. στον Παπουτσωμένο Γάτο, ο γάτος βοηθά τον αφέντη του να γίνει μαρκήσιος ή στην Σταχτοπούτα τα πουλιά την τρέφουν και τη βοηθούν να κάνει τις δουλειές που τις αναθέτουν η μητριά της και οι κόρες της, ενώ στο τέλος τη βοηθούν να παντρευτεί τον πρίγκιπα. 
 Ένα άλλο, επίσης, πολύ δημοφιλές θέμα των παραμυθιών είναι αυτό του άσχημου ή σε ορισμένες περιπτώσεις αποκρουστικού όντως, Συνήθως το άτομο αυτό υποφέρει από μια κατάρα που αργότερα με αγώνα και την εκπλήρωση μιας υπόσχεσης ή με την αγάπη και την αφοσίωση από ένα άλλο πρόσωπο προς το πρόσωπο του, εξαφανίζεται ελευθερώνοντας το π.χ. η Πεντάμορφη και το Τέρας, ο Βάτραχος και ο Πρίγκιπας. Το κυριότερο βέβαια χαρακτηριστικό του παραμυθιού είναι το ευτυχισμένο τέλος, το πνεύμα της αισιοδοξίας και της επιτυχίας, το οποίο προβάλλεται στο παραμύθι, κάνοντας γνωστό από την αρχή ότι το καλό θα νικήσει, Οτιδήποτε και αν συμβεί, όποιες επικίνδυνες και απειλητικές δυνάμεις και αν παρουσιαστούν, υπάρχουν άλλες δυνάμεις που μπορούν να δώσουν βοήθεια, αν τους ζητηθεί. Ο ήρωας ή η ηρωίδα στο τέλος, θα συναντηθούν, θα παντρευτούν ή θα ζήσουν ευτυχισμένοι.
 ( Από την πανεπιστημιακή εργασία ‘’Το παραμύθι και η παιδαγωγική του αξιοποίηση’’ http://benl.primedu.uoa.gr/ptde/database-ptde/paramy8i.pdf  σελίδα 8)


ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΧΡΟΝΟΛΟΓΙΚΗ ΠΟΡΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΡΑΜΥΘΙΟΥ ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ;
Στην αρχαία Ελλάδα το παραμύθι δανείστηκε στοιχεία από διάφορες τέχνες όπως το θέατρο και κυρίως από διάφορες παραστάσεις που διαδραματίζονταν είτε σε συμπόσια είτε σε μικρούς χώρους με στόχο να διασκεδάσουν τους καλεσμένους τους. Τα κείμενα αυτά γράφονταν από γελωτοποιούς ή μιμούκους. Ο λαός συνήθιζε να διηγείται παραμύθια και ας μην έχουμε στα χέρια μας αυτούσια γραπτά κείμενα. Αυτό από δεικνύεται μέσω άλλων κειμένων, όπως η Ιστορία του Ηροδότου που περιλαμβάνει παραμύθια, ενώ ο Αριστοφάνης αναφέρει κάποιον Φιλέψιο, ως επαγγελματία παραμυθά. Ο Αριστοτέλης επίσης αναφέρει πως τα παραμύθια είναι απαραίτητα για τα <<δυσυμνούντα παιδάρια>>, ενώ ο Στράβων και ο Πλούταρχος θεωρούν τα παραμύθια ως τα πιο ευχάριστα ακούσματα των παιδιών.
Το παραμύθι κατά την ρωμαική περίοδο αναπτύσσεται με άλλα κατώτερα είδη τέχνης, τα οποία αναβαθμίζονται και γίνονται αγαπητά από το λαό. 
Σειρά έχει η βυζαντινή περίοδος, οπού το παραμύθι φαίνεται πως ασκούσε παρηγοριά και προκαλούσε ευχαρίστηση στον λαό. Διασκέδαση φαίνεται πως προκαλούσαν και οι μίμοι στους άρχοντες με τις διηγήσεις τους. Αργότερα στους αιώνες της τουρκοκρατίας, οι παραμυθάδες είναι απ’ αυτούς που με τις διηγήσεις τους διέδωσαν και καλλιέργησαν την προφορική-λαϊκή παράδοση του Έθνους.
(Από το άρθρο ‘’Το παραμύθι στην Ελλάδα’’ http://www.egreece.gr/dir/encyclopedia.pl?db+search+display+1294956458



ΠΟΙΕΣ ΘΕΩΡΙΕΣ ΕΧΟΥΝ ΔΙΑΤΥΠΩΘΕΙ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΡΑΜΥΘΙΑ ΣΤΗΝ ΠΟΡΕΙΑ ΕΞΕΛΙΞΗΣ ΤΟΥΣ;


   Οι θεωρίες που έχουν διατυπωθεί σχετικά με την καταγωγή του παραμυθιού ποικίλουν.
  Πρώτη χρονικά μπορεί να θεωρηθεί εκείνη που οι αδελφοί Γκριμ έθεσαν στο δεύτερο τόμο της διάσημης συλλογής των λαϊκών παραμυθιών, συναγμένη από το στόμα του λαού, με τον τίτλο: Kinder und House- marsen(1815}. Σύμφωνα με τη θεωρία αυτή,  που θα μπορούσε να ονομαστεί «μυθολογική θεωρία»,τα παραμύθια είναι κατάλοιπα αρχαίων μύθων, άρα, όχι μόνο έργο της φαντασίας, αλλά και αποδεικτικό στοιχείου υψηλής ιστορικής αξίας. Η άποψη αυτή αν και στην αρχή έγινε αποδεχτή και υποστηρίχτηκε και από άλλους μελετητές, ξεπεράστηκε γρήγορα ή αντικρούστηκε από άλλες.  
Μερικά χρόνια αργότερα εμφανίστηκε η λεγόμενη «ινδική  θεωρία», διατυπωμένη από το Γερμανό ανατολιστή Τέοντορ Μπένφαυ. Κατά τον Μπένφαυ όλα τα παραμύθια είχαν την πρώτη κοινή τους καταγωγή στην Ινδία, από όπου διαδόθηκαν κατόπιν προς τη βόρεια Ασία και προς τη Δύση, είτε μέσω της προφορικής παράδοσης είτε μέσω μιας μακράς σειράς διαδοχικών μεταφράσεων στα περσικά, αραβικά, εβραϊκά, λατινικά κλπ.  
Στη θεωρία αυτή αντιτάχτηκε η λεγόμενη «πολυγενετική» ή «ανθρωπολογική θεωρία» που διατύπωσαν οι Άγγλοι ανθρωπολόγοι Έντουαρτ Τάυλορ και Άντριου Λανγκ: η καταγωγή των παραμυθιών έπρεπε να αναζητηθεί στην ψυχική διανοητικότητα του πρωτόγονου ανθρώπου, ο οποίος, όπως το μικρό παιδί, βλέπει τη φύση, τον ήλιο, τα άστρα, τους ανέμους, σαν όντα με ψυχή. Επάνω σ’ αυτές τις αντιλήψεις βασίζονται οι μύθοι, των οποίων αποσπάσματα, αποσχίδες , αποτελούν τα παραμύθια. Η ανθρωπολογική θεωρία, εξάλλου, δεχόμενη ως όμοια την ψυχικότητα και τη διανοητικότητα όλων των πρωτόγονων ανθρώπων, εξηγούσε την προέλευση των μύθων και των παραμυθιών πολυγενετικά, με άλλα λόγια θεωρούσε δυνατή την παράλληλη δημιουργία όμοιων βασικών διηγήσεων σε διάφορα σημεία της Γης.
Μια άλλη θεωρία, φροϋδικής έμπνευσης–λεγόμενη και «ψυχαναλυτική»- υποστηρίζει την καταγωγή του παραμυθιού από το όνειρο. Άλλες θεωρίες συνδέονται επίσης με τη διανοητικότητα και τον κόσμο των πρωτόγονων, υποδείχνοντας στα διάφορα θέματα των παραμυθιών τα τελευταία ίχνη των αρχαίων τοτενικών μύθων ή σχετικών με την πίστη στην επιστροφή των νεκρών στη γη ή των εορταστικών μύθων των εποχών του έτους ή της μύησης κ.λ.π. 
(Από την πανεπιστημιακή εργασία ‘’Το παραμύθι και η παιδαγωγική του αξιοποίηση’’ http://benl.primedu.uoa.gr/ptde/database-ptde/paramy8i.pdf 10-11 σελίδα)
ΟΙ ΣΥΜΒΟΛΙΣΜΟΙ ΤΩΝ ΠΑΡΑΜΥΘΙΩΝ

Η Σταχτοπούτα
[image: image1.jpg]



Η ιστορία: Η μητριά και οι αδελφές τις Σταχτοπούτας την αναγκάζουν να καθαρίζει τις στάχτες του σπιτιού. Όταν ο βασιλιάς δίνει μια δεξίωση χορού, μια νεράιδα εμφανίζεται και τη βοηθά να αποκτήσει ωραία ρούχα και άμαξα. Το γοβάκι που θα χάσει στο χορό θα οδηγήσει τον πρίγκιπα κοντά της. 

Τι σημαίνει: Κανένα άλλο παραμύθι δεν αποδίδει τόσο καλά όπως «Η Σταχτοπούτα» τις εσωτερικές εμπειρίες του μικρού παιδιού που γνωρίζει τις αγωνίες της αδελφικής αντιζηλίας. 

Στάχτες: Η Σταχτοπούτα που ζει σκουπίζοντας τις στάχτες ενθαρρύνει το παιδί στην πεποίθηση ότι το να κατοικεί σε ταπεινά μέρη δεν θα το εμποδίσει να προοδεύσει στη ζωή του. Οι στάχτες συμβολίζουν και το πένθος για τη νεκρή μητέρα της. Το πένθος είναι αναγκαίο ως προσωρινή κατάσταση, αλλά για την επιβίωση πρέπει να μετατραπεί σε μια θετική στάση ζωής. 

Νεραιδονονά: Συμβολίζει τα συναισθήματα και τις ψυχικές διεργασίες της Σταχτοπούτας. Η νεράιδα της ζητεί να εκτελέσει μια σειρά από καθήκοντα προτού τη στείλει στο χορό. Της λέει να φέρει μια κολοκύθα από τον κήπο, να ανοίξει μια ποντικοπαγίδα και να βρει έξι σαύρες. Αυτό που καταλαβαίνει το παιδί που ακούει το παραμύθι είναι ότι μπορεί με τις δικές του ενέργειες να βελτιώσει τη ζωή του. 

Το γοβάκι: Στις πρώτες παραλλαγές της «Σταχτοπούτας» το γοβάκι ήταν φτιαγμένο από γούνα ενώ αργότερα ο Περό αντικατέστησε τη λέξη με μια ομόηχή της που σημαίνει γυαλί. Το γοβάκι υποδηλώνει τη θηλυκότητα και η τελετουργία με τον πρίγκιπα που της φορά το γοβάκι θυμίζει αρραβώνα. 

Ο χορός: Η Σταχτοπούτα πηγαίνει τρεις φορές στο χορό του βασιλιά. Η επανάληψη των επισκέψεων συμβολίζει την αμφιθυμία του νεαρού κοριτσιού που θέλει να δεσμευτεί ερωτικά και ταυτόχρονα φοβάται να το κάνει. 

Ο πρίγκιπας: Το παιδί ακούγοντας το παραμύθι μαθαίνει ότι για να κερδίσει το βασίλειό του( μέσω ενός γάμου με τον πρίγκιπα) πρέπει να είναι έτοιμο να υποστεί για ένα διάστημα μια ζωή γεμάτη δυσκολίες όπως η Σταχτοπούτα. Δεν θα πρέπει όμως μόνο να υπομένει τις δοκιμασίες αλλά και να αναλαμβάνει πρωτοβουλίες.

(http://benl.primedu.uoa.gr/ptde/database-ptde/paramy8i.pdf  19-20  σελίδα)

Η ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΗ ΑΞΙΑ ΤΟΥ ΠΑΡΑΜΥΘΙΟΥ

Πλέον η παιδαγωγική αξία του παραμυθιού είναι απ’ όλους αναγνωρισμένη, μιας και το παραμύθι δεν αντιμετωπίζεται τώρα πια ως μέσο ψυχαγωγίας αλλά και ως πολύ χρήσιμο εκπαιδευτικό μέσο. Αυτό συνέβη χάρη στις πρόσφατες ψυχολογικές μελέτες που αποδεικνύουν τα ποικίλα οφέλη που παρέχουν στα παιδιά. 

Στην χώρα μας βέβαια δεν έχει αναγνωριστεί αυτή η πτυχή του παραμυθιού κάτι τέτοιο μάλλον θα θεωρούνταν αστείο από κάποιους εκπαιδευτικούς. Το παραμύθι στην εκπαίδευση των Ελληνόπουλων χρησιμοποιείται στην προσχολική, ίσως και στην πρώτη σχολική ηλικία. Κατά κύριο λόγο θεωρείται ως εκπαιδευτικό μέσο στην άλογη ηλικία του ανθρώπου.
Ωστόσο το παραμύθι μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως µέσο διδασκαλίας και σε μεγαλύτερες ηλικίες γιατί βοηθάει το παιδί στην αυτογνωσία και ανάπτυξη της προσωπικότητας ενώ ταυτόχρονα λειτουργεί και ψυχαγωγικά ακόμη και όταν αυτό έχει περάσει στην έλλογη φάση της ζωής του. Η μαγεία που αισθάνονται τα παιδιά όταν ανταποκρίνονται στο παραμύθι δεν προέρχεται τόσο από το ψυχολογικό νόημα της ιστορίας (αν και αυτό συμβάλλει) αλλά από τις λογοτεχνικές της ιδιότητες. Το παραμύθι δεν θα μπορούσε να έχει ψυχολογική επίδραση στο παιδί αν δεν ήταν πρώτα από όλα έργο τέχνης. Ως έργο τέχνης γίνεται πλήρως κατανοητό όπως καμία άλλη μορφή τέχνης. Το βαθύτερο νόημά του είναι διαφορετικό για τον καθένα, αλλά και για το ίδιο το άτομο σε διαφορετικές στιγμές της ζωής του, καθώς ξαναγυρίζει στο ίδιο παραμύθι ή στην ίδια παραλλαγή εφόσον είναι έτοιμο να διευρύνει παλιά νοήματα ή να τα αντικαταστήσει µε καινούργια.
   Από την άλλη πλευρά το παραμύθι ως ένα προϊόν της προφορικής λαϊκής παράδοσης, διαθέτει πλήθος ιδιωματισμών στο επίπεδο της φωνητικής, της μορφολογίας, του λεξιλογίου και της σύνταξης. Ο εκπαιδευτικός μπορεί  να αξιοποιήσει το γεγονός αυτό φέρνοντας σε επαφή τα παιδιά µε διαλεκτικά και ιδιωματικά στοιχεία της ελληνικής γλώσσας µε σκοπό να γνωρίσουν και άλλες γλωσσικές ποικιλίες πέρα από την κοινή. Επιπλέον, οι μαθητές έχουν την ευκαιρία να εξοικειωθούν µε το ιδιαίτερο αφηγηματικό είδος του παραμυθιού που έχει ξεχωριστή μορφολογική δομή και συγκεκριμένα μοτίβα. 
( Από το άρθρο ‘’Το παραμύθι ως μέσο διαπολιτισμικής γλωσσικής εκπαίδευσης http://6dim-diap-elefth.thess.sch.gr/Greek/Diapolitismiki_Ekpaidefsi/EishghseisDiapolEkpshs/EishghseisDiapolEkpshs2003/to_paramythi_os_meso.pdf  1-2 σελίδα)

Ακόμη, αξίζει να σημειωθεί ότι για την παιδαγωγική αξία του παραμυθιού έχουν διατυπωθεί κατά καιρούς πολλές και αντικρουόμενες απόψεις. Ορισμένοι όπως ο Rousseau, εμπόδιο στην ανάπτυξη θετικής σκέψης (αργότερα βέβαια παραδέχτηκε την παιδαγωγική του αξία). Ο Piaget ο οποίος μετά από μακροχρόνιες έρευνες, υποστηρίζει την παιδαγωγική αξία του παραμυθιού, καθώς αυτό συμβάλλει μεταξύ άλλων, στην νοητική ανάπτυξη του παιδιού. 
 Έτσι, η Παιδαγωγική σήμερα αναγνωρίζει ανεπιφύλακτα το σπουδαίο παιδαγωγικό ρόλο του παραμυθιού και το θεωρεί βασικό μέρος της προσχολικής και προσχολικής εκπαιδευτικής διαδικασίας. Αυτός ο χρονικός προσδιορισμός της χρηστικής αξίας του παραμυθιού στηρίζεται σε σχετικές έρευνες τν Επιστημών της Αγωγής (έρευνες της Charlotte Bóhler) που προσδιορίζουν την επιθυμία του παιδιού να ακούει παραμύθια στο διάστημα από το 4ο έως το 8ο έτος της ηλικίας του. 

Το παραμύθι φαίνεται να ανταποκρίνεται περισσότερο από κάθε άλλο λογοτεχνικό είδος στην ανάγκη που έχει το παιδί να ακούει κάτι που θα το διασκεδάζει και θα του προκαλεί την περιέργεια. Κάτι που θα διεγείρει τη φαντασία του, θα ξεδιαλύνει τα συναισθήματά του, θα εναρμονίζεται με τις αγωνίες και τις φιλοδοξίες του και ταυτόχρονα θα προτείνει λύσεις στα προβλήματα που το απασχολούν.
Την παιδαγωγική αξία του παραμυθιού εντοπίζει κανείς εύκολα στο γνώριμο, και σχεδόν μόνιμο, μοτίβο της πάλης μεταξύ του «καλού» και του «κακού». Έτσι, το παιδί συνειδητοποιεί από νωρίς, την διάκριση του ΄΄καλού΄΄ με του ΄΄κακού΄΄, ότι το καλό και η αλήθεια είναι αυτά που στο τέλος υπερτερούν και ότι όποιος μένει αφοσιωμένος στις αξίες της ζωής θα είναι και αυτός που θα προχωρήσει. Όλα αυτά λοιπόν είναι πολύ σημαντικά για την διαμόρφωση του χαρακτήρα του. 
Γενικά, τα παραμύθια δείχνουν στο παιδί  ότι μπορεί να υπερβεί τα προβλήματα και τους φόβους του,  ακόμα κι αν αυτά φαίνονται δύσκολα και  αδιέξοδα. Η ευστροφία του Κοντορεβιθούλη, η περιπέτεια της Κοκκινοσκουφίτσας, η επιμονή της Σταχτοπούτας, ανακουφίζουν  τα παιδιά, τα οπλίζουν με θάρρος και αυτοπεποίθηση, ενώ παράλληλα δυναμώνουν το χαρακτήρα και ασκούν τη φαντασία. Στο παραμύθι δεν υπάρχει το αδύνατο, το ακατόρθωτο. Με διάφορα μέσα οι άνθρωποι αποκτούν υπερφυσικές δυνάμεις και πετυχαίνουν το σκοπό τους, δίνοντας με τον τρόπο αυτό στο παιδί δύναμη, κουράγιο και πίστη στην προσπάθεια για επιτυχία.
Ακόμα, το παραμύθι μέσα από την κυριαρχούσα συμβολική πράξη αμοιβαιότητας, διδάσκει στο παιδί την ανιδιοτέλεια. Πως όποια καλή πράξη κάνει στον συνάνθρωπό του αυτή θα του ΄΄γυρίσει πίσω΄΄ . και αυτή είναι η παιδαγωγούσα δύναμη του συμβόλου μέσα από το παραμύθι. Κι ακόμα, ο ήρωας φαίνεται να φτάνει στην κορύφωση του ηρωισμού περνώντας πάντα μέσα από διαδικασίες τελειοποίησης, αφού σχεδόν ποτέ δεν παρουσιάζεται απ’ την αρχή δυνάμει καλός και γενναίος. 
Ένα από τα βασικά επίσης στοιχεία του περιεχομένου των παραμυθιών, που αναμφισβήτητα παρουσιάζει παιδαγωγική αξία είναι η  «κοινωνική οικειότητα» ανάμεσα στα πρόσωπα της διήγησης. Έτσι, σε πολλά παραμύθια βλέπουμε βασιλιάδες και υπηκόους, άρχοντες και υπηρέτες, πλούσιους και φτωχούς, να συνδιαλέγονται με μια απλότητα και ένα τρόπο ιδιαίτερα οικείο. Στα παραμύθια απομυθοποιούνται οι κοινωνικές διακρίσεις. 
Κι αν ισχυριζόταν κανείς πως όλα τα παραπάνω παραδείγματα συνθέτουν τη θεματολογία των παραμυθιών μιας άλλης, περασμένης εποχής και επομένως παρωχημένης αξίας θα έπρεπε να θεωρούνται και τα όποια παιδαγωγικά οφέλη, την απάντηση στο θέμα αυτό δίνει το σύγχρονο παραμύθι. Κι αυτό διότι το παραμύθι σήμερα μπορεί  να άλλαξε θεματικό περιεχόμενο και ν’ ακολουθεί τις σύγχρονες κοινωνικές συνθήκες και τα νέα ενδιαφέροντα του παιδιού, δεν άλλαξε όμως ο κεντρικός του πυρήνας και το διαχρονικό ηθικοπλαστικό του περιεχόμενο.
Στο σύγχρονο παραμύθι (όπως εξάλλου και στο λαϊκό) ο κόσμος εξακολουθεί να μην είναι αιτιοκρατικός, αφού και εδώ τα πάντα μπορούν να συμβούν, ενώ η νίκη των αγαθών δυνάμεων πάνω στο κακό συνεχίζει να αποτελεί το κεντρικό σημείο της διήγησης, αποδεικνύοντας τη διαχρονική παιδαγωγική αξία του παραμυθιού.
 Έτσι σήμερα, το σύγχρονο (έντεχνο) παραμύθι, χωρίς να αποτελεί απομεινάρι ενός μακρινού παρελθόντος, αναπροσαρμόζεται συνεχώς και μέσα απ’ τη νέα «παραγωγή» αντανακλά τις νέες διαστάσεις του πολιτισμού και της πολιτιστικής δημιουργίας. Στηριγμένο στις διαχρονικές και οικουμενικές αξίες του λαϊκού παραμυθιού, το σύγχρονο παραμύθι καλλιεργεί την προβληματική πάνω στα ζητήματα που αντιμετωπίζει σήμερα ο κόσμος και απασχολούν τον άνθρωπο. Διδάσκει τη δύναμη της γνώσης, αναδεικνύει τα κοινωνικά προβλήματα, καταδικάζει τις διακρίσεις και την ανισότητα, καυτηριάζει την ανθρώπινη εκμετάλλευση και προβάλλει το οικολογικό πρόβλημα.

Στο σύγχρονο παραμύθι μπορεί να άλλαξε η μορφή των ηρώων και τη θέση των μάγων να πήραν τα ρομπότ, όμως το «μια φορά κι έναν καιρό» εξακολουθεί να ασκεί τη μαγική του δύναμη και να μεταφέρει τα παιδιά σε κόσμους θαυμαστούς, ειρηνικούς και δίκαιους γεμίζοντας με αισιοδοξία, χαρά και αγάπη την παιδική ψυχή.  Από το σύγχρονο παραμύθι δε λείπει βέβαια και η ηθογραφική πλευρά, αφού είναι αναγνωρισμένης παιδαγωγικής αξίας  η περιγραφή των  ανθρώπινων σχέσεων, η  καταδίκη της οκνηρίας, του   πείσματος, της φιλαρέσκειας, της φιλαργυρίας, της πλεονεξίας και της απληστίας.
Έτσι, μέσα απ’ το σύγχρονο παραμύθι βλέπουμε τον Andersen  να περνάει τα παιδαγωγικά του μηνύματα αποδεικνύοντας πως η σωματική ασχήμια και μειονεξία δεν είναι καταδικαστικά για την ανθρώπινη προσωπικότητα, ενώ παράλληλα προσφέρει χαρακτηριστικά με τα οποία ο καθένας μπορεί να ταυτιστεί και να ξεπεράσει τα όποια προβλήματα έχει με την εικόνα του εαυτού του.

Ακόμα, ο Δανός παραμυθάς στιγματίζει την οικονομική ανισότητα, την  εκμετάλλευση, την αλαζονεία και τη ματαιοδοξία, θέλοντας να προβάλει στο παιδί έναν κόσμο καλύτερο και πιο δίκαιο. Δείχνει με έναν ιδιαίτερο τρόπο τη συγκίνησή του στον ανθρώπινο πόνο, για να κάνει το παιδί πιο ευαίσθητο. Γίνεται υμνητής της γυναικείας γλυκύτητας εμπνέοντας έτσι στα παιδιά το σεβασμό και την αναγνώριση για το γυναικείο φύλο.
Ο Lewis Carroll,  ο συγγραφέας της «Αλίκης στη Χώρα των Θαυμάτων», μέσα από τις πράξεις της ηρωίδας του δείχνει στα παιδιά, πως δεν πρέπει να παίρνουν βιαστικές αποφάσεις, χωρίς να σκέφτονται τις συνέπειες.  Με χιούμορ και εύσχημο τρόπο πολεμά τα παιδικά ελαττώματα, όπως η επίδειξη και ο εντυπωσιασμός.  Ενθαρρύνει τα παιδιά περνώντας το μήνυμα πως όλα μπορεί να τα καταφέρει κανείς αρκεί να τολμήσει και να κάνει την αρχή. Έτσι ο Lewis Carroll  μ’ έναν έμμεσο και πολύ διακριτικό τρόπο συμβάλλει στη διαπαιδαγώγηση του παιδιού προσφέροντας ελκυστικά πρότυπα σωστής συμπεριφοράς.
Ένας άλλος μεγάλος παραμυθάς της εποχής μας, ο Gianni Rodari, μ’ ένα δικό του ξεχωριστό τρόπο, χωρίς ηθικολογίες αλλά με μια βαθιά αισιοδοξία, δίνει μια άλλη διάσταση στην αγωγή του παιδιού. Στην  «Ιστορία του Κρεμμυδάκη»  ένας πρωτότυπος κόσμος καλών και κακών λαχανοηρώων συγκρούεται. Η σύγκρουση τελειώνει με την απελευθέρωση των αθώων καταδιωκόμενων  και την ανακήρυξη της δημοκρατίας. Εδώ, το πολιτικο-παιδαγωγικό μήνυμα είναι σαφές, όπως το ίδιο σαφές είναι και στους  «Μικρούς Τυχοδιώκτες» όπου παρουσιάζονται τα προβλήματα και οι ελπίδες των εργατών μετά τον πόλεμο. Ο  Gianni Rodari  καταφέρνει και εκφράζει μ’ ένα εύθυμο τρόπο την ανάγκη για απελευθέρωση από προκαταλήψεις και αδικίες, πράγματα που τα παιδιά καταλαβαίνουν ή μπορούν εύκολα να φανταστούν. Με τη «Γραμματική της Φαντασίας» ο Ιταλός συγγραφέας και δάσκαλος προτείνει στο παιδί το ρόλο του παραγωγικού και ερευνητικού μαθητή, με στόχο την ανάπτυξη της φαντασίας και της δημιουργικότητας, έτσι ώστε να διαμορφώσει μια ολοκληρωμένη προσωπικότητα.
Διαπιστώνουμε λοιπόν πως το σύγχρονο παραμύθι δε διστάζει να κάνει κοινωνικο-πολιτικές προεκτάσεις. Προσφέρει παραδείγματα προς αποφυγή ή μίμηση, ενώ πολλές φορές μέσα από μαγικές και φανταστικές κοινωνίες χτυπάει τα «κακώς κείμενα» ή προβάλλει ιδανικά πρότυπα.
Ακόμα, δεν είναι λίγες οι περιπτώσεις που το σύγχρονο παραμύθι καταπιάνεται με το οικολογικό πρόβλημα αναδεικνύοντας ένα από τα σοβαρότερα ζητήματα της εποχής μας. Σ’ αυτού του είδους τα παραμύθια τους κύριους θεματικούς πυρήνες αποτελούν η θαλάσσια ρύπανση, τα απειλούμενα είδη, η ποιότητα ζωής στις μεγάλες πόλεις, η τροφική αλυσίδα, το νερό, το πράσινο, τα φυτά, τα ζώα κλπ. Στα παραμύθια αυτά δίνεται η δυνατότητα στο παιδί να αποκτήσει μια διαλεκτική σχέση με τη φύση και να «συνομιλήσει» με το καμένο δέντρο, το ακρογιάλι, το δάσος, τα πουλιά και τα ψάρια. Με τον τρόπο αυτό το παραμύθι συμβάλλει αποφασιστικά στην ευαισθητοποίηση του παιδιού στα ζητήματα προστασίας του οικοσυστήματος και σεβασμού στο κοινό μας σπίτι, τη γη. 
(από το άρθρο ‘’Η συμβολή του παραμυθιού στην διαπαιδαγώγηση του παιδιού’’ http://users.sch.gr/elisavettar/?p=149  ¶10-14,¶16,¶17,¶20-33 παραγράφους)
Ιδιαίτερης παιδαγωγικής και διδακτικής αξίας θεωρείται επίσης και μια ξεχωριστή κατηγορία παραμυθιών που απευθύνεται σχεδόν αποκλειστικά σε παιδιά σχολικής και προσχολικής ηλικίας, με στόχο την καλλιέργεια της πρώιμης κατάκτησης των δεξιοτήτων ανάγνωσης και γραφής. Πρόκειται για εκείνα τα παραμύθια που υπηρετούν αποτελεσματικά την ιδέα του αναδυόμενου γραμματισμού, καθώς δημιουργούν συνθήκες «εγγράμματου» περιβάλλοντος και καλλιεργούν συμπεριφορές ανάγνωσης και γραφής οι οποίες συνδέονται με την κωδικοποίηση και αποκωδικοποίηση του γραπτού λόγου. Τέτοια είναι τα παραμύθια εκμάθησης της αλφαβήτας, εμπέδωσης του μηχανισμού της ανάγνωσης και της γραφής, εμπλουτισμού του βασικού λεξιλογίου κλπ.  Τα παραμύθια αυτά, καθώς συνδυάζουν πολλές φορές ένα ανατρεπτικό κείμενο με μια σειρά από ευχάριστες και δημιουργικές δραστηριότητες, είναι ιδιαίτερα προσφιλή στα παιδιά του νηπιαγωγείου και της πρώτης δημοτικού. 
(Από το άρθρο ‘’Η συμβολή του παραμυθιού στην διαπαιδαγώγηση του παιδιού’’ http://users.sch.gr/elisavettar/?p=149  ¶10-14,¶16-17,¶20-35  παράγραφοι).

Επίσης διαβάζοντας στα παιδιά προσχολικής ηλικίας τα παραμύθια και δείχνοντάς τους μετά τις εικόνες διεγείρουμε και την φαντασία τους.
Συμπερασματικά λοιπόν, θα λέγαμε ότι η παιδαγωγική και μορφωτική διάσταση και διδακτική αξία του παραμυθιού έχει πολλές παραμέτρους, καθώς: 

- καλλιεργεί τη μητρική γλώσσα µε τις πρακτικές ανα-διήγησης και δραματοποίησης. 

- Εξάπτει τη φαντασία και αναπτύσσει τη δημιουργικότητα, επεκτείνει την σκέψη, αξιοποιεί τις δυνατότητες των παιδιών. 

- Καλλιεργεί το διάλογο και τη γλωσσική έκφραση, ευνοεί την πολυφωνία των απόψεων, διευρύνει το λεξιλόγιο και αναπτύσσει τη φαντασία. 

- Καλλιεργεί και εξασκεί τη μνήμη. 

- Ενεργοποιεί το ενδιαφέρον των μαθητών και τους κινητοποιεί στη ανακάλυψη ‘’µιας προσωπικής ιστορίας’’, ενός συμβόλου, ενός νοήματος. 

- Εμπνέει και καλλιεργεί το αισθητικό κριτήριο των μαθητών. 

- Εξοικειώνει µε διάφορες μορφές τέχνης. 

- Ασκεί τους μαθητές στην ‘’ανάγνωση’’ της εικόνας και στη γνώση της ‘’γραμματικής της’’, καλλιεργώντας τη ‘’φιλαναγνωσία της εικόνας’’. 

- Καλλιεργεί κλίμα συνεργασίας και ομαδικής εργασίας. 

- Αναπτύσσει την κριτική και δημιουργική σκέψη των μαθητών, καλλιεργεί τη στοχαστοκριτική εγγραµατοσύνη και τη διερεύνηση. 

- Συμβάλλει στην ολόπλευρη ψυχοκινητική, γνωστική, αντιληπτική και συναισθητική ανάπτυξη του παιδιού. 

(Από το άρθρο διδάσκοντας μέσα απο τα παραμύθια: δυνατότητες-όρια-προοπτικές. http://www.elliepek.gr/documents/5o_synedrio_eisigiseis/Ntoulia_Athina.pdf  8-9-10 σελίδα)
Σχέδιο διδασκαλίας για το παραμύθι 
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1ο στάδιο

Το παραμύθι πάνω στο οποίο βασίστηκα για την αφήγηση μου είναι «Η Πούλια κι ο Αυγερινός». Τι θα κάνουμε ως εκπαιδευτικοί: εφόσον αφηγηθούμε το παραμύθι, πρέπει να προηγηθεί µια προετοιμασία του χώρου, µε σκοπό να δημιουργηθεί το κατάλληλο κλίμα. Γι’ αυτό το λόγο, διαμορφώνουμε μαζί  µε τα παιδιά έναν κύκλο µόνο µε καρέκλες και καθόμαστε όλοι σ’ αυτόν. Επιπλέον θα πρέπει να έχουμε έρθει σε επαφή µε το υλικό µας και να είμαστε κατάλληλα προετοιμασμένοι για την αφήγηση, έχοντας υπόψη ότι η αφήγησή µας θα πρέπει να συνοδεύεται από δραματικότητα, αμεσότητα λόγου, χαμηλό και υποβλητικό τόνο φωνής, μιμητικότητα, συγκρατημένες χειρονομίες και γκριμάτσες, πειστικό και ειλικρινές ύφος. Στη συνέχεια ζητάμε από τα παιδιά να καταθέσουν εμπειρίες αφήγησης παραμυθιών και κατευθύνουμε έτσι τη συζήτηση, ώστε να προσδιορίσουν τα στοιχεία εκείνα που κάνουν την αφήγηση πιο ζωντανή και ατμοσφαιρική. Με αφορμή την αρχή του παραμυθιού (µια φορά κι έναν καιρό ήταν / ζούσε κ.λ.π.) ζητάμε από τους μαθητές να προσδιορίσουν το χρόνο κατά τον οποίο διαδραματίζονται τα γεγονότα που αφηγηθήκαμε (δηλαδή αν έγιναν στο παρελθόν, στο παρόν ή στο μέλλον)  Έπειτα, δίνουμε στα παιδιά ένα απόσπασμα από το παραμύθι και ζητάμε να εντοπίσουν τις λέξεις µε τις οποίες φαίνεται τι έκαναν ή τι έπαθαν τα δρώντα πρόσωπα. Σχολιάζουμε τη χρήση του παρατατικού και αορίστου στο συγκεκριμένο είδος λόγου. Στη συνέχεια τους δίνουμε ένα άλλο απόσπασμα του παραμυθιού και ζητάμε να γράψουν τη συνέχειά του μέχρι το σημείο όπου για παράδειγμα η μητριά καταριέται τον Αυγερινό, έτσι όπως ακριβώς το θυμούνται από την αφήγηση που προηγήθηκε. Στο τέλος του δίωρου μοιράζουμε στα παιδιά ολόκληρο το παραμύθι φωτοτυπημένο.

Διδακτικοί στόχοι

Ο πρώτος στόχος σ’ αυτό το στάδιο είναι η εξοικείωση των παιδιών µε τον αφηγηματικό λόγο και η κατανόηση της σημασίας του ιδιαίτερου κλίματος της αφήγησης.  Στόχος της συζήτησης είναι να αναγνωρίσουν τα παιδιά τα ιδιαίτερα στοιχεία της αφήγησης του παραμυθιού.  Με τις επόμενες δραστηριότητες εισάγουμε τα παιδιά στην έννοια της λειτουργίας των παρελθοντικών χρόνων, παρατατικού και αορίστου, μέσα στο παραμύθι.  Με την τελευταία δραστηριότητα, στοχεύουμε στην άσκηση της χρήσης των παρελθοντικών χρόνων, στα πλαίσια αφηγηματικού λόγου, και στην παραγωγή γραπτού λόγου µε συγκεκριμένους περιορισμούς. 

2ο στάδιο

Στην αρχή ζητάμε από τα παιδιά να αναφέρουν τα παλιότερα παραμύθια που γνωρίζουν και κάνουμε αναφορά στους μύθους του Αισώπου. Έπειτα ρωτάμε αν ξέρουν παραμύθια από άλλες χώρες ή ηπείρους και ζητάμε να τα αναφέρουν. Έτσι ξεκινάμε µια κουβέντα σχετικά µε τα παραμύθια του κόσμου και υπογραμμίζουμε ότι είναι χαρακτηριστικό όλων των λαών. Μέσα από την αναζήτηση στο χωροχρόνο του παραμυθιού, οι μαθητές συνειδητοποιούν πως το παραμύθι δεν είναι µόνο στοιχείο διαχρονικό αλλά και παγκόσμιο.  Στη συνέχεια προβάλλουμε χαρακτηριστικές εικόνες από την εικονογράφηση που συνοδεύει παραμύθια διάφορων λαών, αλλά και εικόνες από την καθημερινή ζωή, έργα λαϊκής τέχνης, αρχιτεκτονικά δείγματα κ.ά. και ζητάμε από τους µμαθητές να ανακαλύψουν από ποια χώρα ή γεωγραφική περιοχή προέρχονται και να αιτιολογήσουν την άποψή τους.  Μοιράζουμε στα παιδιά το παραμύθι «Ο σάχης Αµπάς και η φτωχή μάνα» και το διαβάζουμε. Ζητάμε να βρουν τη χώρα προέλευσης µέσω των ιδιαίτερων πολιτισμικών στοιχείων που θα εντοπίσουν μέσα στο παραμύθι µε τη δική µας καθοδήγηση. 

Διδακτικοί στόχοι

Στόχος της πρώτης δραστηριότητας είναι να συλλάβουν τα παιδιά το φαινόμενο του παραμυθιού ως διαχρονικό και παγκόσμιο.  Στόχος είναι να φέρουμε τα παιδιά σε επαφή µε την τέχνη (ζωγραφική, αρχιτεκτονική κ.α.) άλλων πολιτισμών ώστε να είναι σε θέση να ανιχνεύσουν τα ιδιαίτερα πολιτισμικά στοιχεία των παραμυθιών που θα τους δοθούν στη συνέχεια.  Στόχος είναι να έρθουν οι µμαθητές σε επαφή µε τον πολιτισμό της χώρας προέλευσης του συγκεκριμένου παραμυθιού και να µμάθουν να εντοπίζουν στο λόγο τα ιδιαίτερα στοιχεία που τον συνθέτουν. 

3ο στάδιο

Μοιράζουμε στα παιδιά τέσσερα παραμύθια από διαφορετικούς πολιτισμούς χωρίς τον τίτλο τους - από τη Ρωσία (Ο τσάρεβιτς Ιβάν και ο Λευκός Πολιάνιν), την Κίνα (Το πολύχρωµο νυφικό), την Περσία (Το µμαγικό δαχτυλίδι), τους Ινδιάνους της Κ. Αµερικής (Η πίπα της ειρήνης). Χωρίζουµε την τάξη σε τέσσερις οµάδες και ζητάµε από την καθεµιά να διαλέξει ένα από αυτά και να το διαβάσει. Οι οµάδες καλούνται να δώσουν ένα τίτλο στο παραµύθι και να ανακαλύψουν τη χώρα προέλευσης µέσω των ιδιαίτερων πολιτισµικών στοιχείων (ονόµατα ανθρώπων και πόλεων, ενδυματολογικά στοιχεία κ.λ.π.).  Στη συνέχεια καλούνται να ζωγραφίσουν χαρακτηριστικά επεισόδια και να το διηγηθούν στις υπόλοιπες οµάδες βασιζόμενοι στην εικονογράφηση του παραμυθιού που οι ίδιοι έχουν κάνει.  Συγκεντρώνουμε τις ζωγραφιές των παιδιών και ζητάµε να δώσουν σ’ αυτές γενικούς τίτλους µε τη δική µας βοήθεια. Μετά τη διαπίστωση ότι κάποια στοιχεία των παραµυθιών είναι κοινά, τους βοηθάµε να ανακαλύψουν τις βασικές λειτουργίες των µμαγικών παραµυθιών σύµφωνα µε την ταξινόμηση του V. Propp. Μετά απ’ αυτήν την αναζήτηση µοιράζουµε την ταξινόμηση του V. Propp έτσι όπως δίνεται συνοπτικά από το G. Rodari.  Τέλος, προτρέπουμε τους µαθητές να βρουν τις βασικές λειτουργίες των δρώντων προσώπων στο παραµύθι «Ο Σάχης Αµπάς και η φτωχή µάνα» µε τη δική µας καθοδήγηση. 

Διδακτικοί στόχοι

Στόχος είναι να ασκηθούν οι µαθητές στην αναγνώριση των ιδιαίτερων πολιτισµικών στοιχείων που υπάρχουν µέσα στα παραµύθια των διαφόρων λαών µετά την πρώτη επαφή που είχαν στο προηγούµενο στάδιο.  Στόχος είναι η εικαστική αποτύπωση των σατανικότερων εικόνων του παραμυθιού καθώς και η αναπαραγωγή του γραπτού αφηγηματικού λόγου σε προφορικό.  Με αφορµή τις ζωγραφιές των µμαθητών εισάγουµε την έννοια των λειτουργιών των δρώντων προσώπων του παραμυθιού, έτσι όπως έχουν διατυπωθεί από τον V. Propp. Παράλληλα τα παιδιά ασκούνται στη διατύπωση γενικών όρων µε βάση ειδικά χαρακτηριστικά.  Στόχος αυτής της δραστηριότητας είναι να κατανοήσουν ότι οι λειτουργίες αυτές είναι παρούσες σε όλα τα µμαγικά παραµύθια και παράλληλα είναι εύκολα ανιχνεύσιµες. 

4ο στάδιο

Προτείνουμε στις οµάδες τη µμεταφορά του παραθυριού «Η Πούλια και ο Αυγερινός» στο πολιτισµικό πλαίσιο των παραµυθιών µε τα οποία ασχολήθηκαν νωρίτερα. Επιπλέον παρατρέπουνε τα παιδιά να χρησιμοποιήσουν όχι µόνο στοιχεία που συνάντησαν στα παραµύθια αλλά και οποιοδήποτε άλλο στοιχείο γνωρίζουν για τους πολιτισμούς αυτούς. Έτσι προκύπτουν τέσσερις διαφορετικές παραλλαγές του ίδιου παραμυθιού οι οποίες παρουσιάζονται στην τάξη από τον εκπρόσωπο της κάθε οµάδας.  Ζητάµε από τα παιδιά να επιλέξουν µία από τις τέσσερις παραλλαγές προκειμένου να διασκευαστεί θεατρικά. Στη συνέχεια ανατίθενται καθήκοντα σεναριογράφων, σκηνοθετών, σκηνογράφων, ηθοποιών, µμουσικής επιµέλειας και κοστουμιών. Η κάθε µικρή οµάδα δουλεύει σε συνεργασία µε τις υπόλοιπες. Το έργο πρόκειται να παρουσιαστεί σε όλο το σχολείο µετά την απαραίτητη περίοδο προετοιμασίας.  Κατά την περίοδο της προετοιμασίας η οποία γίνεται εκτός σχολικού προγράμματος η συμβολή του δασκάλου έγκειται στο συντονισµό των οµάδων αλλά και στη συνεργασία µε κάθε µία χωριστά παρέχοντας συμβουλές και υλικό όποτε το ζητήσουν αφήνοντας όµως χώρο για αυτοσχεδιασµό και αυτενέργεια τα οποία αποτελούν συστατικό µέρος της δουλειάς ενός δημιουργού. 

Διδακτικοί στόχοι

Στόχος αυτής της δραστηριότητας είναι να εξοικειωθούν τα παιδιά µε το µμετασχηματισμό του παραμυθιού σε άλλο πολιτισµικό πλαίσιο.  Η διασκευή του παραμυθιού σε θεατρικό και το ανέβασµα του µε συντελεστές τα ίδια τα παιδιά στοχεύει στην εξοικείωσή τους µε ρόλους όπως του δημιουργού (θεατρικού κειμένου, παράστασης, ρόλων, κοστουμιών κ.λ.π.).

  Εν κατακλείδι, θα λέγαµε ότι το παραµύθι ανοίγει δρόµους σκέψης και δράσης, ευαισθητοποιεί και πείθει για το ανεξάντλητο πεδίο δημιουργικότητας κάθε ατόµου (παιδιού). Μέσα από τις διάφορες δραστηριότητες τα παιδιά ασκούνται σε διάφορες µορφές συμπεριφοράς και κοινωνικής µμαθητείας αλλά, κυρίως,  ψυχαγωγούνται. Η µάθηση που συντελείται µέσα από χαρούμενα και ευχάριστα παιχνίδια έχει αποφασιστική σηµασία, καθώς είναι γνωστό ότι η ανάγκη του παιδιού για παιχνίδι είναι σύμφυτη προς το πνεύµα και το σώµα του, ώστε ένα παιδί ν’ ολοκληρώνεται ψυχο-πνευματικά µέσα από το παιχνίδι. Καλλιεργεί την αλληλεγγύη και κάνει το παιδί δεκτικό στην διαφορετικότητα. Η μεγάλη παιδευτική και διδακτική αξία των παραµυθιών έχει γίνει πλέον συνείδηση σε πολλές ευρωπαϊκές χώρες. Στην Ελλάδα δυστυχώς, το παραµύθι χρησιμοποιείται σε µεµονωµένες περιπτώσεις εκπαιδευτικών.
Σήµερα, περισσότερο από ποτέ, το παραµύθι διεκδικεί µια θέση στην εκπαίδευση. Είναι ένα αντίδοτο στις ψυχοφθόρες επιδράσεις της σύγχρονης ζωής, στα υλιστικά ρεύµατα σκέψης και ταυτόχρονα ένα πολυσήμαντο παιδαγωγικό εργαλείο στα χέρια των εκπαιδευτικών,  προκειμένου να κάνουν πιο ευχάριστη, ελκυστική, εύληπτη και γόνιµη τη γνώση. (χάρτες εννοιών, ιστογράμματα, κ.τ.λ.). 
  Κατά συνέπεια, ένα παιδί µμαθαίνει πιο ευχάριστα και εποικοδομητικά µέσα από τα παραµύθια και τις παιγνιώδεις δραστηριότητες που µπορεί ένας εκπαιδευτικός να σχεδιάσει µε αφορµή ένα παραµύθι. Στην ουσία, ο µμαθητής µμαθαίνει πώς να µμαθαίνει ασυνείδητα, φυσικά και αβίαστα µέσα από το παιχνίδι της µμυθοπλασίας και µε τη χρήση κατάλληλων για την ηλικία τους εργαλείων και εποπτικών µέσων (χάρτες εννοιών, ιστογράμματα, κ.τ.λ.). 
 (Απο το άρθρο ‘’Το παραμύθι ως μέσο διαπολιτισμικής γλωσσικής εκπαίδευσης http://6dim-diap-elefth.thess.sch.gr/Greek/Diapolitismiki_Ekpaidefsi/EishghseisDiapolEkpshs/EishghseisDiapolEkpshs2003/to_paramythi_os_meso.pdf  3-4-5 σελίδα)

Ο ΡΟΛΟΣ ΤΩΝ ΠΑΡΑΜΥΘΙΩΝ ΣΤΗΝ ΠΑΙΔΙΚΗ ΨΥΧΗ

Τα παραμύθια παίζουν σημαντικό ρόλο στον ψυχισμό των παιδιών και στη καλλιέργειά του γιατί εμπεριέχουν στοιχεία και χαρακτήρες με τα οποία το παιδί ταυτίζεται και μέσα από τα οποία εκφράζει και διαχειρίζεται ασυνείδητα κομμάτια του ψυχισμού του. Το παραμύθι, επειδή είναι ένας κόσμος φανταστικός, δημιουργεί το περιθώριο στα παιδιά να αφεθούν σε κομμάτια του ψυχισμού τους που έξω από το παραμύθι τα οποία μπορεί να φαντάζουν απειλητικά ή απίθανα. Για παράδειγμα, το ‘τέρας’ του εκάστοτε παραμυθιού μπορεί να είναι ένας χαρακτήρας με τον οποίο ένα θυμωμένο παιδί να ταυτιστεί για να εκτονώσει το θυμό του. Εξίσου, μπορεί να χρησιμοποιήσει αυτό το χαρακτήρα για να προβάλλει επάνω του τα στοιχεία κάποιου προσώπου απ’ την πραγματική του ζωή, προσώπου που εμφανίζεται στο παιδί ως απειλητικό. Άρα μέχρι εδώ διαπιστώνουμε ότι το παραμύθι λειτουργεί ως ένα μέσο εκτόνωσης και αποκάλυψης των συναισθημάτων του. 

Μέσα από το παραμύθι και τη φαντασία λοιπόν, δίνεται η δυνατότητα στο παιδί να παλέψει με το ‘τέρας’ και να το νικήσει, κάτι που δεν θα μπορούσε ίσως να κάνει στην καθημερινότητά του. Δεν είναι δε τυχαίο που στη φαντασία καταφεύγουν εντονότερα παιδιά με δυσκολία να βάλουν τα συναισθήματά τους ξεκάθαρα σε λέξεις, είτε γιατί έχουν λεκτικές δυσκολίες, είτε γιατί θα τους ήταν συναισθηματικά δύσκολο να μιλήσουν με ειλικρίνεια για το πώς αισθάνονται. Τα παραμύθια λειτουργούν βάσει των προβολικών μηχανισμών του ανθρώπινου ψυχισμού, των διαδικασιών δηλαδή μέσα από τις οποίες κανείς προβάλλει σε μια ιστορία στοιχεία από τη δική του ζωή και τον εσωτερικό του κόσμο. Μέσω αυτής της διαδικασίας προκύπτουν και ταυτίσεις με τους ήρωες των παραμυθιών ή με τα γεγονότα όπως εκδραματίζονται σε αυτά. Το παιδί ενδέχεται να ταυτιστεί και με το τέλος μιας ιστορίας ή να θελήσει να την αλλάξει.
Συνήθως, οι αλλαγές σε ένα παραμύθι που θέλει να κάνει το παιδί, η έντονη συμπάθειά του και προσκόλληση σε μια ιστορία ή αντίστοιχα η απέχθειά του γι’ αυτή μαρτυρούν στοιχεία από τον ψυχισμό του παιδιού αλλά και τη ζωή του. Αν το παιδί, για παράδειγμα, στις ιστορίες με τα τρία γουρουνάκια σχολιάζει στη μαμά τους ότι αυτά δεν καταφέρνουν να προστατευτούν από τον κακό λύκο, ή μαλώνουν συνέχεια μεταξύ τους, ή ότι ο κακός λύκος είναι ισχυρότερος των καλύτερών τους προσπαθειών, τότε αυτό το παιδί μάλλον εκφράζει εσωτερικές ανασφάλειες είτε όσον αφορά τη συνεργασία του και συνύπαρξή του με άλλα παιδάκια ή τα αδέλφια του, είτε την ευνουχιστική και απειλητική παρουσία ενός ατόμου στην οικογένεια ή στο σχολείο, είτε βέβαια έναν ιδιαίτερα εύθραυστο ψυχισμό με εντονότατες ανασφάλειες επιβίωσης, που, για παράδειγμα, θα μπορούσε να έχει ένα άρρωστο ή με άλλους τρόπους ευάλωτο παιδί. 
 (από το άρθρο ‘’Ο Ρόλος των παραμυθιών στην παιδική ψυχή’’ http://www.talkingcure.gr/talk/15/index.html 1η ερώτηση)
Ψυχίατροι και παιδοψυχολόγοι όπως ο Freud, o Bettelheim και η  Rosemblat θεωρούσαν ότι το παραμύθι συμβάλλει στην ψυχική ισορροπία του παιδιού, και το βοηθά να αναζητά, να προβληματίζεται και τελικά να αποκτά μια σωστή φιλοσοφία ζωής. Καταλυτική όμως στο ζήτημα αυτό θεωρείται η άποψη του ψυχολόγου Piaget ο οποίος μετά από μακροχρόνιες έρευνες, υποστηρίζει ανεπιφύλακτα την παιδαγωγική αξία του παραμυθιού καθώς μια από τις ιδιότητες που προσλαμβάνει το παιδί είναι, η νοητική του ανάπτυξη.
Παράλληλα, οι γενετικοί- γνωστικοί ψυχολόγοι Piaget και Kohlberg διαπίστωσαν, πως με την νοητική εξέλιξη είναι συνδεδεμένη και η ηθική συγκρότηση του παιδιού. Έτσι, διαπιστώθηκε, πως το παιδί από τα έξι του κιόλας χρόνια δέχεται την ύπαρξη κανόνων και πιστεύει ότι αυτοί οι κανόνες είναι απαράβατοι. Αυτή η άποψη κυριαρχεί στο παιδικό μυαλό ως τα έντεκα  χρόνια. Επιπλέον, διαπιστώθηκε πως από τα οχτώ περίπου χρόνια το παιδί αρχίζει να έχει συναίσθηση του τι είναι δίκαιο και τι άδικο με αποτέλεσμα να είναι ιδιαίτερα ευαισθητοποιημένο απέναντι στην αδικία. Ο Kohlberg θεωρεί μάλιστα ότι μέχρι τα εννιά του όπου είναι η  είσοδος του στο Πρόσυμβατικό Επίπεδο (σύμφωνα με την άποψη του ίδιου για τα Στάδια της Ηθικής Ανάπτυξης) είναι σε θέση να κάνει διάκριση ανάμεσα στο καλό και στο κακό και να συνδέσει αντίστοιχα με την αμοιβή και την τιμωρία. Κι ενώ από την μια η επιστήμη σκιαγραφεί την παιδική ψυχή, από την άλλη είναι το παραμύθι που με την μαγεία που περιέχει και την αγνότητα ταξιδεύει τους μικρούς (και ενίωτε μεγάλους φίλους του) στο σπίτι, στο σχολείο, την ώρα που πάει για ύπνο και έτσι ψυχαγωγείται αλλά και παραδειγματίζεται από τα κατορθώματα και τις πράξεις των ηρώων .
(Από το άρθρο ‘’ Η συμβολή του παραμυθιού στη διαπαιδαγώγηση του παιδιού’’ http://users.sch.gr/elisavettar/?p=149  11η,15η παράγραφος) 

Πέραν όλων αυτών όμως, η ουσιαστική συμβολή του παραμυθιού στη διαπαιδαγώγηση του παιδιού θα λέγαμε πως  επικεντρώνεται  στην ψυχολογική λειτουργία της «ταύτισης». Κι αυτό διότι τα παιδιά κατά τη διάρκεια της διήγησης ενός παραμυθιού,  μαγεμένα απ’ την πλοκή, ταυτίζονται με τον ήρωα της ιστορίας. Έτσι, οι αξίες που αντιπροσωπεύουν οι ήρωες των παραμυθιών όπως, η παλικαριά, ο ηρωισμός, η χάρη, η εξυπνάδα, ο ρομαντισμός κ.ά.  μεταδίδονται με τον απλό αυτό τρόπο στις ψυχές των παιδιών και καθορίζουν σε σημαντικό βαθμό την κατοπινή τους συμπεριφορά.
Η «ταύτιση» μάλιστα λειτουργεί ακόμα και σ’ εκείνα τα παραμύθια που τη μορφή των ηρώων παίρνουν διάφορα ζώα (πχ οι μύθοι του Αισώπου). Στις περιπτώσεις αυτές το παιδί παρατηρώντας τα παθήματα των ζώων έρχεται σε επαφή και γνωρίζει τους διάφορους ανθρώπινους χαρακτήρες ή ιδιότητες όπως η πονηριά, η κολακεία, η αλαζονεία κλπ. Έτσι, μέσα απ’ αυτά τα πολύ συγκεκριμένα και διασκεδαστικά  παραδείγματα, το παιδί ψυχαγωγείται, ενημερώνεται και  ταυτόχρονα εισάγεται με ένα μοναδικό τρόπο στον κόσμο και την κοινωνία των ενηλίκων. Μάλιστα, κατά τον  Max Lόthi,  το παραμύθι φέρνει το παιδί σε επαφή με  καταστάσεις όπως η εχθρότητα και η φιλία, ο πόλεμος και ειρήνη, η ευτυχία και η απογοήτευση, η προσδοκία και η πίστη. Και με τον τρόπο αυτό το παιδί γνωρίζει, προβληματίζεται, κρίνει και διδάσκεται. Αξιολογεί τις ανθρώπινες σχέσεις και πράξεις και οδηγείται στην υιοθέτηση ηθικών απόψεων, στάσεων και συμπεριφορών. 
(Από το άρθρο ‘’ Η συμβολή του παραμυθιού στη διαπαιδαγώγηση του παιδιού’’ http://users.sch.gr/elisavettar/?p=149  11η,15η ,18η,19η παράγραφος).

Τέλος ας τονίσουμε  ότι το παραμύθι οδηγεί την αντίληψη, τρέφει την μνήμη, διεγείρει τη φαντασία, αλλά και την κρίση γυμνάζει και το συναίσθημα καλλιεργεί µε απώτερο σκοπό να προπονήσει τη βούληση, καθώς αυτή ετοιμάζεται να αποτολμήσει το μεγάλο άλμα: από το ενστιγματικό να πηδήσει και να κινηθεί στο συνειδητό επίπεδο της ζωής.

ΟΤΑΝ ΤΟ ΠΑΡΑΜΥΘΙ ΑΝΤΙΚΑΘΙΣΤΑΤΑΙ ΑΠΟ ΤΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ.

  Τα ηλεκτρονικά παιγνίδια, λόγω του συνδυασμού ήχου και εικόνας βομβαρδίζουν τις αισθήσεις των παιδιών, μην αφήνοντας πολλά περιθώρια στη φαντασία τους για να επεκταθεί. Είναι κυρίως παιχνίδια εντυπώσεων, που απομονώνουν το παιδί από τον υπόλοιπο κόσμο και τον μεταφέρουν σε κάτι φανταστικό, στο οποίο όμως το παιδί καθοδηγείται μέσω της επίδρασης στις αισθήσεις που λειτουργεί σχεδόν εξαναγκαστικά. Υπάρχει απουσία της τελετουργίας του μοιράσματος που έχει, για παράδειγμα, το διάβασμα ενός παραμυθιού από το γονέα στο παιδί. Έτσι, ο εγκλεισμός στο ηλεκτρονικό παιγνίδι είναι περισσότερο αυτιστικός και δεν προϋποθέτει το μοίρασμα και συνεπώς την ανάπτυξη μιας δυναμικής σχέσης. Στο ηλεκτρονικό παιχνίδι, το παιδί δεν σχετίζεται με άλλους ανθρώπους, παρά με ένα μηχάνημα και βρίσκεται να πολεμάει με αυτό. Ίσως να μην είναι και τόσο τυχαίο ότι το φαινόμενο του εθισμού στα ηλεκτρονικά παιγνίδια έχει πάρει τραγικές διαστάσεις και πολλές οικογένειες ταλαιπωρούνται αφόρητα με παιδιά που έχουν εθιστεί σε παιχνίδια και ως εκ τούτου παραμερίσει τις κοινωνικές τους σχέσεις ή τις άλλες τους ασχολίες, συμπεριλαμβανομένης και της παιδείας τους. Σε αντίθεση με αυτό το φαινόμενο, δεν έχει καταγραφεί περιστατικό παιδιού να εθίζεται στα παραμύθια με τρόπο καταναγκαστικό που να του διαλύει την υπόλοιπη ζωή.
Ειδικά για παιδιά με προδιάθεση στην απομόνωση και με προϋπάρχουσες συναισθηματικές δυσκολίες, τα ηλεκτρονικά παιγνίδια – βίαια και μη – ενδέχεται να λειτουργήσουν ως παγίδα για περαιτέρω απομόνωση στον εαυτό τους. Επίσης, ενώ το στοιχείο της βίας είναι παρόν και στα παραμύθια (για παράδειγμα, ο λύκος που κατασπαράζει την κοκκινοσκουφίτσα και η μητριά που κακοποιεί τη Σταχτοπούτα), δεν είναι όμως βομβαρδιστικό στις αισθήσεις και άσκοπα περιγραφικό των πράξεων βίας, όπως παρουσιάζεται η βία στα ηλεκτρονικά παιγνίδια. Αυτό δεν σημαίνει ότι το παιδί δεν πρέπει και να εκτίθεται στα σύγχρονα μέσα παιγνιδιού και διασκέδασης ή να απέχει εντελώς από αυτά, απλώς ότι θα πρέπει να είναι πολύ ελεγχόμενα λόγω των κινδύνων που ελλοχεύουν σε αυτά.
(Από το άρθρο ‘’Ο ρόλος των παραμυθιών στην παιδική ψυχή http://www.talkingcure.gr/talk/15/index.html  5η ερώτηση μέρος πρώτο)

Υπάρχουν βέβαια και μελετητές οι οποίοι δηλώνουν υπέρμαχοι των ψηφιακών παιχνιδιών συγκεκριμένα θεωρούν ότι τα ηλεκτρονικά παιχνίδια αποτελούν την πιο ευχάριστη ενασχόληση καθώς γίνεται να δημιουργήσουν κίνητρα στους παίχτες με τρεις τρόπους: την φαντασία, την πρόκληση και την περιέργεια. Ένα άλλο χαρακτηριστικό των ηλεκτρονικών παιχνιδιών είναι ότι τα παιδιά μαθαίνουν μέσα από την ψηφιακή πράξη, συνδέοντας την με την γνώση.  
Η προσφορά των ψηφιακών παιχνιδιών όμως δεν σταματάει εδώ. Το παιδί μπαίνοντας στην διαδικασία να ασχοληθεί με ένα παιχνίδι, αυτόματα ψάχνει και πληροφορίες γι αυτό. Έτσι, εμπλουτίζει τις γνώσεις του. Μάλιστα, όταν το παιχνίδι αυτό στηρίζεται και σε βιβλίο, παραμύθι, ή ταινία θα ανατρέξει για να μάθει όσο των δυνατόν περισσότερα. Η μάθηση μέσω ψηφιακών παιχνιδιών δρομολογεί τα παιδιά να σκέφτονται, να δρουν, με διαφορετικό τρόπο. Αυτόματα αυτή η διαδικασία εμπεριέχει και αλλαγές και για τον ρόλο του ίδιου του δασκάλου, ο οποίος τότε προσπαθεί να συντονίσει και να καθοδηγήσει τα παιδιά αλλά και να τα επιβραβεύσει. 

Κατά Prensky τα ψηφιακά παιχνίδια μπορούν να υποστηρίξουν την διαδικασία της μάθησης γιατί έχουν την δυνατότητα να ΄΄επαναπρογραμματίζουν΄΄  την σκέψη
των ενασχολούμενων με αυτά και να τους βοηθούν στην ανάπτυξη νέων γνωστικών ικανοτήτων όπως: 

· Ανάπτυξη αντανακλαστικών 

· Παράλληλη εργασία 

· Πληροφορία μέσω γραφικών

· Τυχαία προσπέλαση

· Επικοινωνία

· Ενεργητικότητα

· Παιχνίδι

· Αναγνώριση

· Φαντασία 

· Φιλική αντιμετώπιση της τεχνολογίας

Ανάλογα στην κατηγορία που βρίσκεται το κάθε παιχνίδι αναπτύσσονται και οι αντίστοιχες δεξιότητες. Τα παιχνίδια στρατηγικής για παράδειγμα οδηγούν σε μία συγκεκριμένη μορφή σκέψης. Άλλα παιχνίδια ευνοούν την επικοινωνία μεταξύ των χρηστών και την παράλληλη επεξεργασία κειμένου και εικόνας. 

Εν κατακλείδι γίνεται αντιληπτό ότι η μάθηση μπορεί να προωθηθεί με διάφορους τρόπους αρκεί γονείς και εκπαιδευτικοί να είναι δεκτικοί, πρωτοπόροι και να μην αρκούνται στην παραδοσιακή διαδικασία μάθησης. Και το παραμύθι αλλά και το ηλεκτρονικό παιχνίδι επιφέρουν πολλές δεξιότητες στα παιδιά, καλλιεργούν την φαντασία, την σκέψη, τον λόγο, η γνώση συνδυάζεται με το παιχνίδι. Αρκεί σε όλα αυτά και κυρίως στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές να γίνεται έλεγχος της ποιότητας του παιχνιδιού από τους γονείς, των πληροφοριών που το παιδί λαμβάνει και της ώρας που το παιδί περνάει μπροστά από τον υπολογιστή.
(http://ekped.gr/praktika/gen/13_22k.swf  σελίδες 2-3) 

Μερικά γνωστά παραμύθια που από τον κινηματογράφο έχουν μεταφερθεί σε ηλεκτρονικά παιχνίδια: 
[image: image3.jpg]


Κοκκινοσκουφίτσα, ένα παιχνίδι για μικρές ηλικίες που καλλιεργεί την παρατηρητικότητα και  μαθαίνει στο παιδί να λειτουργεί σε ένα συγκεκριμένο χρόνο. Αυτό έχει και ως στόχο το  συγκεκριμένο παραμύθι. Να βρει δηλαδη η κοκκινοσκουφίτσα τις διαφορές στις εικόνες προκειμένου να καταφέρει να πάει το φαγητό στην γιαγιά της.  
http://www.1001paixnidia.gr/paixnidia/Little+Red-Cap
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είναι μια σειρά από εξερχόμενα βιντεοπαιχνίδια με βάση το 1992 ταινία με το ίδιο όνομα. Ο παίκτης ελέγχει Aladdin , ο οποίος πρέπει να κάνει το δρόμο του μέσα από διάφορα επίπεδα με βάση τοποθεσίες από την ταινία. Στην διάρκεια του παχινιδιού ο Αλαντίν αντιμετωπίζει τα ζώα του Σουλτάνου που μπαίνουν εμπόδιο στον δρόμο του.  Αυτός μπορεί να επιτεθεί είτε κοντινή απόσταση με ένα γιαταγάνι, η οποία μπορεί να εκτρέψει ορισμένα βλήματα, ή μεγάλης εμβέλειας με περιορισμένη προσφορά των μήλων.Δίπλα μήλα, Aladdin επίσης να συλλέγουν πολύτιμοι λίθοι που μπορούν να αποτελέσουν αντικείμενο εμπορίας για τη ζωή και συνεχίζει από ένα ταξίδι γυρολόγος. Η εύρεση Genie ή Abu εικονίδια επιτρέπει μπόνους γύρους. Το παιδί μέσα από αυτό το παιχνίδι αναπτύσσει δεξιότητες όπως οι γρήγορες κινήσεις, οι ακολουθία κανόνων, τα γρήγορα αντανακλαστικά. 

http://igrezadecu.com/aladdin/aladdin.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Disney's_Aladdin_(video_game)
Τέλος, πέρα από τα ηλεκτρονικά παιχνίδια, επιτραπέζια και παζλ αποτελούν και αυτά ένα μέρος της ψυχαγωγίας του παιδιού και το οποίο το βοηθάει να αναπτύξει την σκέψη του, να οξύνει την φαντασία και την δημιουργικότητά του.
ΓΝΩΣΤΟΙ ΕΛΛΗΝΕΣ ΠΑΡΑΜΥΘΟΓΡΑΦΟΙ 

  Ο Ευγένιος Τριβιζάς είναι δικηγόρος, πτυχιούχος της Νομικής και των Πολιτικών και Οικονομικών Επιστημών του Πανεπιστημίου Αθηνών, κάτοχος του πτυχίου Master of Laws (University College) και διδάκτωρ Νομικής του Πανεπιστημίου του Λονδίνου (London School of Economics and Political Science) και Senior Research Fellow του Πανεπιστημίου Λονδίνου. Διδάσκει Εγκληματολογία και Συγκριτικό Ποινικό Δίκαιο στο Πανεπιστήμιο του Reading και διευθύνει το Τμήμα Εγκληματολογικών Μελετών του ίδιου Πανεπιστημίου (Director fo Cominal Justice Studies). Έχει διδάξει επίσης στο Bramshill Police College, τo Central London Polytechnic και το London School of Economics. από το 1993-1998 ήταν επισκέπτης καθηγητής Εγκληματολογίας στο Πάντειο Πανεπιστήμιο Αθηνών.
Εγκληματολογικά και νομικά άρθρα του έχουν δημοσιευθεί στα περιοδικά "Lancet", "British Journal of Criminology", "Annales intermnationales de Criminologie" κ.α. Με τη λογοτεχνία ο Ευγένιος Τριβιζάς έχει ασχοληθεί από τα παιδικά του χρόνια. Έχει γράψει πάνω από 100 βιβλία για παιδιά, ένα βιβλίο για ενήλικες (Ο ερωτευμένος πυροσβέστης) και πάνω από 20 θεατρικά έργα, μα και λιμπρέτα για όπερες. Έργα του έχουν τιμηθεί με βραβεία από την "Ένωση Ελλήνων Λογοτεχνών", τον "Κύκλο του Ελληνικού Παιδικού Βιβλίου" και τη "Γυναικεία Λογοτεχνική Συντροφιά. Στην Αγγλία και Αμερική βιβλία του έχουν λάβει μεταξύ άλλων: το Parents Choice Amazing Accomplishment Award, το the Shefficedls children's Book Award Commendation, το Judson, Massachusetts Children's Choice Award, το Arizona Library Association Young Readers Award. Τα θεατρικά του έργα "Το όνειρο του σκιάχτρου" παίχτηκε το 1992 στο θέατρο του Βρετανικού Μουσείου της Αγγλίας στα πλαίσια του European Arts Festival. Τον ίδιο χρόνο το έργο του "Χίλιες και μία γάτες" σε μετάφραση του Z. Rudrinski βραβεύτηκε με το Α΄ Βραβείο στον παγκόσμιο διαγωνισμό θεατρικού έργου που οργάνωσε το Πολωνικό Κέντρο Τέχνης για τη Νεότητα. Το 1993 το βιβλίο του "Τα τρία μικρά λυκάκια" έφτασε στη δεύτερη θέση των αμερικάνικων παιδικών best sellers (Picture Books). Βιβλία του Ευγένιου Τριβιζά έχουν μεταδοθεί από το BBC, έχουν περιληφθεί στα αναγνωστικά ελληνικών και αμερικανικών σχολείων και έχουν μεταφραστεί στα αγγλικά γερμανικά, ισπανικά, ολλανδικά, σουηδικά, ιαπωνικά και πολλές άλλες γλώσσες. Στην Αμερική η βιβλιοθήκη του Πανεπιστημίου της Μινεσότα της Μινεάπολης (Ε.Μ. Αndersen Library) αποφάσισε να συγκεντρώσει το σύνολο των λογοτεχνικών βιβλίων του Ευγένιου Τριβιζά, μελέτες για το έργο του, χειρόγραφα και άλλο υλικό σε μια ειδική ερευνητική συλλογή. Η έκθεση των πρώτων αποκτημάτων της συλλογής έγινε στο Πανεπιστήμιο της Μινεσότα το Μάιο του 2000, όπου ο Ευγένιος Τριβιζάς μίλησε με θέμα "Τα στερεότυπα του καλού και του κακού στην Παιδική Λογοτεχνία" και στην εισήγησή του απάντησε ο γνωστός θεωρητικός της Παιδικής Λογοτεχνίας, Καθηγητής Jack Zipes.

ΘΕΑΤΡΟ
· Το όνειρο του σκιάχτρου

· Οι δραπέτες της σκακιέρας

· Ο πεταλουδόσαυρος

· Χίλιες και μία γάτες

· Ο πόλεμος της κουτσουλιάς

ΘΕΑΤΡΟ (ΤΟ ΘΕΑΤΡΟ ΜΕ ΤΗ ΜΙΣΗ ΑΥΛΑΙΑ)

· Τα γουρουνάκια κουμπαράδες

· Οι ιππότες της τηγανητής πατάτας

· Το μεγάλο ταξίδι του Τουρτούρι

 ΠΑΡΑΜΥΘΙΑ

· Το στοχολούλουδο

· Τα τρία μικρά λυκάκια

· Τα τρία μικρά λυκάκια (τρισδιάστατο)

· Ένα χελιδόνι για την Ευρώπη

· Το λυπημένο αρκουδάκι

· Το χωριό της χαράς
            Φουφήχτρα η μάγισσα με την ηλεκτρική σκούπα http://www.biblionet.gr/author/1913 
Ο Μάνος Κοντολέων γεννήθηκε στην  Αθήνα το 1946. Σπούδασε φυσική στο Πανεπιστήμιο Αθηνών. Έχει σημαντική παρουσία τόσο στο χώρο της λογοτεχνίας για ενήλικες αναγνώστες, όσο και στη λογοτεχνία που αφορά τα παιδιά, αλλά και τους νέους. Παράλληλα γράφει κριτικά σημειώματα σε εφημερίδες (Αυγή, Καθημερινή κ.α) και σε περιοδικά (Διαβάζω, Πόρφυρας, Τραμ κ.α) Έχει γράψει επίσης σενάρια τηλεοπτικών προγραμμάτων για παιδιά, ενώ υπήρξε και συνεργάτης του Γ Προγράμματος της Ελληνικής Ραδιοφωνίας. Με τη λογοτεχνία ασχολείται από τα παιδικά του χρόνια, δημοσιεύοντας μικρά κείμενα στο περιοδικό "Διάπλασις των Παίδων". Η πρώτη του -επίσημη- παρουσία στα ελληνικά Γράμματα γίνεται το 1969 με τη δημοσίευση διηγήματος του σε ανθολογία νέων συγγραφέων που κυκλοφόρησε από τις Εκδόσεις Κάλβος. Και το 1979 κυκλοφορούν τα πρώτα του βιβλία. Υπήρξε κατά διαστήματα μέλος των Δ. Σ. του Εθνικού Κέντρου Βιβλίου, της Εταιρείας Συγγραφέων και του Ελληνικού Τμήματος Βιβλίων για τη Νεότητα (ΙΒΒΥ). Είναι αντιπρόεδρος του Ελληνικού Τμήματος της Unicef. Η σύζυγος του Κώστια Κοντολέων είναι συγγραφέας και μεταφράστρια.

Παραμύθια
· «Κάποτε στην Ποντικούπολη» , Καστανιώτης, 1979

· «Η Γη το σπίτι μου - Έξι παραμύθια », Εστία, 1979

· «Ο Φωκίων ήταν ελάφι» , Καστανιώτης, 1979 (Έπαινος Εταιρείας Ελλήνων Λογοτεχνών)

· «Η Άννα και το τζιτζίκι» , Καστανιώτης, 1980

· «Ο χιονάνθρωπος που δεν ήθελε να λιώσει» , ΑΣΕ, 1982 – 11η έκδ. Δελφίνι, 1993 – 18η έκδ. Πατάκης 2000

· «Ένα συρτάρι γεμάτο όνειρα» , Άγκυρα, 1988

· «Τα σιδερένια παπούτσια» , Πατάκης 1998

· «Παραμύθια από τόπους της Ασίας», Πατάκης 2002

· «Παραμύθια από τόπους της Αφρικής», Πατάκης 2002

· «Παραμύθια από τόπους της Λατινικής Αμερικής», Πατάκης 2003

· «Παραμύθια από τόπους της Μεσογείου», Πατάκης 2006

· «Έξι φίλοι κι ένα δώρο», Πατάκης 2007

· «Ο Κάρπος και οι πρώτοι Γίγαντες», Παπαδόπουλος, 2008

· «Το πρώτο λουλούδι»,Πατάκης, 2008

(http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9C%CE%AC%CE%BD%CE%BF%CF%82_%CE%9A%CE%BF%CE%BD%CF%84%CE%BF%CE%BB%CE%AD%CF%89%CE%BD)

…ΕΠΙΛΟΓΟΣ
Φτάνοντας στο τέλος αυτής της εργασίας, έχοντας κάνει μια ανάλυση και μια ανασκόπηση του θέματος, θα θέλαμε να παραμείνουμε λίγο στην παιδαγωγική αξία που έχει το παραμύθι. Δεν είναι μόνο μια απλή ιστορία που μαγεύει και γοητεύει,  αλλά εκφράζει αλήθειες με έναν συμβολικό και αλληγορικό τρόπο. Έχει την δική του μαγεία και είναι σε ένα κόσμο που η αλήθεια, το πραγματικό, ο ρεαλισμός δεν υπάρχουν ή λειτουργούν με διαφορετικό τρόπο. Το παραμύθι υπάρχει σε ένα φαντασιακό και ασυνείδητο επίπεδο, βοηθώντας το παιδί να κατανοήσει τον κόσμο που τον περιβάλλει, να έρθει αντιμέτωπο με διάφορες καταστάσεις, άλλοτε εύκολες και άλλοτε δύσκολες, και με έναν αβίαστο τρόπο να κατανοήσει και μεγάλες αλήθειες για τη ζωή που μπορεί ακόμη και να πληγώνουν. Πολλές φορές μάλιστα μέσα από τα παραμύθια μπορεί να βλέπει τον εαυτό του αλλά και άλλα πρόσωπα μέσα από το στενό του περιβάλλον και να ταυτίζεται. Μ’ αυτό τον τρόπο μπορεί να παραδειγματιστεί μέσα από το παραμύθι και να αντιμετωπίσει μια δύσκολη γι αυτόν κατάσταση ή να κατανοήσει τις περίεργες συμπεριφορές των μεγάλων και του κόσμου που τον περιβάλλει.

Δυστυχώς όμως σήμερα το παραμύθι έχει πάψει να προσελκύει τα παιδιά και φαίνεται να έχει υποτιμηθεί η αξία του από τους μεγαλύτερους. Η εμπορευματοποίηση του, η εικόνα και τα ηλεκτρονικά παιχνίδια έχουν  αντικαταστήσει τη διήγηση και έχει περιορίσει αισθητά τη φαντασία του παιδιού.  Ο χρόνος που αφιερώνουν οι γονείς στα παιδιά τους την σημερινή εποχή έχει μειωθεί αισθητά και αυτό δυσκολεύει την αξιοποίηση του παραμυθιού από την πλευρά τους, από την άλλη το παιδί έχει αποκτήσει άλλου είδους ενδιαφέροντα π.χ. ηλεκτρονικά παιχνίδια. Η εικόνα έχει μεταφερθεί και στην εκπαίδευση με αποτέλεσμα ο δάσκαλος να μην δίνει ιδιαίτερη σημασία στο παραμύθι αλλά στα σύγχρονα εκπαιδευτικά εργαλεία, όπως είναι οι διαδραστικοί πίνακες. Αυτό που θα ήταν σωστό να γίνει είναι να επανέλθει στη ζωή μας και κυρίως των μικρών παιδιών, έτσι όπως ήταν παλιά αλλά και παράλληλα να αξιοποιηθεί δημιουργικά και στην εκπαίδευση με  τρόπους που ήδη έχουμε αναφέρει κατά τη διάρκεια της εργασίας αυτής.
Η αξία του είναι αναμφισβήτητη, η πορεία του και η παράδοση του μακρόχρονη, η απήχηση και η επιρροή του μεγάλη. Σε αυτό που τελικά αποσκοπούμε, είναι να μάθουμε να το χρησιμοποιούμε σωστά και δημιουργικά στην διδασκαλία μας σαν μελλοντικοί εκπαιδευτικοί, να αποδείξουμε και στον υπόλοιπο κόσμο ότι το παραμύθι δεν είναι ανάξιο λόγου, ότι πράγματι έχει πολύ σημαντικά μηνύματα να διδάξει στοχεύοντας τελικά στην ολοκλήρωση της προσωπικότητας και της ψυχοσύνθεσης του παιδιού.
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