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 ΧΕΙΜΕΡΙΝΟ   ΕΞΑΜΗΝΟ

                               ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΟ ΕΤΟΣ: 2010-2011
ΥΠΟΔΕΙΓΜΑΤΙΚΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ

Εισαγωγικά
Θα διδάξω την ενότητα 11 του σχολικού βιβλίου στην Γλώσσα της Δ’ δημοτικού που αφορά τα κόμικς και την ενότητα του Ανθολογίου που αναφέρεται στην παράδοση. Για να συνδυάσω αυτές τις κύριες θεματικές ενότητες επέλεξα να εισάγω στο μάθημα τους μύθους του Αισώπου, ώστε η διδασκαλία θα γίνει πιο ευχάριστη και δημιουργική. Μάλιστα, η επιλογή της θεματικής των μύθων έγινε με γνώμονα τα ενδιαφέροντα και τα βιώματα των παιδιών ώστε να εξασφαλίσει το μέγιστο της προσοχής τους. Σκοπός μου, μέσα από την αξιοποίηση των Αισώπειων μύθων, είναι να γνωρίσουν οι μαθητές τη λαϊκή μας παράδοση που αποτελεί ανεκτίμητη πολιτιστική κληρονομιά. Έτσι μέσα από ένα σχέδιο βιωματικής εκπαιδευτικής δράσης οι μαθητές θα εξοικειωθούν με την έννοια της παράδοσης και θα κατανοήσουν ότι δεν πρόκειται για κάτι το μουσειακό, το παρωχημένο ή το νεκρό, αλλά το ζωντανό, που τους αφορά άμεσα. Θα αντιληφθούν με άλλα λόγια, ότι η παράδοση έχει λόγο ύπαρξης, εφόσον παραδίδει στους νεότερους ό,τι ευχάριστο και λειτουργικό έχει παραχθεί  στο παρελθόν και μπορεί αυτούσιο ή παραλλαγμένο και τροποποιημένο να ισχύσει στο παρόν. Τέλος θα κατανοήσουν ότι η παράδοση σχετίζεται με τη νοοτροπία, τη συμπεριφορά και τις ιδέες ενός κοινωνικού σώματος ή ενός λαού. Καταβλήθηκε, επίσης προσπάθεια να καταφανεί η σύνδεση των μορφών αυτών με το σήμερα, με την επιβίωση τους στο στόμα κυρίως, αλλά και στη συμπεριφορά και το ήθος του λαού. Ακόμα δόθηκε έμφαση στην προβολή της λαϊκής θυμοσοφίας και του πηγαίου χιούμορ, καθώς και στη σύνδεση του είδους αυτού με παρεμφερείς εκφράσεις άλλων λαών.
ΣΤΟΧΟΙ:

Γενικότεροι Παιδαγωγικοί Στόχοι 

Γνωριμία με τη λαϊκή παράδοση ως πολιτισμική κληρονομιά
Να κατανοήσουν οι μαθητές ότι με την έννοια της παράδοσης δεν μιλάμε για κάτι το μουσειακό, το παρωχημένο ή το νεκρό, αλλά το ζωντανό, που τους αφορά άμεσα.

Να κατανοήσουν ότι η παράδοση έχει λόγο ύπαρξης, εφόσον παραδίδει στους νεότερους ό,τι ευχάριστο και λειτουργικό έχει παραχθεί  στο παρελθόν και μπορεί αυτούσιο ή παραλλαγμένο και τροποποιημένο να ισχύσει στο παρόν.

Να κατανοήσουν ότι η παράδοση σχετίζεται με τη νοοτροπία, τη συμπεριφορά και τις ιδέες ενός κοινωνικού σώματος ή ενός λαού.

Γνωστικοί Στόχοι

Γλώσσα

Να κατανοήσουν και να διακρίνουν τον ευθύ από τον πλάγιο λόγο με τη μετατροπή της εικονογραφημένης ιστορίας σε αφηγηματικό κείμενο.
Να μπορούν να μετατρέπουν τους χρόνους των ρημάτων στην ενεργητική και παθητική φωνή

Χρήση επιφωνημάτων με έμφαση στα σημεία στίξης που τα συνοδεύουν.
Εξάσκηση των μαθητών στη σωστή ανάγνωση και τον κατάλληλο, σε κάθε περίπτωση, χρωματισμό της φωνής.
Εντοπισμός και εξοικείωση με τα συστατικά στοιχεία των εικονογραφημένων 
ιστοριών (κόμικ)
Παραγωγή λόγου με την κατασκευή κόμικ.

Μελέτη
Να πληροφορηθούν για ζώα της Ελλάδας που κινδυνεύουν να εξαφανιστούν.

Να ευαισθητοποιηθούν σχετικά με τα πρόβλημα της εξαφάνισης που αντιμετωπίζουν διάφορα είδη ζώων.
Να αναγνωρίζουν ως αίτια του προβλήματος τις ανθρώπινες δραστηριότητες και να προτείνουν διάφορα μέτρα προστασίας των απειλούμενων ζώων.
Να αξιολογούν τη χρησιμότητα του κάθε ζώου ως στοιχείου του οικοσυστήματος.

Να μάθουν οι μαθητές να συμπληρώνουν τον εννοιολογικό χάρτη κατά την ανακεφαλαίωση.
Πληροφορική
Αναζήτηση σε ιστοσελίδες στο διαδίκτυο σχετικά με ζώα που κινδυνεύουν να εξαφανιστούν.
Εκμάθηση του προγράμματος Power Point ώστε να δημιουργήσουν οι μαθητές μια παρουσίαση με εικόνες και πληροφορίες.
Εκμάθηση προγράμματος Scratch. 
Να εικονοποιήσουν το μύθο στο Scratch να δημιουργήσουν κίνηση χρησιμοποιώντας τις κατάλληλες εντολές.
Αισθητική Αγωγή

Ανάπτυξη της δημιουργικότητας των μαθητών .

Παραγωγή καλλιτεχνικού έργου.

Θεατρική Αγωγή

Ενθάρρυνση της δημιουργικής έκφρασης.

Γνωριμία του παιδιού με τον εαυτό του, συνεργασία, αρμονική ένταξη στην ομάδα.

Διαμόρφωση αισθητικής και καλλιτεχνικής αντίληψης και παραγωγή καλλιτεχνικού προϊόντος.

Δημιουργική ανάπτυξη των εκφραστικών δεξιοτήτων μέσα από το λόγο και τη γλώσσα.

Παραγωγική διασύνδεση των γνωστικών αντικειμένων μέσα από τις εφαρμογές του δράματος, καθώς και η σύνδεση θεωρίας και πράξης.
Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία οι μαθητές επιδιώκεται:
Να συνεργαστούν στα πλαίσια της μικρής ομάδας και να διαπραγματευτούν

Να ασκηθούν στη συνεργατική μάθηση για την επίτευξη των στόχων τους, να αναλάβουν πρωτοβουλίες και να αναπτύξουν τη δημιουργική και κριτική τους σκέψη

Να αναπτύξουν το διάλογο και την επιχειρηματολογία

Να σέβονται τις διαφορετικές απόψεις και να συνθέτουν μέσα από αυτές καινούριες προτάσεις.
Η τάξη μου

Η τάξη μου είναι η τετάρτη τάξη δημοτικού (Δ’ τάξη) σ’ έναν σχολείο στης Ρόδου. Αποτελείται από 20 μαθητές. 
Ζώνη μάθησης:

Τη διδασκαλία θα την εντάξω στα πλαίσια του μαθήματος της Γλώσσας. 

Διαθεματικές πτυχές

Η διδασκαλία των μύθων του Αισώπου συνδέεται με τη Γλώσσα, τη Μελέτη, τη Θεατρική Αγωγή, την Πληροφορική και τα Εικαστικά.

Διάρκεια:

Τη διδασκαλία των Αισώπειων μύθων με θέμα την ανοησία και την ευκολοπιστία θα την εντάξουμε στο μάθημα της Γλώσσας και θα αφιερώσουμε 4 διδακτικές ώρες, και διαθεματικά στην Μελέτη για 2 διδακτικές ώρες, στην Πληροφορική για 1 διδακτική ώρα και στην Αισθητική Αγωγή για 1 ώρα.
ΜΕΣΑ

Τα εποπτικά μέσα που θα χρησιμοποιήσω για τη διδασκαλία είναι ένας ηλεκτρονικός υπολογιστής για κάθε ομάδα. Επίσης, θα χρειαστώ έναν προτζέκτορα για να γίνουν οι παρουσιάσεις power point των μαθητών με το φωτογραφικού υλικού που θα συγκεντρώσουν. Το έντυπο υλικό που θα περιλαμβάνει τα φύλλα εργασίας των μαθητών δηλαδή τις δραστηριότητες που πρέπει να κάνουν καθώς και τις έντυπες εικονογραφημένες ιστορίες με του ς μύθους του Αισώπου.
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΑΞΗΣ

Οι μαθητές οργανώνονται σύμφωνα με την ομαδοσυνεργατική μέθοδο σε πέντε ομάδες των τεσσάρων ατόμων. Οι ομάδες είναι ανομοιογενείς ως προς το φύλο, το κοινωνικό και σχολικό επίπεδο. Η ομαδοσυνεργατική διδασκαλία επιφέρει θετικά αποτελέσματα, τόσο στη σχολική μάθηση όσο και στη γενικότερη ανάπτυξη του παιδιού. Οι μαθητές θα δρουν είτε ατομικά είτε συλλογικά. 

Η μαθητοκεντρική ανάπτυξη του μαθήματος καλλιεργεί την αυτενέργεια των μαθητών και τους κάνει να αισθανθούν πρωταγωνιστές του μαθήματος. Επίσης, οι μαθητές με χαμηλότερη επίδοση ενθαρρύνονται να εκφράσουν τη γνώμη τους νιώθοντας ασφαλέστεροι στα πλαίσια της ομάδας. Το σημαντικότερο με την ομαδοσυνεργατική οργάνωση της τάξης είναι ότι ενισχύεται σε όλους η άποψη ότι η γνώση είναι αποτέλεσμα συνεργατικής προσπάθειας και οι μαθητές μαθαίνουν να συζητούν και να κάνουν διάλογο, βασικές αρχές της δημοκρατίας.

Ο ρόλος της δασκάλας είναι καθαρά καθοδηγητικός και συντονιστικός.

Μεθοδολογική προσέγγιση
Για την οργάνωση της διδασκαλίας θα χρησιμοποιηθεί το μοντέλο της ομαδοσυνεργατικής διδασκαλίας. 

Θεωρητική προσέγγιση 

Το παρόν σχέδιο μαθήματος στηρίζεται στη θεωρία του εποικοδομιτισμού του Piaget όπου ο μαθητής οικοδομεί τη γνώση.
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΠΟΡΕΙΑ

Α΄ ΦΑΣΗ ΓΛΩΣΣΑ (4 διδακτικές ώρες)
Οι δραστηριότητες αφορούν τις ενότητες 9 και 11 του σχολικού βιβλίου της γλώσσας, οι οποίες αναφέρονται στη σχετική γραμματική και τη διδασκαλία του κόμικ ως κειμενικό είδος.
Αρχικά οι 20 μαθητές χωρίζονται σε 5 ομάδες των τεσσάρων ατόμων. Μια πρώτη επαφή με το θέμα θα γίνει με την παρουσίαση του βιογραφικού και της ζωής του Αισώπου και οι μαθητές καλούνται να συμπληρώσουν ένα πίνακα με τα βασικά σημεία της ζωής του. Στη συνέχεια, δίνεται στις πέντε ομάδες ένας διαφορετικός μύθος  σε κόμικ με θέμα την ανοησία και την ευκολοπιστία. Αφού διαβάσουν την εικονογραφιμένη ιστορία οι μαθητές καλούνται να διηγηθούν την ιστορία του Αισώπου και να κάνουν δραματοποίηση του μύθου. Σε πρώτη φάση οι μαθητές καλούνται να μετατρέψουν το κόμικ σε αφηγηματικό κείμενο διατηρώντας τους διαλόγους, μετά από παρατήρηση των σκίτσων, των εκφράσεων των ηρώων και της αφήγησης στα συννεφάκια. Ακολουθεί η απομόνωση των διαλόγων και η μετατροπή τους από ευθύ λόγο σε πλάγιο. Έπειτα, από αύτη την επεξεργασία οι μαθητές πρέπει να εντοπίσουν το επιμύθιο του μύθου τους και να το καταγράψουν. Στην επόμενη φάση, για τη σωστή δραματοποίηση του μύθου οι μαθητές μελετάνε  τον πίνακα των επιφωνημάτων και τα συναισθήματα που συνδέονται με αυτά, προσέχουν τα σημαία στίξεις, ώστε να χρωματίσουν τη φωνή όπου χρειάζεται και να πετύχουν σωστή ανάγνωση των διαλόγων.

Στα πλαίσια της ενότητας 9 στη γλώσσα, οι μαθητές για να μάθουν την ενεργητική και παθητική  φωνή των ρημάτων καλούνται να καταγράψουν όλα τα ρήματα του μύθου, να εντοπίσουν σε ποια φωνή βρίσκονται και να τα μετατρέψουν στην άλλη.

Επίσης στο μάθημα της γλώσσας εντάσσουμε και μια γλωσσική δραστηριότητα σύμφωνα με την οποία οι μαθητές οργανωμένοι πάντα στις πέντε ομάδες που χωρίστηκαν αρχικά, καλούνται να πάρουν το ρόλο των σκιτσογράφων και μυθογράφων και να φτιάξουν το δικό τους κόμικ διαλέγοντας για ήρωες της ιστορίας τους ζώα που απειλούνται με εξαφάνιση. 

Β’ ΦΑΣΗ ΜΕΛΕΤΗ (2 διδακτική ώρα)
Συνδέεται με το κεφάλαιο 12: «Ζώα που κινδυνεύουν να εξαφανιστούν»

Οι μαθητές διατηρώντας τις ομάδες που σχημάτισαν στο μάθημα της γλώσσας πρέπει να αναζητήστε στο διαδίκτυο πληροφορίες για το ζώο που παρουσιάζετε στο μύθο τους και κινδυνεύει με εξαφάνιση στις μέρες μας. Μετά την συγκέντρωση των πληροφοριών καλούνται να συμπληρώσουν ένα σχετικό χάρτη εννοιών που τους δίνεται.

Γ’ ΦΑΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ (1 διδακτική ώρα)

Οι μαθητές για να εμπεδώσουν και να κάνουν εξάσκηση στο πρόγραμμα του στο power point που ήδη γνωρίζουν, φτιάχνουν μια παρουσίαση με τις πληροφορίες και τις εικόνες που συγκεντρώσατε από το διαδίκτυο για το ζώο υπο εξαφάνιση της ομάδας σας.

Οι μαθητές διδάσκονται το εκπαιδευτικό πρόγραμμα Scratch και προχωρούν σε δημιουργία δικής τους σχεδιάζοντας το μύθο του Αισώπου που τους δόθηκε και βάζοντας κίνηση.
Δ’ ΦΑΣΗ ΑΙΣΘΗΤΙΚΗ ΑΓΩΓΗ (1 διδακτική ώρα)
Οι μαθητές φτιάχνουν με χαρτόνει μάσκες των ηρώων/ζώων που θα υποδυθούν.
Βιωματική Δράση
Μέσω της παρουσίασης και της υπόδυσης και αναπαράστασης ρόλων.
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

ΓΛΩΣΣΑ

Αίσωπος (Φρυγία Μικράς Ασίας 7ος - 6ος αιώνας π.Χ.)  
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Ο Αίσωπος ήταν μεγάλος μυθοποιός της αρχαιότητας. Ήταν άσχημος και καμπούρης και προέρχονταν από οικογένεια δούλων..
Έγινε παντού γνωστός όχι μόνο για τους μύθους του, αλλά και για τα αστεία και τα ανέκδοτα που έλεγε. Έκανε πολλά ταξίδια. Μαρτυρίες αναφέρουν ότι  έπαιρνε μέρος στο συμπόσιο των Επτά σοφών και έλεγχε με την ευφυολογία και τη σοφία του τους λόγους τους Δεν έγραψε ούτε μια λέξη, αλλά όλους τους μύθους τους διηγιόταν προφορικά. Οι μύθοι του έχουν μεταφραστεί σε πολλές γλώσσες και από την αρχαιότητα ως σήμερα έχουν γίνει ευχάριστο ανάγνωσμα για μικρούς και μεγάλους. Πολλές παροιμίες που θεωρούνται αποστάγματα της λαϊκής σοφίας οφείλονται στους μύθους του Αισώπου.
1)Καταγράψτε στον πίνακα που ακολουθεί τις πληροφορίες που ζητούνται για τον Αίσωπο. Όλα τα στοιχεία θα τα βρείτε στο παραπάνω κείμενο.
	Ο Αίσωπος ήταν (6 γράμματα)
	__________

	Τόπος καταγωγής
	

	Περίοδος που έζησε
	

	Εξωτερικά γνωρίσματα
	

	Πνευματικά χαρίσματα
	


2)  Κάθε ομάδα έχει μια διαφορετική εικονογραφημένη ιστορία (κομικ) την οποία πρέπει να διαβάσει. Στη συνέχεια αποστολή σας είναι να παρουσιάσετε τη δική της ιστορία στις άλλες ομάδες. Α) Να διηγηθείτε την ιστορία του Αισώπου Β) Να κάνετε δραματοποίηση του μύθου σας. 
Για να γίνει μια ολοκληρωμένη και σωστή παρουσίαση θα πρέπει  να ακολουθήσετε τις παρακάτω οδηγίες:
Α) Ο μύθος του Αισώπου που έχετε είναι μια αστεία εικονογραφημένη ιστορία ή αλλιώς κομικ.
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Ο Αίσωπος είναι ο συγγραφέας της εικονογραφημένης ιστορίας. Οι σκιτσογράφοι Τάσος Αποστολίδης και Κώστας Βουτσάς πήραν τους μύθους του Αισώπου σε κείμενα και έφτιαξαν τους διαλόγους και τα σκίτσα αντίστοιχα.

Συζητήστε με την ομάδα σας πως νομίζετε ότι ήταν η ιστορία που έλεγε ο Αίσωπος γράψτε την στο τετράδιο σας.
Μη στηριχτείτε μόνο στα λόγια των ηρώων που είναι στα συννεφάκια. Παρατηρήστε με μεγάλη προσοχή και τα σκίτσα (πχ την έκφραση του προσώπου και τις χειρονομίες των ηρώων, κάποιο χαρακτηριστικό αντικείμενο που χρησιμοποιούν). 

Προσέξτε στο κείμενο να ξεχωρίζουν οι διάλογοι.
Τώρα μετατρέψτε και τους διαλόγους σε αφηγηματικό κείμενο. Προσοχή, για να γίνει αυτό, πρέπει να μετατρέψετε τον ευθύ λόγο (δηλαδή τους διαλόγους του κομικ) σε πλάγιο.
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Οι μύθοι του Αισώπου έχουν στο τέλος ένα επιμύθιο

Ποιο είναι το επιμύθιο στη δική σας ιστορία;
Β)Επιλέξτε δυο εκπροσώπους της ομάδας σας που θα υποδυθούν τους ήρωες του μύθου και βοηθήστε τους να κάνουν σωστή δραματοποίηση. Αυτό θα γίνει με κατάλληλο χρωματισμό της φωνής όπου χρειάζεται. Για πετύχετε σωστή ανάγνωση των διαλόγων θα πρέπει να προσέξετε τα σημαία στίξεις καθώς και τα επιφωνήματα που εκφράζουν συναισθήματα. Σ’ αυτό θα σας βοηθήσει ο ακόλουθος πίνακας.
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Τώρα κάθε ομάδα μπορεί να παρουσιάσει το μύθο που έγραψε σε αφηγηματικό κείμενο και στη συνέχεια θα γίνει η δραματοποίηση.
Διαγωνισμός Γραμματικής

Καταγράψτε όλα τα ρήματα του μύθου σας. Εντοπίστε σε ποια φωνή βρίσκονται και μετατρέψτε τα στην άλλη.
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ΜΕΛΕΤΗ
Κεφάλαιο 12. Ζώα υπό εξαφάνιση
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Ομάδα Α’ : Η αλεπού και το κοράκι

Αναζητήστε στο διαδίκτυο πληροφορίες για την πολική αλεπού και συμπληρώστε το χάρτη εννοιών.

Ομάδα Β’: Η αρκούδα και η γιαγιά

Αναζητήστε στο διαδίκτυο πληροφορίες για την καφέ αρκούδα και συμπληρώστε το χάρτη εννοιών.

Ομάδα Γ’: Ο λύκος και ο τσομπάνος

Αναζητήστε στο διαδίκτυο πληροφορίες για τον γκρίζο λύκο και συμπληρώστε το χάρτη εννοιών.

Ομάδα Δ’: Ο γάιδαρος και ο λύκος

Αναζητήστε στο διαδίκτυο πληροφορίες για τον γάιδαρο και συμπληρώστε το χάρτη εννοιών.

Ομάδα Ε’: Το κατσικάκι και ο λύκος

Αναζητήστε στο διαδίκτυο πληροφορίες για το κρι-κρί και συμπληρώστε το χάρτη εννοιών.
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Γλωσσική δραστηριότητα
Τώρα ήρθε η ώρα να γίνεται εσείς σκιτσογράφοι και μυθογράφοι και να φτιάξτε το δικό σας κόμικ!!!

Διαλέξτε για ήρωες της ιστορίας σας όποια από τα ζώα που κινδυνεύουν να εξαφανιστούν θέλετε. Συζητήστε με τα μέλη της ομάδας σας για να βρείτε την ιδέα της ιστορίας σας. 
Προσοχή!!!
1. Τα συννεφάκια με τα λόγια των ηρώων να ταιριάζουν με τα σκίτσα

2. Τα σκίτσα να είναι τέτοια ώστε κάποιος να αναγνωρίζει τους ήρωες σε όλα τα τετραγωνάκια

3. Χρησιμοποιήστε επιφωνήματα, διάφορους ήχους και γκριμάτσες για να δείξετε τα συναισθήματα των ηρώων.
4. Προσπαθήστε να υπάρχει στο τέλος επιμύθιο όπως και στους μύθους του Αισώπου
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Θα γράψετε με πεζά ή κεφαλαία γράμματα στο κόμικ σας; Τι γράμματα χρησιμοποιούνται στα κόμικ που έχετε ήδη διαβάσει;
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Ψάξτε στο διαδίκτυο και σε βιβλία να βρείτε φράσεις και παροιμίες που λέει ο λαός/ σε σχέση με την ανοησία ευκολοπιστία.
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ

Φτιάξτε μια παρουσίαση στο power point με τις πληροφορίες και τις εικόνες που συγκεντρώσατε από το διαδίκτυο για το ζώο υπο εξαφάνιση  της ομάδας σας.
Χρησιμοποιήστε το πρόγραμμα Scratch και σχεδιάστε το μύθο του Αισώπου που σας δόθηκε, συνεργαστείτε με τα μέλη της ομάδας σας και βάλτε και κίνηση.
ΑΙΣΘΗΤΙΚΗ ΑΓΩΓΗ
Για να κάνετε πιο παραστατική τη δραματοποίηση σας φτιάξτε με χαρτόνι μάσκες των ζώων που θα υποδυθείτε.
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Μετά τα επιφωνήματα συνήθως βάζουμε θαυμαστικό (!), μερικές φορές ερωτικατικό (;) ή αποσιωπητικά (…)





Τα επιφωνήματα είναι άκλιτες λέξεις που φανερώνουν συναισθήματα.











Το κόμικ είναι μια ιστορία που διηγούμαστε με σκίτσα που βρίσκονται μέσα σε τετραγωνάκια. Αυτά τα σκίτσα τις περισσότερες φορές συμπληρώνονται από συννεφάκια που περιέχουν τους διαλόγους των ηρώων, Το σκίτσο στο κόμικ έχει πολύ μεγάλη σημασία, γιατί μας δίνει πληροφορίες για το χώρο, το χρόνο, τα συναισθήματα και τις σκέψεις των ηρώων. 








Επιμύθιο: η κατακλείδα κάθε μύθου, η οποία περιέχει και το ηθικό συμπέρασμα της διήγησης, είναι συντομότατη στη διατύπωση και μεστότατη στο περιεχόμενο.


Επιμύθιο= γενικό συμπέρασμα, δίδαγμα, εξαγόμενο, τελικό αποτέλεσμα
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Γκρίζος λύκος
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Πολική αλεπού








