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1. [bookmark: _Toc9234083]Εισαγωγή
Η παρούσα εργασία στοχεύει στην παρουσίαση ενός σχεδίου διδασκαλίας, διάρκειας πέντε διδακτικών ωρών, αυτόνομης διδασκαλίας, με αποδέκτες μαθητές και μαθήτριες που φοιτούν στη Στ΄ Δημοτικού. Κύριος άξονας οργάνωσης της εκπαιδευτικής διαδικασίας είναι η γνωριμία με τον Αίσωπο και τους μύθους του, μέσα από διάφορες δραστηριότητες επεξεργασίας κάποιων διασκευών τεσσάρων μύθων. Το σχέδιο μπορεί να υλοποιηθεί στο πλαίσιο δημιουργίας Project. Στην συνέχεια, παρατίθενται αναλυτικά τα στάδια σχεδιασμού της διαδικασίας.






















2. [bookmark: _Toc9234084]Σχέδιο διδασκαλίας
2.1. [bookmark: _Toc9234085] Τίτλος μαθήματος
«Αισώπου μύθοι»
Οι μύθοι που έχουν επιλεχθεί είναι οι ακόλουθοι:
· [bookmark: _Hlk9097763]Ο τζίτζικας και ο μέρμηγκας
· [bookmark: _Hlk9097792]Ο λαγός και η χελώνα
· [bookmark: _Hlk9097814]Το λιοντάρι και το ποντίκι
· Καλιακούδα και πουλιά

[bookmark: _Hlk9202716]Οι πρώτοι δύο μύθοι είναι πιο διαδεδομένοι στο μαθητικό κοινό. Ακόμη, σε όλους τους προτεινόμενους μύθους πρωταγωνιστούν ζώα, διαφορετικά μεταξύ τους, ενώ κάθε μύθος πραγματεύεται και από κάποιο θέμα/ηθικό δίδαγμα. Ενδεικτικά, στη θεματολογία των μύθων περιλαμβάνονται οι έννοιες της εργατικότητας και της αλαζονείας, έννοιες με θετικό, αλλά και αρνητικό πρόσημο. Σε ό,τι αφορά τα ηθικά διδάγματα, τονίζεται η αποδοχή και συμφιλίωση με τα ατομικά χαρακτηριστικά και η μη υποτίμηση των δυνατοτήτων κάποιου βάσει των εξωτερικών του χαρακτηριστικών.

2.2. [bookmark: _Toc9234086] Γνωστικές περιοχές
Η παρούσα εργασία αποτελεί ένα προτεινόμενο σενάριο διδασκαλίας εστιασμένο στην επεξεργασία αισώπειων μύθων, διαθεματικής προσέγγισης, με αποδέκτες μαθητές και μαθήτριες που φοιτούν στην Στ΄ Δημοτικού. Προτείνεται η διδασκαλία να υλοποιηθεί σε ένα αυτόνομο μάθημα, στο πλαίσιο δημιουργίας Project, διάρκειας πέντε διδακτικών ωρών. Οι εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές είναι αυτές της Γλώσσας, των Μαθηματικών, της Πληροφορικής, των Εικαστικών, της Δραματικής Τέχνης και της Λαογραφίας.

2.3. [bookmark: _Toc9234087] Τάξη εφαρμογής
Στ΄ Δημοτικού
Διάταξη θρανίων: Επικοινωνιακή (διάταξη κατά ομάδες)




Κορίτσια
Αγόρια




Αριθμός μαθητών: 20
Αριθμός κοριτσιών: 10
Αριθμός αγοριών: 10

2.4. [bookmark: _Toc9234088] Σκοπός και στόχοι
Γενικός σκοπός της διδακτικής πρακτικής είναι οι μαθητές/τριες να γνωρίσουν τον Αίσωπο και τους μύθους του.
Επιμέρους στόχοι
Γνώσεων
Επιδιώκεται οι μαθητές/τριες να είναι σε θέση:
· Να γνωρίζουν τον Αίσωπο και κάποια στοιχεία για το έργο και τη ζωή του (Λαογραφία). 
· Να κατανοούν την έννοια της κλίμακας και της σχέσης της με τη μέτρηση μήκους (Μαθηματικά).

Δεξιοτήτων
Επιδιώκεται οι μαθητές/τριες να είναι σε θέση:
· Να συνεργάζονται αποτελεσματικά με τους/τις συμμαθητές/συμμαθήτριές τους για την παραγωγή γραπτού λόγου (Γλώσσα).
· Να αποδίδουν περιληπτικά το περιεχόμενο ενός κειμένου (Γλώσσα).
· Να εκφράζουν την προσωπική τους άποψη σε σχέση με κάτι που έχουν διαβάσει τεκμηριωμένα, χρησιμοποιώντας επιχειρήματα, τόσο στον γραπτό, όσο και στον προφορικό λόγο (Γλώσσα).
· Να μετρούν και να καταγράφουν το μήκος ευθύγραμμων τμημάτων (Μαθηματικά).
· Να αποτυπώνουν με τη χρήση χρωμάτων και σκίτσων συναισθήματα/εμπειρίες/μικρές ιστορίες (Εικαστικά).
· Να χρησιμοποιούν το σώμα τους για να εκφράσουν συναισθήματα/εμπειρίες (Δραματική τέχνη).
· Να αναζητούν πληροφορίες από επιλεγμένους ιστότοπους στο διαδίκτυο (Πληροφορική).
· Να χειρίζονται βασικές λειτουργίες του λογισμικού Publisher για την κατασκευή «μικρού βιβλίου» (αντιγραφή-επικόλληση κειμένου, μορφοποίηση γραμματοσειράς, εισαγωγή στο Publisher ήδη αποθηκευμένης εικόνας στον υπολογιστή, μορφοποίηση εικόνας, εισαγωγή σχήματος/smart art) (Πληροφορική).
Στάσεων
Επιδιώκεται οι μαθητές/τριες:
· Να υιοθετήσουν θετική στάση απέναντι στη χρήση πληροφοριακών κειμένων (στο διαδίκτυο ή και όχι) για την επίλυση τυχόν ερωτημάτων σχετικών με ζητήματα εξειδίκευσης σε διάφορους τομείς.
2.5. [bookmark: _Toc9234089]Μέθοδοι και τεχνικές διδασκαλίας
Στις μεθόδους και τεχνικές διδασκαλίας περιλαμβάνονται η τεχνική της ιδεοθύελλας, της κατευθυνόμενης από τον/την εκπαιδευτικό συζήτησης και τα παιχνίδια ρόλων. Σε όλες τις φάσεις της διδασκαλίας οι μαθητές/τριες εργάζονται ομαδοσυνεργατικά.
2.6. [bookmark: _Toc9234090] Υλικά – μέσα
Για την υλοποίηση της διδασκαλίας απαιτούνται: φύλλα εργασίας, κάρτες Taboo (κατασκευασμένες από τον/την εκπαιδευτικό), διαδίκτυο, Η/Υ, προτζέκτορας, εκτυπωτής, ψαλίδι, κόλλες Α4, μαρκαδόροι, ξυλομπογιές, μέτρο.
2.7. [bookmark: _Toc9234091] Απαιτούμενος διδακτικός χρόνος
Ο προτεινόμενος χρόνος είναι 5 διδακτικές ώρες (225΄), χωρίς ωστόσο να είναι δεσμευτικός.
2.8. [bookmark: _Toc9234092] Ενδεικτική πορεία της ενότητας
Χωρίζουμε την ολομέλεια της τάξης σε τέσσερις ομάδες των πέντε ατόμων, συνυπολογίζοντας παράγοντες όπως το φύλο, τις εκπαιδευτικές ανάγκες, το μαθησιακό στυλ και τις διαπροσωπικές σχέσεις των μαθητών/τριών. Ο διαχωρισμός των ομάδων γίνεται έτσι ώστε να διασφαλιστεί ισοδύναμη «απόδοση» όλων των ομάδων και ευχάριστο κλίμα συνεργασίας. Οι τέσσερις ομάδες επεξεργάζονται, ταυτόχρονα, η κάθε μια το δικό της μύθο, ακολουθεί συζήτηση στην τάξη κατά την οποία κάθε ομάδα παρουσιάζει τη δουλειά της. Στο τέλος, οι μαθητές, μέσω του Publisher, δημιουργούν τα δικά τους «μικρά βιβλία» με θέμα τους μύθους του Αισώπου, τα οποία εκτυπώνονται και τοποθετούνται στη βιβλιοθήκη της τάξης. Η αξιολόγηση των μαθητών πραγματοποιείται καθ’ όλη τη διάρκεια της διαδικασίας, βάσει της συμμετοχής τους, της διάθεσης για συνεργασία με τους συμμαθητές/τριές τους κτλ.
Έναυσμα/εισαγωγική δραστηριότητα: Υλοποιείται παιχνίδι στυλ taboo, κατά το οποίο οι μαθητές/τριες καλούνται να περιγράψουν στους συμπαίκτες τους, σε συγκεκριμένο χρονικό διάστημα κοινό για όλες τις ομάδες, το ζωάκι που υποδεικνύει η κάρτα που κρατάνε χωρίς να αναφέρουν τις απαγορευμένες λέξεις. Χωρίζουμε τους μαθητές/τριες μας σε τέσσερις ομάδες. Δύο ομάδες που θα κληθούν να περιγράψουν και δύο που θα μαντέψουν. Σε περίπτωση αναφοράς απαγορευμένης λέξης η ομάδα παίρνει κόκκινη κάρτα. Κερδίζει η ομάδα με τις λιγότερες κόκκινες κάρτες που θα καταφέρει να μαντέψει πρώτη όλες τις αναγραφόμενες λέξεις. Στον επόμενο γύρο οι ομάδες εναλλάσσονται και οι δύο ομάδες που αρχικά περιέγραφαν, καλούνται να μαντέψουν, από την περιγραφή των συμπαικτών τους, καινούργια ομάδα λέξεων με θέμα τα ζώα. 
Στη συνέχεια, μέσω κατευθυνόμενης συζήτησης και της τεχνικής της ιδεοθύελλας, καταγράφονται στον πίνακα τα ζώα που αναφέρθηκαν στο εισαγωγικό παιχνίδι και μερικά από χαρακτηριστικά τους, καθώς και μύθοι ή παραμύθια, στα οποία πρωταγωνιστούν ζώα, που γνωρίζουν οι μαθητές/τριες. Ο/Η εκπαιδευτικός δράττεται της ευκαιρίας να ρωτήσει την ολομέλεια αναφορικά με τη ζωή και το έργο του Αισώπου και προτείνεται σύντομη εργασία των μαθητών/τριών σε δοθέν φύλλο εργασίας, το οποίο συμπληρώνεται ομαδικά, βάσει του διαχωρισμού των ομάδων που έχει γίνει στην αρχή της διαδικασίας. Οι ομάδες αναζητούν πληροφορίες στο διαδίκτυο, προκειμένου να απαντήσουν σύντομα στις ερωτήσεις του φύλλου εργασίας. Μέσω της παρούσας δραστηριότητας οι μαθητές/τριες έχουν τη δυνατότητα να αναζητήσουν οι ίδιοι/ίδιες τη γνώση, χωρίς να είναι παθητικοί αποδέκτες και απλοί παρατηρητές.
Επεξεργασία των μύθων: Κάθε μία από τις τέσσερις ομάδες αναλαμβάνει την επεξεργασία ενός μύθου.


1η ομάδα: Ο τζίτζικας και ο μέρμηγκαςΜια βροχερή μέρα βράχηκε το σιτάρι που είχαν μαζέψει τα μερμήγκια το καλοκαίρι. Την επόμενη εβδομάδα που είχε καλό καιρό, τα μερμήγκια το έβγαλαν έξω από τις μυρμηγκοφωλιές τους, για να στεγνώσει, και να έχουν τροφή μέχρι να έρθει πάλι το καλοκαίρι. Στην κουφάλα ενός δέντρου είχε κρυφτεί ένας τζίτζικας και όταν είδε τον ήλιο βγήκε να λιαστεί και να μαζέψει φύλλα για να φάει. Διαπίστωσε όμως ότι όλα τα δέντρα ήταν γυμνά από φύλλα και έτσι έμεινε νηστικός πάνω σε ένα κλαδί. Αργότερα είδε τα μερμήγκια να απλώνουν το σιτάρι τους και τα πλησίασε λέγοντάς τους ότι θα ήθελε να του δώσουν λίγα σπυριά από στάρι να φάει γιατί πέθαινε της πείνας. Τότε, ένα μερμήγκι τον ρώτησε αν είχε τρόφιμα αποθηκευμένα και ο εκείνος απάντησε πως δεν είχε τίποτα. Το καλοκαίρι ο τζίτζικας τραγουδούσε αντί να προνοήσει και εξασφαλίσει τροφή για το χειμώνα, οπότε και απάντηση που έλαβε από το μυρμήγκι ήταν ότι αφού το καλοκαίρι τραγουδούσε, είχε έρθει η ώρα να χορέψει. Ο τζίτζικας τότε κατάλαβε ότι δεν είχε πράξει σωστά, καθώς δεν μάζευε τρόφιμα όσο ήταν ακόμα καλοκαίρι και περνούσε την ώρα του διασκεδάζοντας (Τσουκαλάς, 2004).


Τα παιδιά διαβάζουν προσεκτικά το μύθο και καλούνται να απαντήσουν σε ερωτήσεις. Ενδεικτικά:
· Ποιοι είναι οι πρωταγωνιστές του μύθου; Μπορείτε να αναφέρετε πολύ σύντομα το περιεχόμενό του;
· Πώς συμπεριφέρονται οι πρωταγωνιστές του μύθου; Έχουν τα ίδια χαρακτηριστικά και στην πραγματικότητα;
· Γιατί πιστεύετε ότι τα μυρμήγκια είχαν προνοήσει να αποθηκεύσουν τροφή για το χειμώνα, ενώ ο τζίτζικας όχι;
· Ποιο είναι το ηθικό δίδαγμα (επιμύθιο) του μύθου; Θα μπορούσατε να σκεφτείτε μια ανάλογη κατάσταση με διαφορετικούς πρωταγωνιστές στο παρόν;
· Μπορείτε να δώσετε ένα διαφορετικό τέλος στον μύθο;
· Ποιες συνώνυμες λέξεις μπορείτε να βρείτε, ώστε να αντικατασταθούν τα ρήματα κατάλαβε, πράξει, μαζέψει, διαπίστωσε, προνοήσει;







2η ομάδα: Ο λαγός και η χελώναΣτο δάσος ζούσε μία χελώνα με τον καλό της φίλο τον λαγό. Ο λαγός συνέχεια υπερηφανευόταν για την ταχύτητά του και κορόιδευε την χελώνα επειδή από την φύση της δεν μπορούσε να τρέξει γρήγορα όπως εκείνος. Μία μέρα αφού ο λαγός άρχισε πάλι να καυχιέται, η χελώνα τον προκάλεσε σε αγώνα δρόμου για να δουν ποιος είναι πιο γρήγορος. Ο λαγός αναρωτήθηκε πώς ήταν δυνατόν να θέλει η χελώνα να τρέξει μαζί του. Τελικά, αποφάσισαν να τρέξουν μια διαδρομή που αρχή της θα ήταν ένα δέντρο και ο τερματισμός της το ποταμάκι του δάσους. Στάθηκαν και οι δύο δίπλα στον κορμό του δέντρου και φώναξαν μαζί «ένα, δύο, τρία». Ξεκίνησε όμως μόνο η χελώνα, ο λαγός, υποτιμώντας την, δεν ξεκίνησε και έκατσε στον ίσκιο του δέντρου. Η χελώνα βάδιζε στη διαδρομή και όση ώρα εκείνη προσπαθούσε να τρέξει γρήγορα, ο λαγός αποκοιμήθηκε. Όταν ξύπνησε, συνειδητοποίησε ότι η χελώνα είχε απόσταση μόλις δύο βήματα από τον τερματισμό. Άρχισε να τρέχει με όλη του τη δύναμη, αλλά μάταια, καθώς η χελώνα τερμάτισε πρώτη. Τότε η χελώνα είπε θριαμβευτικά πως ήταν γρηγορότερη από τον λαγό. Από τότε ο λαγός δεν υπερηφανεύτηκε ποτέ ξανά (Τσουκαλάς, 2004).


Τα παιδιά διαβάζουν προσεκτικά το μύθο και καλούνται να απαντήσουν σε ερωτήσεις. Ενδεικτικά:
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· Ποιοι είναι οι πρωταγωνιστές του μύθου; Μπορείτε να αναφέρετε πολύ σύντομα το περιεχόμενό του;
· Πώς συμπεριφέρονται οι πρωταγωνιστές του μύθου; Έχουν τα ίδια χαρακτηριστικά και στην πραγματικότητα;
· Τι πιστεύετε ότι οδήγησε τη χελώνα να «προκαλέσει» το λαγό σε αγώνα ταχύτητας;
· Ποιο είναι το ηθικό δίδαγμα (επιμύθιο) του μύθου; Θα μπορούσατε να σκεφτείτε μια ανάλογη κατάσταση με διαφορετικούς πρωταγωνιστές στο παρόν;
· Μπορείτε να δώσετε ένα διαφορετικό τέλος στον μύθο;
· Ποιες συνώνυμες λέξεις μπορείτε να βρείτε, ώστε να αντικατασταθούν οι λέξεις γρήγορα, ξεκίνησε, βάδιζε, αναρωτήθηκε, βήματα, τερματισμό;



3η ομάδα: 
Το λιοντάρι και το ποντίκιΈνα λιοντάρι αφού είχε φάει πολύ αποκοιμήθηκε. Όσο κοιμόταν ένιωσε κάτι να περπατάει πάνω του. Ανοίγοντας τα μάτια του, συνειδητοποίησε ότι αυτό που διέκοψε τον ύπνο του ήταν ένα ποντίκι, οπότε ετοιμάστηκε να το κάνει μια χαψιά. Τότε το ποντικάκι κλαίγοντας ζήτησε από το λιοντάρι να το αφήσει και κάποια στιγμή στο μέλλον θα κατάφερνε να του ξεπληρώσει τη χάρη. Το λιοντάρι άφησε το ποντικάκι, αλλά  βλέποντάς το, αμφισβήτησε το ότι θα μπορούσε να ανταποδώσει. Μετά από πολύ καιρό και αφού το λιοντάρι είχε ξεχάσει το περιστατικό, έπεσε σε έναν λάκκο που είχαν ανοίξει κάποιοι κυνηγοί, οι οποίοι του έδεσαν τα πόδια για να μην μπορεί να διαφύγει. Όσοι οι κυνηγοί έψαχναν τρόπο να το κουβαλήσουν, έτυχε να περνάει από τον λάκκο το ποντικάκι. Όταν είδε το λιοντάρι παγιδευμένο, αποφάσισε να κατέβει για να βοηθήσει. Αρχικά το λιοντάρι αμφισβήτησε τις δυνατότητες που είχε το μικρό ποντικάκι, ώσπου εκείνο άρχισε να ροκανίζει τα σχοινιά, τα οποία κατάφερε τελικά να κόψει και να το ελευθερώσει. Αφού το λιοντάρι ελευθερώθηκε, βγήκε από τον λάκκο, αλλά δεν έφυγε, περίμενε ώστε να ευχαριστήσει το ποντικάκι που τον έσωσε. Το μικρόσωμο ζωάκι κατάφερε να εκπληρώσει την υπόσχεσή του, παρά τις αμφιβολίες που είχε το λιοντάρι (Τσουκαλάς, 2004).
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Τα παιδιά διαβάζουν προσεκτικά το μύθο και καλούνται να απαντήσουν σε ερωτήσεις. Ενδεικτικά:
· Ποιοι είναι οι πρωταγωνιστές του μύθου; Μπορείτε να αναφέρετε πολύ σύντομα το περιεχόμενό του;
· Πώς συμπεριφέρονται οι πρωταγωνιστές του μύθου; Έχουν τα ίδια χαρακτηριστικά και στην πραγματικότητα;
· Τι πιστεύετε ότι οδήγησε το λιοντάρι να αφήσει ελεύθερο το ποντικάκι, παρ’ όλο που θεωρούσε ότι δεν θα μπορούσε να του ανταποδώσει τη χάρη επειδή του έμοιαζε μικρό και αδύναμο;
· Ποιο είναι το ηθικό δίδαγμα (επιμύθιο) του μύθου; Θα μπορούσατε να σκεφτείτε μια ανάλογη κατάσταση με διαφορετικούς πρωταγωνιστές στο παρόν;
· Μπορείτε να δώσετε ένα διαφορετικό τέλος στον μύθο;
· Ποιες συνώνυμες λέξεις μπορείτε να βρείτε, ώστε να αντικατασταθούν οι λέξεις αμφισβήτησε, ελευθερώθηκε, ξεχάσει, περιστατικό, κουβαλήσουν;


4η ομάδα: 
Καλιακούδα και πουλιάΟ Δίας ήθελε να ορίσει ένα πουλί ως βασιλιά όλων των άλλων. Κάλεσε λοιπόν όλα τα πουλιά στον Όλυμπο και ζήτησε, τρεις μέρες αργότερα, να συναχθούν όλα τα πουλιά εκεί. Το κάθε πουλί πίστευε πως είναι το πιο όμορφο. Όλα τα πουλιά άρχισαν να πλένονται ώστε να παρουσιαστούν καθαρά και περιποιημένα. Τότε εμφανίστηκε η καλιακούδα, η οποία γνώριζε πως ήταν το πιο άσχημο πουλί. Για να φαίνεται πιο όμορφη, μάζεψε όλα τα χρωματιστά φτερά που είχαν πέσει από άλλα πουλιά και τα κόλλησε πάνω της. Έφτασε η μέρα και παρουσιάστηκαν ξανά όλα τα πουλιά στον Δία. Η καλιακούδα ήταν η πιο εντυπωσιακή από τα υπόλοιπα, την είδε ο Δίας και εντυπωσιάστηκε. Σύντομα όμως, μόλις τα άλλα πουλιά κατάλαβαν πως ο Δίας είχε σκοπό να την κάνει βασίλισσα, έπεσαν πάνω της και άρχισαν να την τσιμπούν. Έτσι η καλιακούδα έχασε τα φανταχτερά φτερά της και επέστρεψε στην αρχική της μορφή (Τσουκαλάς, 2004).

Τα παιδιά διαβάζουν προσεκτικά το μύθο και καλούνται να απαντήσουν σε ερωτήσεις. Ενδεικτικά:  
· Ποιοι είναι οι πρωταγωνιστές του μύθου; Μπορείτε να αναφέρετε πολύ σύντομα το περιεχόμενό του;
· Πώς συμπεριφέρονται οι πρωταγωνιστές του μύθου; Έχουν τα ίδια χαρακτηριστικά και στην πραγματικότητα;
· Γιατί πιστεύετε ότι η καλιακούδα ένιωσε την ανάγκη να παρουσιάσει μια ωραιοποιημένη εκδοχή του εαυτού της; Εσείς πώς θα λειτουργούσατε αν βρισκόσασταν στη θέση της;
· Ποιο είναι το ηθικό δίδαγμα (επιμύθιο) του μύθου; Θα μπορούσατε να σκεφτείτε μια ανάλογη κατάσταση με διαφορετικούς πρωταγωνιστές στο παρόν;
· Μπορείτε να δώσετε ένα διαφορετικό τέλος στον μύθο;
· Ποιες συνώνυμες λέξεις μπορείτε να βρείτε, ώστε να αντικατασταθούν οι λέξεις μάζεψε, εντυπωσιάστηκε, φανταχτερά, συναχθούν, παρουσιαστούν;


Με την ολοκλήρωση της επεξεργασίας των μύθων, κάθε ομάδα αναλαμβάνει να παρουσιάσει στην ολομέλεια της τάξης τον μύθο με τον οποίο έχει ασχοληθεί. με κατευθυνόμενη από τον/την εκπαιδευτικό συζήτηση, διατυπώνονται τα συμπεράσματα/ηθικά διδάγματα κάθε μύθου και γίνεται «μεταφορά» αυτών στην σύγχρονη εποχή, μέσω παραδειγμάτων από την καθημερινότητα των παιδιών. Αναμένεται να αναδυθούν οι έννοιες της εργατικότητας και της αλαζονείας. Εν συνεχεία, δίδονται κάποιες παροιμίες, τις οποίες οι μαθητές καλούνται να κατατάξουν σε αυτές που σχετίζονται με την έννοια της εργατικότητας/προνοητικότητας και σε αυτές που σχετίζονται με την αλαζονεία. Ενδεικτικά[footnoteRef:1]: [1:  https://www.sansimera.gr/proverbs/categories/47?page=2, https://el.wikiquote.org/wiki/%CE%91%CE%BB%CE%B1%CE%B6%CE%BF%CE%BD%CE%B5%CE%AF%CE%B1] 

· Αν δε διαβούμε ανήφορο, κατήφορο δε βρίσκουμε. 
· Τ’ άδεια βαρέλια περισσότερο βροντούν.
· Βρέξε πόδια για να φας μπαρμπούνια. 
· Η πολλή δουλειά τρώει τον αφέντη.
· Μεγάλη μπουκιά τρώγε, μεγάλο λόγο μη λες.
· Όποιος ψηλά κοιτά, συχνά στραβοπατάει.
· Των φρονίμων τα παιδιά πριν πεινάσουν μαγειρεύουν.

Ο/Η εκπαιδευτικός ζητά από τους/τις μαθητές/τριές του/της, να καταγράψουν τα ζώα των μύθων, και να τα αντιστοιχήσουν με κάποιο χαρακτηριστικό γνώρισμα (π.χ. αλεπού-πονηριά).
Έπειτα, προτείνεται η σύνθεση Haiku[footnoteRef:2] με θέμα τους μύθους που αναλύθηκαν. Τα Haiku είναι μικρά ποιηματάκια, χωρίς απαραίτητα να έχουν κάποιο νόημα, είναι ιαπωνικής προέλευσης και σηματοδοτούν κάτι αστείο. Αποτελούνται από τριάδες στίχων, με το πρώτο στιχάκι να έχει πέντε συλλαβές, το δεύτερο στιχάκι να έχει επτά και το τρίτο να έχει πάλι πέντε συλλαβές (5-7-5). Για να βοηθήσει τα παιδιά, ο/η εκπαιδευτικός μπορεί να γράψει στον πίνακα κάποια στιχάκια με πέντε και κάποια με επτά συλλαβές, έτσι ώστε οι μαθητές/τριες να τα συνδυάσουν. Ενδεικτικά: [2:  https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A7%CE%B1%CF%8A%CE%BA%CE%BF%CF%8D
] 

Μύθο θα σας πω 
Αίσωπος θα γίνω ’γω
Μέσα στο λεπτό 

Ένας μέρμηγκας
Σιταράκι έψαξε
Για να ’χει φαΐ

Ένας τζίτζικας
Σιτάρι δεν έψαξε
Δεν έχει φαΐ

Δρόμος γρήγορος
Διαφορετικός ρυθμός
Δρόμος πιο αργός
 
Να η χελώνα
Που τερματίζει τώρα
Τρέχει ο λαγός

Για βασίλισσα 
Καλιακούδα και φτερά
Όμορφα πουλιά

Μετά τα Haiku, οι μαθητές ζωγραφίζουν τους τέσσερις μύθους μαζί με την ομάδα τους και δοκιμάζουν τις ικανότητές τους στην παντομίμα, περιγράφοντας τους μύθους, χωρίς να χρησιμοποιούν λέξεις, παρά μόνο το σώμα τους.
[image: Î�Ï�Î¿Ï�Î­Î»ÎµÏ�Î¼Î± ÎµÎ¹ÎºÏ�Î½Î±Ï� Î³Î¹Î± ÎµÎ¹ÎºÏ�Î½ÎµÏ� Ï�Î¬Ï�ÎºÎ¿ Î¼Îµ Ï�Î¿Ï�Î±Î¼Î¬ÎºÎ¹ ÎºÎ¬Ï�Î¿Ï�Î·]Προτείνεται, η επεξεργασία του μύθου Ο λαγός και η χελώνα υπό το πρίσμα των Μαθηματικών. Προβάλλεται στον πίνακα, μέσω του προτζέκτορα, η διαδρομή που έχουν ορίσει τα δύο ζωάκια για τον αγώνα δρόμου. Η ίδια εικόνα έχει εκτυπωθεί σε φύλλο Α4 και έχει μοιραστεί στις ομάδες. Αρχικά, τα παιδιά με μαρκαδόρους οριοθετούν στον πίνακα τα ευθύγραμμα τμήματα που προκύπτουν από τη διαδρομή. Στη συνέχεια, με τη χρήση μέτρου, μετρούν και καταγράφουν το μήκος των εκάστοτε ευθύγραμμων τμημάτων. Ακολουθεί η ίδια διαδικασία στο εκτυπωμένο φύλλο χαρτιού, πάνω στο οποίο σημειώνουν και μετρούν τα ευθύγραμμα τμήματα της ίδιας διαδρομής. Συγκρίνονται τα μήκη των ευθύγραμμων τμημάτων και διαπιστώνεται ότι τα μήκη των τμημάτων του πίνακα διαφέρουν από αυτά της εκτυπωμένης εικόνας, με τα πρώτα να είναι μεγαλύτερα. Ενδεικτικά, 15 εκατοστά στον πίνακα, αντιστοιχούν σε 1 εκατοστό της εκτυπωμένης εικόνας. Μέσω της παραπάνω διαδικασίας τα παιδιά εξοικειώνονται με τη μέτρηση μήκους και συνειδητοποιούν τη σχέση της μέτρησης του μήκους με αυτή της κλίμακας. 
Τέλος, στην αίθουσα πληροφορικής, οι ομάδες καλούνται να φτιάξουν «μικρά βιβλία» των μύθων τους, χρησιμοποιώντας το Publisher. Αυτά μπορεί να περιέχουν αποκλειστικά εικόνες (εικονοβιβλία) ή εικόνες και σύντομους διαλόγους. Μπορούν να φωτογραφίσουν τις ζωγραφιές τους, έτσι ώστε η εικονογράφηση να είναι δική τους. Τα «μικρά βιβλία» εκτυπώνονται και οι μαθητές/τριες τα διπλώνουν κατάλληλα, βάσει βίντεο[footnoteRef:3] που προβάλλεται, για να πάρουν την τελική τους μορφή και τα τοποθετούν στη βιβλιοθήκη της τάξης. [3:  http://mikra-vivlia.weebly.com/
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Συνοπτικά η πορεία της διδασκαλίας
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	Εισαγωγικό παιχνίδι (Taboo)
	15΄
	Εργασία σε ομάδες 
	Κάρτες, κλεψύδρα

	Εύρεση πληροφοριών για τον Αίσωπο
	
15΄
	Εργασία σε ομάδες, κατευθυνόμενη συζήτηση
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	Εργασία σε ομάδες, κατευθυνόμενη συζήτηση
	Φ.Ε.
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	15΄
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	Τα ζώα και τα χαρακτηριστικά τους γνωρίσματα
	5΄
	Κατευθυνόμενη συζήτηση
	
Πίνακας, μαρκαδόροι
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	Κατευθυνόμενη συζήτηση
	Πίνακας, μαρκαδόροι

	Ζωγραφική
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	Εργασία σε ομάδες
	Φύλλα Α4, μαρκαδόροι, ξυλομπογιές

	Παντομίμα
	15΄
	Εργασία σε ομάδες, παιχνίδι ρόλων
	-

	Μαθηματικά
	35΄
	Εργασία σε ομάδες, κατευθυνόμενη συζήτηση
	Η/Υ, προτζέκτορας, πίνακας, εκτυπωμένη εικόνα σε Α4, μέτρο

	Publisher-δημιουργία «μικρών βιβλίων»
	50΄
	Εργασία σε ομάδες, κατευθυνόμενη συζήτηση
	Η/Υ, εκτυπωτής, ψαλίδι, κόλλες Α4, προτζέκτορας, βίντεο οδηγιών
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