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Θεατρικό Παιχνίδι

· Το θεατρικό παιχνίδι είναι μια σύγχρονη παιδαγωγική πρακτική και βοηθάει τα παιδιά να οργανώσουν δημιουργικά και να εξωτερικεύσουν με πληρότητα τις προσωπικές τους εμπειρίες, ιδέες και συναισθήματα σε ποικίλες εκφραστικές μορφές. 
· Ένα ολοκληρωμένο θεατρικό παιχνίδι διεξάγεται σε 3-4 φάσεις. Αυτές είναι:

· Α Φάση: H φάση της Απελευθέρωσης

· Β Φάση: Το παιχνίδι ρόλων

· Γ Φάση: Σκηνικός Αυτοσχεδιασμός

· Δ Φάση: Ανάλυση-Συζήτηση

Βιωματική Προσέγγιση της Παράδοσης

· Τα παιδιά μέσα από το θεατρικό παιχνίδι θα έρθουν σε επαφή βιωματικά με την παράδοση και συγκεκριμένα με την αναβίωση εθίμων και με την αναπαράσταση παραδόσεων.
· Κυρίως θα ασχοληθούμε με το έθιμο της παναγιάς Σκιαδενής στην νότια Ρόδο και με την παράδοση του μαρμαρωμένου καραβιού (μια βραχονησίδα νότια της Ρόδου), που σχετίζεται με την Παναγιά  Σκιαδενή.

ΣΤΟΧΟΙ

ΓΕΝΙΚΟΙ
Όταν ένα παιδί συμμετέχει σε ένα θεατρικό παιχνίδι επιδιώκουμε από αυτό: 

· Να αναπτύξει και να εκφράσει τι δημιουργικές του ικανότητες 

· Να ενδιαφερθεί δημιουργικά για τα μαθήματα 

· Να αναπτύξει πρωτοβουλία έκφρασης και αίσθημα ευθύνης

· Να ενθαρρυνθεί στη αυτοσυγκέντρωση 

ΕΙΔΙΚΟΙ
Οι μαθητές θα πρέπει να είναι σε θέση:
· Να ξεχωρίζουν τα έθιμα από τις παραδόσεις.

· Να μπορούν να περιγράφουν το έθιμο της Παναγιάς Σκιαδενής στη νότια Ρόδο.
· Να μπορούν να περιγράφουν τη παράδοση που σχετίζεται με το μαρμαρωμένο κάράβι στη νότια Ρόδο.

· Να μπορούν να εντοπίζουν το συνδετικό κρίκο του εθίμου και της παράδοσης που αναφέρονται παραπάνω.
ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟΙ
Ο μαθητής θα πρέπει να είναι σε θέση:

· Να καλλιεργήσει και να βελτιώσει τις σχέσεις του με τους συμμαθητές του και με το ευρύτερο κοινωνικό περιβάλλον.

· Να αποδέχεται τα όριο και τους περιορισμούς που του θέτει η ομάδα και να ανακαλύπτει την ανάγκη τήρησης κανόνων.

Μέσα και υλικά διδασκαλίας
· Χαρτόνια 

· Μπογιές

· Γραφική ύλη

· Εικονιστικές πηγές

· Ηλεκτρονικός υπολογιστής

· Προτζέκτορας (projector)

Προϋποθέσεις Διδασκαλίας
· H τάξη χωρίζεται σε ομάδες ανάλογα με τη δραστηριότητα που θα πραγματοποιηθεί. Στις δραστηριότητες αυτές τα παιδιά εργάζονται ομαδικά, η παρουσία του εκπαιδευτικού- εμψυχωτή είναι ιδιαίτερα διακριτική.

· Κάθε ομάδα θα επεξεργάζεται το υλικό που δίνεται από τον εκπαιδευτικό και το παρουσιάζει στην τάξη.

Α Φάση: H φάση της Απελευθέρωσης
· Η φάση της απελευθέρωσης είναι η πρώτη φάση κάθε θεατρικού παιχνιδιού. Είναι το στάδιο της ευαισθητοποίησης και συγκρότησης της ομάδας. 
· Αρχίζουμε το θεατρικό παιχνίδι καθισμένοι σε κύκλο. Ο δάσκαλος στο ρόλο του εμψυχωτή παρουσιάζει φωτογραφίες, οι οποίες  απεικονίζουν το έθιμο της παναγιάς Σκιαδενής στην νότια Ρόδο και το μαρμαρωμένο καράβι (μια βραχωνησίδα νότια της Ρόδου).
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ
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· Οι παραπάνω φωτογραφίες απεικονίζουν το έθιμο της Παναγιά Σκιαδενής στη νότια Ρόδο. Σύμφωνα με το έθιμο αυτό κάθε Μ. Σάββατο οι νέοι του χωριού Κατταβιά κατεβάζουν την εικόνα της Παναγιάς Σκιαδενής από τη μονή Σκιάδι στο Χωριό τους. Συνήθως κοιμούνται στη μόνη από το προηγούμενο βράδυ για να ξεκινήσουν νωρίς το πρωί.
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· Η παραπάνω φωτογραφία απεικονίζει το μαρμαρωμένο καράβι σύμφωνά με την ακόλουθη παράδοση. Κάποτε, στα  χρόνια των πειρατών ανάγεται η ακόλουθη ιστορία! Ένα πειρατικό πλοίο, έριξε άγκυρα κοντά στη θαλάσσια περιοχή του βουνού Σκιάδι. Οι πειρατές που γνώριζαν πως η Εκκλησία έχει τιμαλφή, ανέβηκαν στο μοναστήρι και άρχισαν να τη λεηλατούν. Άρπαξαν και το εικόνισμα της Μεγαλόχαρης Παναγίας Σκιαδενής. Όταν όμως επέστρεψαν στο σκάφος, το πλοίο είχε μαρμαρώσει. Οι χριστιανοί το απέδωσαν σε θαύμα της Παναγίας Σκιαδενής. Στη θαλάσσια περιοχή από Μεσαναγρό προς Σκιάδι, υπάρχει ένα μικρό νησί που μοιάζει με πετρωμένο πειρατικό καράβι. Το ονομάζουν «πετροκάραβο» ή «Χτενιά» ή «Χτενιές». 

· Ακολουθεί συζήτηση, στην οποία:
· Αναδεικνύονται οι απόψεις των μαθητών για το τι απεικονίζουν οι φωτογραφίες.
· Εξηγούμε τι πραγματικά απεικονίζουν και παρέχουμε πρόσθετες πληροφορίες.

· Τα παιδιά δίνουν δικά τους παραδείγματα εθίμων και παραδόσεων που περιβάλλουν έναν τόπο. 

· Εξηγούμε τι είναι τα έθιμα και τι είναι οι παραδόσεις.

ΜΑΡΓΑΡΙΤΑ

· [image: image6.emf][image: image7.emf]Στη συνέχεια τα παιδία χωρίζονται σε δύο ομάδες. Σε κάθε ομάδα ο εμψυχωτής μοιράζει μια χάρτινη μαργαρίτα. Στην μία ομάδα η μαργαρίτα στο κέντρο έχει την λέξη έθιμα και στην άλλη ομάδα η μαργαρίτα στο κέντρο έχει την λέξη παραδόσεις. Στα πέταλα της μαργαρίτας τα παιδιά γράφουν λέξεις, οι οποίες σχετίζονται με την κεντρική τους έννοια. Χρησιμοποιούμε δηλαδή καταιγισμό ιδεών για να προβάλουμε τις αντιλήψεις των μαθητών. Τέλος οι μαργαρίτες παρουσιάζονται στην τάξη.
Β Φάση: Το παιχνίδι ρόλων
· Πρόκειται για το στάδιο της αναπαραγωγής. Είναι ουσιαστική έκφραση θεατρικών καταστάσεων αφού το παιδί μέσω του ρόλου του πετυχαίνει να μορφοποιήσει τη φαντασία του. 
ΠΑΝΤΟΜΙΜΑ

· Στη φάση αυτή δεν επικεντρωνόμαστε σε ένα θέμα. Ο εμψυχωτής ζητά από τα παιδιά να χωριστούν σε 4 ομάδες, όπως αυτά νιώθουν καλύτερα. Κάθε ομάδα διαλέγει ένα έθιμο ή μια παράδοση και τη παρουσιάζει στις υπόλοιπες ομάδες με παντομίμα.
· Σε περίπτωση που η παντομίμα μόνη της δεν μπορεί να ευδοκιμήσει, τα παιδιά θα μπορούν να γράφουν λέξεις κλειδιά και να ζωγραφίζουν εικόνες στον πίνακα. 

Γ Φάση: Σκηνικός Αυτοσχεδιασμός

· Είναι το στάδιο ανάπτυξης και εκτέλεσης ενός θεματολογικού άξονα. Η φαντασία τους ασκείται με ένα εποικοδομητικό τρόπο σε κάτι συγκεκριμένο.
ΑΥΤΟΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ
· Τα παιδιά χωρισμένα στις ίδιες ομάδες που είχαν φτιάξει στην προηγούμενη φάση επικεντρώνονται σε δύο θέματα ένα έθιμο και μια παράδοση που σχετίζονται με την Παναγιά τη Σκιαδενή στη νότια Ρόδο. Οι ομάδες προσπαθούν να αυτοσχεδιάσουν με ομιλία στα παραπάνω θέματα. 
· Ο εμψυχωτής κατευθύνει τα παιδιά σε αυτά τα θέματα και τους παρέχει πληροφορίες που πιθανόν είχαν ξεχάσει από την πρώτη φάση.

· Κάθε ομάδα διαλέγει και παρουσιάζει τον καλύτερο της αυτοσχεδιασμό σε αυτά τα δύο θέματα.
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Δ Φάση: Ανάλυση-Συζήτηση
· Είναι το στάδιο πολλαπλής επεξεργασίας. Στο στάδιο αυτό ο εμψυχωτής μπορεί να ακολουθήσει πολλές εναλλακτικές κατευθύνσεις. 
Ανάλυση-Συζήτηση
· Το θεατρικό παιχνίδι μπορεί να θεωρηθεί ολοκληρωμένο μετά το τέλος της Γ φάσης. Μπορεί όμως, να ακολουθήσει συζήτηση και ανάλυση επάνω στις δραστηριότητες που προηγήθηκαν και τα παιδιά να σχεδιάσουν το χώρο που έπαιξαν, το φανταστικό χώρο που κινήθηκαν, τα κουστούμια και τις μάσκες που έφτιαξαν καθώς και μακέτες και αφίσες.
Συγκεκριμένα τα παιδιά μπορούν να κατασκευάσουν: 
· Τα σκηνικά, τα οποία μπορούν να είναι μια εκκλησία και ένα λιβάδι για το κατέβασμα της εικόνας και η θάλασσα με ένα καράβι και πειρατές για την αναπαράσταση της παράδοσης.

· Τα κουστούμια τους π.χ. Πειρατικά καπέλα

· Αφίσες στις οποίες να απεικονίζονται το συγκεκριμένα δύο θέματα που ασχοληθήκαμε. 

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΡΟΦΟΡΙΚΟ ΣΤΟ ΓΡΑΠΤΟ ΛΟΓΟ
· Συνεχίζουμε με τις ίδιες ομάδες. Οι ομάδες εδώ προχωρούν από το προφορικό λόγο στη συγκρότηση και σύνθεση ενός γραπτού κειμένου, που γίνεται πάλι αφορμή για ένα σκηνικό δρώμενο, για ένα θεατρικό πια κείμενο προορισμένο για σκηνική επεξεργασία. Δηλαδή οι μαθητές καταγράφουν τον σκηνικό τους αυτοσχεδιασμό της Γ φάσης και δημιουργούν ένα θεατρικό κείμενο. Οι ομάδες παρουσιάζουν στην τάξη το θεατρικό τους κείμενο.
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ΘΕΑΤΡΙΚΗ ΑΓΩΓΗ
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